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er 10. September 1999,
Akasaka, Tokio, Sony Compu-
ter Entertainment Inc. stellte auf

einer Pressekonferenz sein neues-
tes Hardware-Kind vor: die Play-
Station 2. Uber das heif} erwartete
Gerdt wurde bereits viel speku-
liert, doch seit diesem denkwiirdi-
gen Freitag gibt es keine Zweifel
mehr. Sony plant den Japan-Start
seiner 128-Bit-Konsole am 4. Mdrz
2000. Dabei konzentrierte sich der
Elektronikgigant wéahrend der go-
miniitigen Prdsentation nicht auf
Details. Vielmehr ging es darum,
die PlayStation 2 als komplettes
Multimedia-Paket zu zeigen. Mit
der ultramodernen Gehduseform
verbliiffte man das versammelte
Fachpublikum. Uber den recht
eigenwilligen Style schieden sich
die Meinungen,
jedoch kann
man {iber Ge-
schmack be-
kanntlich nicht
streiten.

Das spielen wir ...

lease im Marz 2000 schnell vorbei
gehen und es wird spannend mit
anzusehen, was sich bis dahin in
puncto Spieleangebot tut. Um sich
einen Eindruck von den ersten
Spielen machen zu kinnen, flog
unser emsiger Redakteurs-Kollege
Tom nach Japan zur beriihmten
Tokyo Game Show. Lest seinen
elfseitigen Messe-Bericht mit
Schwerpunkt PlayStation 2 ab
Seite 6. Ein weiteres Highlight
dieser Ausgabe ist unser "Horror-
Special” mit den beiden PlayStati-
on-Krachern Dino Crisis (Seite 28)
und Resident Evil 3 Nemesis (Seite
20). Beide Spiele wurden bereits
ausgiebig von Udo und Tom unter
die Lupe genom-

men und in Rekordzeit durchge-
zockt, Selbst unser Layouter Karel
lies sich nicht davon abhalten, die
japanische RE3-Importversion
komplett zu meistern. Alle Drei
sind sich in einem Punkt absolut
einig: Capcom sind die wahren
Meister des digitalen Horror-
Thrillers! Welcher Titel letzten En-
des der bessere ist, wird wohl der
Testvergleich zeigen, der jedoch
erst im kommenden Jahr ansteht,
da es die RE-Zombies nicht mehr
rechtzeitig in diesem Jahr in die
PAL-Gefilde schaffen werden,
schade! In die dhnliche Richtung
wie dieses Ausnahme-Adventure
schlagt natiirlich auch das neuste
Lara-Abenteuer: Tomb Raider IV -
The Last Revelation aus dem Hau-

Karel

WILLKOMMEN IN DER
NACHSTEN GENERATION!

Trotzdem wird die Zeit bis zum Re-

se Eidos. Einen genaueren Blick
auf den Garantie-Weihnachtshit
gibt es auf den Seiten 36 bis 39.
Ebenfalls mehr als hitverdachtig
ist Psygnosys neuster Versuch, mit
ihrer Rennspielsimulation Formel
Eins 99 Schumi, Hakkinen und Co.
auf den Bildschirm zu bringen. Ob
das den Rennspielexperten aus
England gelungen ist, gibt es in
unserem PSG-Testcenter ab Seite
46. Fiir Fans von schnellen Hilfe-
stellungen und durchschlagenden
Tipps hat unser Trix-Experte
Gunther weder Kosten noch
Miihen gescheut, unsere 16seitige
Beilage Classics Nr.g ,,Die besten
Trix von A-Z“, zusammenzu-
basteln. Dieses Sammelsurium
aus fast allen uns bekannten Tipps
fiir den PlayStation-Alltag wird
euch sicher viele Stunden Suchen
und Probieren ersparen. In diesem
Sinne, viel Spaf beim Lesen und
Daddeln wiinscht euch

euer
PlayStation- ames-Team

Von wegen neues Design! Wie man
hier eindeutig sehen kann de das
PlayStation 2-Gehduse vo
Anrufbeantworter der PSG-Redaktion
abgekupfert.
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Bereits die fertige ,lapanrsrhe
Version des Grusel-Schockers
verdeutlicht die Qualitit des
neuvesten Resident-Evil-
Spektakels. Im

Vorgéngern
wurden
eine

Vielzah!
Spielspals fordernder
Neuerungen einge-
baut. Zudern konnte
die Atmosphdre in
den Locations durch
eine Unmenge au-
thentischer Details

nochmals verdichtet

werden.

g
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TOMB RAIDER IV - THE LAST REVELATION

Lara is back! Eidos’ Superstar erhdilt einen neuen aufregenden Auftrag, der die
coole Lady ins ferne Agypten fihrt. Natirlich wurden der Heldin eine Vielzahl neu-
er Waffen und Aktionsmaoglichkeiten spendiert, die das Abenteuer von den Vorgdn-
gern abheben. Zudem lassen sich nun Gegenstdnde im Inventarsystem geschickt
miteinander kombinieren, so dass
' % tiefgdngigere Ratselkost geboten
A wird. Somit dirfte auch das neuste
Tomb-Raider-Abenteuer in diesem
Jahr ein absolutes Highlight
werden.

FINAL FANTASY Vill

Der Umfang des neusten Teils der
Saga wurde nochmals aufgebohrt.
Zudem wurden einige knifflige
Rdtsel in das Mega-Rollenspiel
integriert, die so manchen Spieler
zur Verzweiflung bringen. Nicht so
unseren Gunther, der |8
nach ndchte-
. langer Dauer-
daddelei das
“__Abenteu-
er kom-
plett geldst hat:
In dieser und in
\-der kommen-
den Ausgabe
liftet der Fi-
_nal-Fantasy-Fan olle by
Geheimnisse des RPGs A
und gibt euch zusdtzlich
noch hilfreiche allgemeine
Tipps. -
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Ungewdhnlicher Funracer aus dem
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20. Geburtstag.

Pong 92
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Metal Gear Solid Special Missions ...93
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Mission: Impossible...
Mehr als nur eine vielv
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Mulan 96
Nur jlingeren Zockern zu empfehlen.
NHL 2000 88

Die neue Eishockey-Referenz?

No Fear Downhill Mountainbiking ....98
Uber Stock und Stein geht’s in Codemas-
ters neuer Mountainbike-Simulation.

Spyro 2: Gateway to Glimmer ........... 90
Der kleine Drache startet in ein noch
besseres Abenteuer.

Star Wars Episode I: Die dunkle
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84
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Nicht nur Frank ist von der Klasse des neuesten Formel-1-Racers
total Uberzeugt. Psygnosis merzte jeden Fehler des enttduschenden
Vorgdngers gnadenlos aus und préisentiert mit dem aktuellen Teil der
Serie ein absolutes Rennspiel-Highlight.

- Die Programmierer der Fdelschmiede Capcom sind ja —
bekanntlich die Gotter der virtuellen Horror-Schocker..
Ihre Resident-Evil-Serie gehort zuden-weltweit meist
verkauften PlayStation-Produkten. )Bei Dino Crisis gilt.es 4
Jjedoch im Gegensatz zur RE-Saga mcﬁ' wild gewomfene
Zombies zu. )ugen Das Abenteuer entfuhrr euch vielmehr.auf eine verlassene
- - Insel, auf der ein Wissenschaftler
-gefdhrliche Raptoren zichtet.




(D) V=S HIGHLIGHT

- L
Endlich ist es raus: Die neue PlayStation heif3t schlicht
Playstation 2. Als Erscheinungsdatum legte man den
4. Mdrz 2000 fest. Gemessen an den Fihigkeiten ist

der Preis mit €@. 700.- DM absolut berechtigt. Doch : 2
was die futuristische Kiste alles auf dem: W PCMCIA'SChﬂIttStE”l

A J

asten hat, lest ihr auf den folgenden Se
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! Konami bot leider nur Drum Mania mit Drumkit-

| Wie Schneewittchen lagerte die neue PS2 in
| Peripherie fir die neue PlayStation.

_ Glaskdsten, vor denen die Massen verharrten.

Der Biohazard-Stand erfreute sich starker Beliebt- ‘
\ﬁeit. Von einem PS2-Titel war leider keine Spur.

ie Zeit der Spekulationen um den

Nachfolger der altgedienten
PlayStation, unserer selbsternann-
ten Lieblingsfreizeitbeschéftigung,
ist nun endlich voriiber. Am 13. Sep-
tember, vier Tage vor dem offiziellen
Start der Tokyo Game Show *g9,
wurde die neue Wunderwaffe im
Kampf um die Zockerherzen dem
staunenden Volk auf einer von Sony
hochstselbst einberufenen Presse-
konferenz vorgestellt. Ob man es
nun glaubt oder nicht, die Nachfolge-
Konsole wurde schlicht als Play-
Station 2 betitelt. Ein ebenso simpler
wie genialer Schachzug, der liber ein
gewisses Understatement nicht
hinwegtduschen kann. Zwar war in
Geriichten im Vorfeld betreffend des
Namens oder der Bezeichnung
immer von einer Next-Generation-

PlayStation bzw. PlayStation 2 ge-
sprochen worden, doch dass man
sich im Hause Sony gerade auf diese
Bezeichnung festgelegt hat, mag zu-
mindest manchen Joypad-Akrobaten
verwundern. Da es einem GroRteil
der Presse leider nicht méglich war,
dieser besagten Konferenz beizu-
wohnen, musste sich das Gros der
Journalisten damit begniigen, die
neue Konsole erst am 17. September,
dem einzigen nicht-6ffentlichen
Messetag der Tokyo Game Show
Autumn ’99, in Augenschein zu neh-
men. Die Erwartungen waren selbst-
redend riesig, denn Sony hat sich mit
konkreten Aussagen beziiglich der
PS2im Vorfeld immer in grofles
Schweigen gehiillt, was wiederum
eine brodelnde Geriichtekiiche zur
Folge hatte, die tdglich mit neuen

Spekulationen rund um die kleine
schwarze Kiste aufwartete. Im
Vorfeld gingen die Meinungen der-
jenigen, die das Gliick hatten, am
besagten 13. September an der
Sony-Prédsentation teilzuhaben bzw,
derer, die im Internet ein Auge auf
Sonys Wunderwaffe im Feldzug
gegen Sega und Nintendo geworfen
hatten, weit auseinander. Selbst
hartgesottene Sony-)linger waren
zumindest etwas erstaunt ob des
Aussehens der PSz. Doch genug der
langen Vorrede. Auf ins Getiimmel

(am ersten Messetag auf dem Maku-

hari-Messe-Gelédnde konnte man
eigentlich noch nicht von Getiimmel
sprechen) und nichts wie hin zum
Sony-Messestand. Bedenkt man,
dass fast alle der anwesenden
Pressevertreter, liber 21000 an der

Zahl, wie die Hornissen den Play-
Station-2-Stand umlagerten, wurde
es verstandlicherweise etwas eng
und man begann zu transpirieren,
obwohl man im Prinzip nur durch
den Sony-Stand geschoben wurde.
Endlich angekommen, versammelte
man sich anddchtig staunend vor
den vielen Schaukdsten, in denen
sich mehrere PS2s in allen mogli-
chen Lagen und Stellungen befan-
den. Selbst die groBten Zweifler
verharrten vor dem fast génzlich in
Schwarz gehaltenen rechteckigen

~Die
durch unsere

wird lediglich

limitiert”

Charles Cecil, Revolution

e

| Fiir den Heimanwenderbereich

| stellt der optische Digitalausgang

{ die beste Moglichkeit dar, Daten
,.,.m‘é fehlerfrei etwa an Dolby-Digital- !
g systeme zu (ibermitteln. Anders als |
| beispielsweise durch Cinch-Aus-
§ ginge erleidet ihr keinen Verlust.

= s

rUm der steigenden Popularitdt der

| DVD-Filme Rechnung zu tragen, wird

| die PS2 von Beginn an im Stande
sein, ohne Add-ons digitale Movies
abzuspielen. Momentan sind hier zu
Lande ca. 1400 DVD-Videos (Digital
Versatile Discs) kduflich.

—Q DVD-Laufwerk O—

Nach wie vor werden leider nur
zwei Controller bzw. Memory-Cards
unterstiitzt. Jedoch bleibt durch die
Abwdrtskompatibilitdt gewdhrleis-

is fiir Memory Card und Pad : it gewshr

3 E tet, dass ihr alte Peripherie, wie
| Controller, das Multitap sowie
LMemory-Cards. weiter nutzen kénnt.

| 7Die USB-Schnittstelle dient dem
. Anschluss von Festplatten, Modems

s _ | oder etwa Tastaturen und dhnli-
fﬁ’ewzr{@ {}mm__g chem Zubehor. Dem gegeniiber

E.fr Die neue 8 MB Memory-Card fasst

| im Vergleich zur alten mehr als das

| 60-fache an Spielstdnden und er-
laubt einen 250mal schnelleren
Datenzugriff. Ferner wird sie die
Datensicherheit in Netzwerken

| gewidhrleisten.

) TR

schliefit ihr iber die Firewire-
Schnittstelle, auch i.Link genannt,
Drucker oder Kameras an.

Der neue Dual-Shock-2-Controller ]
funktioniert nun mit Ausnahme des

| Start- und Select-Buttons véllig
O.=__==.. - analog. Somit kdnnen auch iiber

| die Aktionstasten punktgenaue Be-

| fehle ausgeldst werden, um noch

| mehr Prézision zu schaffen.

Die PCMCIA-Schnittstelle dient | g
dem Anschluss von Festplatten und |
Modems. Somit diirften wohl auch
Internet-Optionen weit offen
stehen. Mit der Verwirklichung
dieser Pldne ist jedoch noch nicht
zum Japan-Launch zu rechnen.
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| Am ersten Messetag hielt sich die Belagerung des PS2-Standes noch in Grenzen.
| Neben TTT waren auch GT 2000, Dark Cloud und Eternal Ring spielbar,

Gehduse. Prinzipiell hatte wohl
keiner mit einem derartig simplen
iDesign gerechnet. Aber was niitzen
alle Spekulationen, wenn diese von
der Realitdt iiberholt werden? Die
PSz2 ldsst sich sowohl flach, wie man
les von herkémmlichen Spielekonso-
len gewohnt ist, aufstellen, aber zur
Uberraschung vieler auch hoch-
kantig lagern. Letztere Moglichkeit
gleicht eher einem PC-Tower. Damit
hatte nun beileibe niemand ge-
rechnet. Dies stellt eine weitere
Uberraschung dar, die uns Sony in
Bezug auf das Design présentiert.
owohlin der liegenden als auch in
ider stehenden Position wird der
IScheibenschlucker von zwei bldulich
schimmernden, dreidimensionalen,
langlichen Dreiecken umrahmt. Ei-
nerseits dienen diese Objekte wohl
einem zweckdienlichen Nutzen, dem
tiitzen der Konsole, zumindest in
der vertikalen Variante, Daneben
liegt der Idee mit der schwarzen
S0\ Konsole und den blau leuch-
tenden Objekten ein klar

durchdachtes Konzept zu Grunde.
Die Konsole soll als Symbol fiir die
Erde stehen, wihrend die Dreiecke
das Universum darstellen. Obenauf
(im liegenden Fall) thront ein
schlicht, aber effektvoll gehaltenes
violett-griinlich schimmerndes PS2-
Logo auf der Oberseite mit einem
PlayStation2-Schriftzug knapp dar-
unter verlaufend. Aufgrund dieses
klar konzipierten Designs eriibrigt
sich bereits im Vorfeld die Frage, ob
der PlayStation-Nachfolger auch in
einer anderen Farbkombination zu
erwerben sein wird. Eine zweite
Variante wird, @hnlich der Auswahl
zwischen Grau oder Schwarz beim
Vorgdnger, nicht in Frage kommen.
Das seitliche Design der PS2 gleicht
einer Kiihlrippenstruktur, wobei eine
Seite neben der Riickenpartie aus
einer glatten Fldche besteht. Dass
man zusatzlich zur (wegen der Ab-
wartskompatibilitédt erforderlichen)
CD-ROM-Unterstiitzung vor allem
auch auf die DVD als Datentrédger

“Als

war es

immer schon mein Traum, visuell iiberzeugende Titel
mit Emotionen und Tiefe zu kreieren. Dieser Traum wird nun

mit Hilfe der

Pl

Peter Molyneux, Lionhead Studios

Ein Traum wird Wahrheit: Nach langen Spielstunden mit GT 2000 wurde Tom von |
den Sony-Mddels weggezerrt. So was Dummes aber auch...

Das Merchandising kennt keine
| Grenzen: Alle aus RE und Dino Crisis
| bekannten Modelle sind kduflich.

setzt, war nunmehr schon seit ldnge-

rer Zeit eine bestatigte Sache. Sony
ist somit der erste Konsolen-Herstel-
ler, der die DVD als Speichermedium
nutzt. Damit betritt man sicher
Neuland, jedoch ist dieser Schritt er-
forderlich, um den immer gréf3eren
Datenmengen Herr zu werden. Eine
DVD-ROM ist im Stande, 4,7 GB an
Daten zu speichern, wahrend eine
herkommliche CD-ROM mit etwa
einem Achtel dieser Datenmenge
auskommen muss. Selbst die
Datenmenge, die Segas Dreamcast
auf seine GD-ROMs bannt, wird um
nahezu das Filnffache tibertroffen. In
diesem Zusammenhang sollte die
Frage Erwdhnung finden, wie man
gedenkt, die DVD-ROM in der ste-
henden Position einzulegen, ohne
dass diese sogleich aus dem Lauf-
werk féllt. Doch dies sollte wohl fiir
die Technik-Asse aus dem Hause
Sony eher ein leicht zu l6sendes
Problem darstellen. Eben gerade in
Zeiten, in welchen verschiedenste
Unterhaltungsmedien, wie Video-
spiele und Filme, immer weiter zu-
sammenwachsen. Man denke nur an
alle fiir die nahe Zukunft erscheinen-
den Filmumsetzungen, welche auf
Konsolentiteln basieren. Nachdem
der umgekehrte Fall schon seit ldn-
gerer Zeit die Regel ist, kommen nun
auch Cineasten in den Genuss, eine
Lara auf der grofen Leinwand bzw.
einen komplett am Rechner gene-
rierten Final-Fantasy-Streifen zu be-
staunen. All diese Veranderungen in
der Unterhaltungsbranche legen den

o
o ot
: =L

Gegen Abend kehrte vor dem
offiziellen Eingang des Messege-
Idndes erstmals etwas Ruhe ein.

Schluss nahe, dass sich in Bezug auf
die nun anstehende Wachabldsung
der alten Konsolentypen einiges in
dieser Richtung tun miisste. Gesagt,
getan. Um diesen Forderungen einer
breiten Spielerschaft Rechnung tra-
gen zu konnen, wird die PlayStation
2 nun auch im Stande sein, handels-
tibliche DVD-Filme abzuspielen.
Dieses neue Feature wurde an einem
kleinen Display wirkungsvoll de-
monstriert, indem eine PS2, hinter
einem Glaskasten stehend, einige
Sequenzen aus einem DVD-Streifen
abspielte. Das ist der nédchste Schritt
zu einer multimedial einsetzbaren
Konsole. Dieses Versdumnis diirfte
gerade den Sega-Offiziellen schwer
im Magen liegen, denn ein nachriist-
bares Add-on fiir den DC wiirde nicht

Wahnsinn: Bereits morgens um sie-
ben Uhr war die Messe stark bela-
| gert von japanischen Game-Freaks.




. Erhdltlich ab:...
Im Preis enthalren

UsB-Port

b

: Angestrebrer Verkaufspre:s 39,800 Yen (co 700,- DM)
.4. Mdrz 2000 (jp), 3. Quartal 2000 (dt)
Dual-Shock-2-Controller
8MBit-Memory-Card

P52 Demo-Disc

AV-Multi-Kabel
Stromversorgungskabel

. Dimensionen: -301 mm (Breite) x 178 mm (Héhe) x 78 mm (Tiefe)
| Gewicht:...... .2,1kg
Medium: .. .PlayStation 2 CD-ROM, DVD-ROM, PlayStation CD-ROM
Unterstiltzte Farmare .Audio-CD, DVD-Video
] Schnlrrsteﬂen 2 x Controller-Port
2 x Memory-Card
AV-Multi-Ausgang

optisch-digitaler Ausgang

iLink (IEEE 1394)
Type il PCMCIA-Slot

i ety F £ £ s/

nur eine Unsumme an Geld kosten,
sondern auch dem Image der Com-
pany schaden. Wie ebenfalls seit l&n-
gerer Zeit bekannt und von Sony be-
stdtigt ist, wird die PS2 abwartskom-
patibel zur urspriinglichen PlayStati-
on sein. Dies bedeutet, dass ihr die
alten schwarzen Scheiben auch auf
der neuen Konsole zocken diirft. Zu-
dem ergibt sich ein weiterer positiver
Aspekt: Vorhandene Peripherie, wie
etwa Controller und Memory-Cards,
diirfen ebenfalls weiterhin benutzt
werden. Als Erscheinungsdatum der
Traumkonsole wurde der 4. Mérz
2000 im Land der aufgehenden Son-
ne bestatigt. Es dauert daher noch
eine lange Zeit, bis der deutsche
Normalzocker erstmals Hand an die
neuen Titel legen kann, da die PS2
erst im Herbst 2000 unsere Gefilde
erreicht. Nun wird sich der Zocker
mit angespanntem Geldbeutel sicher
fragen, wie viel er denn letztendlich
fiir die Konsole seiner Wahl hinblat-
tern muss. Auf den ersten Blick viel-
leicht etwas viel. Mit 39,800 Yen hat
der deutsche Spieler ca. 700.- DM
auf den Tisch zu legen. Doch wenn
man bedenkt, dass man dafiir einen
weiteren Meilenstein der Videospie-
lewelt erwirbt und zusatzlich noch ei-
ne multimedial einsetzbare Technik
mitgeliefert bekommt, mindert dies
den eventuellen Geldschmerz. Wo
bekommt man denn sonst schon so
viel ,value for money“ geboten, in-
klusive der Méglichkeit, DVD-Filme
zu betracheten? Im Einstiegspreis
enthalten sein werden neben der
Grundkonsole auch ein villig neu
konzipierter Dual-Shock-2-Control-

&P 1OK/OGAM

ler, eine 8MB-Memory-Card, ein AV-
Kabel sowie ein Netzkabel und eine
Demo-Disc. Interessant am neuen
Dual-Shock-2-Controller ist nicht die
Tatsache, dass der Neuzugang bis
auf die neue Farbwahl dem Vorgén-
ger optisch wie ein Ei dem anderen
gleicht, sondern alle Buttons des
neuen Pads, mit Ausnahme des
Start- sowie Select-Buttons, werden
vollsténdig analog sein, d.h., auch
die Aktions- und Schultertasten wer-
den analog funktionieren. Leider
muss in Bezug auf Multiplayer-Freu-
den auch weiterhin mit nur zwei
Controller-Ports Vorlieb genommen
werden. Doch ein Multitap (laut
Sony soll sich ein neues in der Ma-
che befinden) schafft auch hierfiir
Abhilfe. All die technischen Daten
und Features niitzen allerdings kei-
nem etwas, und am wenigsten den
begeisterten Spielern, wenn das
Software-Angebot nicht passt. Doch
gerade die gezeigten Titel, von de-
nen mehrere zur Uberraschung der
Besucher spielbar waren, sollten die
grofiten Zweifler eines Besseren be-
lehren. Selbst das Angebot an Relea-
se-Titeln, die zeitgleich mit der Kon-
sole die Handlerregale fiillen, diirfte
das relativ umfangreiche Dreamcast-
Line-up nochmals toppen. Sony setzt
auch hier wieder einen drauf und
tiberldsst nichts dem Zufall. Bereits
zum Zeitpunkt der Tokyo Game Show
waren 8¢ Titel bestatigt, einige aber
noch mit Arbeitstiteln bezeichnet.
Sony zog alle namhaften Grofien der
Softwarebranche erneut auf seine
Seite, so dass ein umfangreiches
Repertoire an verschiedenen Games

| Nach dem feierlichen , Startschuss” zur Tokyo Game Show Autumn ‘99 strémten

| fast 164.000 Gdiste in die ausufernden Hallen der Makuhari-Messe.

i Hier ist es nun, das Objekt der Begierde, die Konsole, in die ein GroBteil der
Spfelersrhufl sowie der Enfwrckfer bislang die me:sfen Hoffnungen setzt.

gesichert sein diirfte. 89 Publisher
haben schon jetzt feste Unterstiit-
zung fiir die PS2 zugesagt. 46 ameri-
kanische und 27 europdische Third-
Party-Entwickler sorgen flir ausrei-
chenden Support. Und dies bereits
ein Jahr vor dem Konsolen-Release in
den jeweiligen Absatzmaérkten! Zu
den spielbaren Titeln nur so viel vor-
weg: Bedenkt man, dass zumindest
der Release in Japan noch ein halbes
Jahr entfernt liegt, ist der jetzt pra-
sentierte Leistungsstand beziiglich
der Kapazitdten des neuen Flagg-
schiffs mehr als nur beachtlich. Die
meisten Zocker haben sich versténd-
licherweise sofort auf die Konsolen
gestlirzt, auf denen GT 2000 bzw.
Tekken Tag Tournament zum Spielen
einluden. Schon alleine die optische
Leistungsfahigkeit lie} dabei man-
chem die Kinnlade herunterfallen. Zu
den Titeln im einzelnen mehr auf den
folgenden Seiten. Doch gerade
beziiglich des neuen Edel-Kloppers
aus dem Hause Namco muss einfach
schon an dieser Stelle vorausge-
schickt werden, dass ein zweifelsoh-
ne herausragendes Produkt wie Soul
Calibur fiir den Dreamcast innerhalb
des ndchsten halben Jahres noch
tibertroffen wird! Lediglich hinsicht-
lich eventueller Internet-Pléne hielt
man sich mit definitiven AuRerungen
bedeckt. Dennoch ist zu vermuten,
dass Sony erst noch die Akzeptanz
von Segas Vorpreschen in dieses
neue Metier abwartet. Schnittstellen
sind auf jeden Fall vorhanden und
wenn auch nicht zeitgleich mit dem
Launch der Konsole, so wird doch
zumindest in naher Zukunft ein Aus-
flug ins Internet moglich sein.

ERSTER AUSBLICK: Wo soll
man da noch anfangen?

Es gibt nichts zu meckern.
Gut, die Optik ist Ge-

| Neben Spielen en masse gab es
\_ auch sonst einiges zu staunen...

schmacksache, doch ich persénlich
finde, sie passt wie die sprichwortli-
che Faust aufs Auge. Der Software-
Support diirfte bereits zum jetzigen
Zeitpunkt nicht nur spekulativ auf
Jahre gesichert sein. Wer jetzt noch
in Betracht zieht, dass sich unsere
momentan noch heifgeliebte Play-
Station weltweit 60 Millionen Mal
verkauft hat, der muss schon ein

Narr sein, sollte er an einen Miss-
erfolg des Nachfolgers zu denken
wagen. Gerade die multimediale Ein-
setzbarkeit spricht schon fiir einen
Kauf. 700.- DM auszugeben und
dafiir nicht nur eine weitere State-of-
the-Art-Konsole, sondern durch die
DVD-Fahigkeiten ein Heimkino zu
bekommen, dem ist eigentlich nichts
mehr hinzuzusetzen. Der wohl wich-
tigste Aspekt wird aber sein, zu
welchen Leistungen die Coder im
Stande sein werden. Die présentier-
ten Games Uiberzeugten bereits jetzt
durch einen Standard, der alle Zweif-
ler liberzeugen sollte. Und dieser
Standard ist nicht nur in optischer
Hinsicht einem Dreamcast mindes-
tens ebenblirtig, sondern meiner
Meinung nach sogar schon tiberle-
gen. Als Fazit |dsst sich nur noch
ziehen, dass jeder Zocker, der sich
keine PlayStation 2 ins Haus holt,
besser ins Kloster gehen sollte oder
den Schuss nicht gehdrt hat. Zeigte
der Dreamcast bereits teilweise, was
in der Zukunft méglich sein kdnnte,
geht Sony einen Schritt weiter! Die
PlayStation 2 liberzeugt schon jetzt
in allen Belangen und wird mit
Sicherheit als weiterer Meilenstein in
die Geschichte der Videospiele-
Unterhaltung eingehen. (Tom S.)
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Neben altbekannten Moves werden auch einige
neue zu sehen sein, wie dieser gegen Hwoarang

\ gerichtete Knochenbrecher.

&

Die Effekte, die ihr zu Gesicht bekommt, wenn ein
Fousthieb auf den Gegner niederprasselt, sorgen
L fiir erhéhten visuellen Genuss.

e

Die Arenen wirken ungemein detailreich. Sich im
Wind wiegende Gréser sind nur ein kleiner Teil aller
animierten Objekte.

TEKKEN TAG
TOURNAMENT

Jeder Teil der Tekken-Trilogie schaffte es bislang, einen giiltigen
Beat’emUp-Standard :u setzen. Doch was bietet NGMCO im Gegensatz zum
Edelpriigler Soul Calibur fir die ps2?

“Namco legt die selbst

erneut

or zirka einem halben Jahr

kursierten weltweit Geriichte,
dass ein neues Tekken in der Ma-
che sei. Das “neu” war hier wort-
lich zu sehen, da es sich um ein
Tekken mit neuen Features dre-
hen sollte. In diesem Zusammen-
hang ging man davon aus, dass
der ndchste reguldre Tekken-Teil,
also Part 4, erst
flir die nun
fertigge-
stellte Play-
Station 2 er-
scheinen wiir-
de. Doch wie
so oft kommt es
meist anders,
als man
denkt.

Tekken Tag Tournament sorgt
mittlerweile in den Arcaden die-
ser Welt schon fiir begeisterte
Zocker. Eine Umsetzung fiir die
leistungsstarke PS2 war die logi-
sche Schlussfolgerung. Das wirft
natiirlich die Frage auf, inwiefern
Namco den Qualitadtslevel, den
man mit dem Dreamcast-Ober-
priigler Soul Calibur erreichte,
noch tibertreffen wird.

GAMEPLAY: All eure Bemiihun-

gen werden sich auch in Tekken
Tag Tournament weiterhin darum

drehen, dass ihr euer Gegen-

iiber, sei es ein menschlicher

Kontrahent oder ein CPU-
Gegner, weiterhin nach

i\ allen Regeln der Kunst ver-
mobeln miisst. Insofern brau-

,g. chen sich ,Hardcore-
™ Tekkenianer* keine Sorgen

machen. Doch der wirklich neue
Aspekt, darauf nimmt
auch der Titel Be-
zug, liegt im
Tag-

Neben den Animatione.
Kdmpfer gldnzt Namco
mit einer Vielzahl an Hinter-
die ein

Tournament verborgen. Den
Wrestling-Fans unter euch wird
dies sicherlich ein Begriff sein.
Tag-Teams bestehen aus jeweils
zwei Kémpfern, die im Notfall
das andere Teammitglied unter-
stiitzend in den Ring beordern.
Dies geschieht durch das so ge-
nannte Abklatschen. Ahnlich ver-
hélt es sich in Tekken Tag Tour-
nament. lhr wahlt zu Beginn an-
statt nur eines Priiglers nunmehr
zwei aus, um wiederum gegen
ein Team aus zwei anderen Figh-
tern anzutreten. Apropos Aus-
wahl, eine Gesamtzahl von sage
und schreibe 34 Kampfeskiinst-
lern steht letztendlich zur Verfii-
gung. Die spielbare Version der
Tokyo Game Show lief} den Zo-
cker jedoch erst sechs der 34
Icons anwédhlen. Neben den 28
noch unbekannten Charakteren
waren somit zumindestens Jin,
Eddy, Paul, Jun, Xiaoyu und der
Heifsporn Hwoarang anwdhlbar.
Alle sechs genannten sind den
meisten unter euch bereits aus
Tekken 3 ein Begriff. Da wir Nam-
co kennen, gehen wir davon
aus, dass noch die eine
oder andere Uberra-
schung auf den
Spieler

" war-

&L k.
Dream-Team: Nach dem gewonne-
nen Fight sonnt ihr euch im Glanz
des Erfolges.




\ Spur authentischer.

Die Charaktere wirken im Vergleich zum bereits superben Soul Calibur noch eine

tet, gerade in Bezug auf eventu-

ell auftauchende neue Gesichter.

Daneben werden, dhnlich wie im
Arcade-Vorbild, einige neue
Moves in das umfangreiche
Schlagrepertoire aufgenommen.
Durch den Einbau des Tag-
Modus wird dem Titel im Bereich
der Konsolen-Priigler ein ganz
neues Blickfeld erdffnet. Eine
gehdrige Portion Strategie
nimmt nunmehr Einzug in die
Tekken-Welt. Per Druck auf die
R1- bzw. L1-Taste schaltet ihr
nahtlos zu eurem zweiten Kamp-
fer um. Beide besitzen eigene
Energieleisten, die sich am Rand
der Arena, wenn ihr euch in der
Warteposition befindet, langsam
wieder regenerieren, Zur Steue-
rung ist nur so viel zu sagen, als
dass alle diejenigen, die bereits
die Vorgdnger aus dem Effeff
kannten, sofort und problemlos
Zugang zu Tekken Tag Tourna-
ment finden werden, da die
meisten Moves der Kampfer
gleichgeblieben sind.

is zum Release und schon jetzt das

Man beachte nur die detailreiche Gestaltung der Klamotten. So

TECHNIK: Gerade in Bezug auf
die technische Ausfiihrung kann
und darf ein Vergleich mit dem
momentan sicherlich zur Créme
de la créme zdhlenden Soul Cali-
bur nicht ausbleiben, auch und
gerade weil beide Titel dem
Namco-Dreamteam entsprungen
sind. Bedenkt man, dass Namco
noch ein halbes Jahr bis zum Re-
lease von TTT bleibt, steckt man
Soul Calibur mit allerhéchster
Wahrscheinlichkeit in den Sack
und wird es iiberbieten kénnen.
Auf technischer Ebene zeigte
Soul Calibur deutlich, was unter
Umstdnden im Bereich der Next-
Generation-Konsolen maglich
sein wird, und gldnzte nur so mit
aufwdndig gestalteten Arenen
und Animationsphasen. Daneben
sorgten nette Details, wie etwa

Pauls Leder-

jacke erstrahlt nun in ihrer vollen Schanheit.

Die Tempelaniage wirkt wie alle
| spielbaren Stages sehr realistisch. Im
Hintergrund kocht ein Sdppchen vor

| sich hin. )

§

|

| Leider kaum sichtbar st hier die fan-

| tastisch integrierte Staubwolke. Man |
muss diesen Effekt selbst gesehen

\_haben, um es zu schdtzen.

umherlaufende Ratten, fiir Ab-
wechslung. Doch gerade hier
setzt man selbst noch einen
drauf. Leider waren zum Zeit-
punkt der Messe erst vier Stages
spielbar, aber was man hier ge-
boten bekam, war allererste
Sahne. Die Schaupldtze waren
ein mittelalterlich anmutendes
finsteres Gemduer, welches
durch Fackeln ausgeleuchtet
wurde. Daneben konnten eine
Strafenkreuzung mit vielen
herumstehenden Passanten, ein
ferndstlicher Tempel sowie ein
Strandabschnitt zum Austra-
gungsort der Fights gewadhlt wer-
den. Allen Arenen war gemein-
sam, dass sie unglaublich detail-
liert wirkten. Gleiches gilt auch
fiir die Animationen der Priigler.
Deren Attacken wurden nun mit
wabhrlich fulminanten Effekten im
Vergleich zu fritheren Tekken-
Teilen noch besser in Szene ge-
setzt. Dem stehen auch die Effek-
te, die entstehen, wenn ein
Widersacher zu Boden geht, in
nichts nach. Fillt der Kontrahent
ungewollt in den Staub, so be-
kommt man nicht nur eine Staub-

Dorauf kann Namco wahrlich stolz
sein. Kein Titel hat es bislang ge-
schafft, derart fein modellierte

\ Charaktere zu prdsentieren.

Y oFfy
INEQ
Action. 288
Slyafegie. LB
Abenlever €08
- Geschick: & ®

wolke zu sehen, vielmehr inte-
grierte man einen bis dato noch
nicht gesehenen Effekt, wobei
man wirklich den Eindruck hat,
dass Staub aufgewirbelt wird und
der Hintergrund fiir das Auge
authentisch verschwimmt.

FAZIT: Namco ist und bleibt, zu-
mindest was Beat 'em Ups be- |
trifft, das Maf aller Dinge. So viel
steht jetzt schon fest. Leider wird
der Titel aller Wahrscheinlichkeit
nach nicht zum Start-Line-up ge-
horen, doch gerade diese friihen
liberwiltigenden Eindriicke las-
sen den Zocker auch gerne ein
paar Tage warten. Namco macht
schlicht und einfach mal wieder
alles richtig! (Tom S.)

| Vdllig von den Socken: Die wiesel-
| flinke Dame ldsst dem Muskelpaket
| Jin nicht den Hauch einer Chance

1\_L'ﬂd hebelt diesen aus.

WM

Local S T

Eddy zeigt sich gewohnt gelenkig.
Da bleibt Paul als Muskelpaket das
| Nachsehen.

er/Vertrieb: Namco/SCED
il Schwierigkeitsgrad: mittel




Viele Szenen, die man in dem Video bestaunen
| konnte, kommen Fernsehibertragungen von realen |
| Rennen schon gefﬂhn’.'rh nahe |

Dieser Screenshot tduscht dber die tatsdchlich
prdsentierte Qualitdt hinweg, denn er wurde direkt
_von der Mammrwaﬂd abgelichtet.

| Diese Tunneleinfahrt dirfte jedem RR-Fan aus dem
ersten Teil der Saga bekannt sein. Innerhalb der R6h-
e gibt es im Sequel jedoch eine neue Abzweigung.

Der Arcade-Spezialist aus Japan
iiberraschte in Tokyo mit einem
Video des neuen Ridge-Racer-Spek-
takels. Man horte es ja schon die
Spatzen von den Ddchern pfeifen,
dass auch die kommende Play-
Station-Generation nicht ohne ein
weiteres Ridge Racer auskommen
wird, Um so erstaunlicher war es
jedoch, als man die bewegten Bilder
erstmals zu Gesicht bekam. Ohne
Ankiindigung flimmerte unabldssig
ein Video iiber eine monumentale
Screen-Wand. Dieses Video bestand
auf den ersten Blick lediglich aus
Szenen, die man bereits aus den
PlayStation-Racern kannte. Doch
nachdem das Ridge-Racer-Type-4-
Showing beendet war, begann eine
kurze und eindrucksvolle Demon-
stration einiger neuer Szenen aus
dem noch namenlosen Ridge-Racer-
Titel fiir die neue Wunderkonsole.
Wenn man bedenkt, welchen enor-
men Einfluss gerade die ersten Titel
aus der Reihe auf die Verkaufszah-
len der PlayStation hatten, auch in
Bezug auf die damals bahnbrechen-
de Qualitdt und einen heute noch

el VEEERRMION

| Anstatt ouf einen hohen Simulationscharakter zu setzen, scheint das
| Hauptaugenmerk weiterhin auf purer Drift-Akrobatik zu liegen.

bestehenden Fahrspaf3, so verwun-
dert es nicht, Ridge Racer wieder zu
Gesicht zu bekommen. Das Ende
der grafischen Ausreizung der Ur-
PlayStation war wohl fiir Namco mit
Ridge Racer Type 4 erreicht. Uber
das Gameplay sowie die Optionen
und den Fuhrpark darf zu diesem
Zeitpunkt nur gemutmaft werden,
doch wer das Riesenaufgebot an
Boliden noch im Gedéchtnis hat, der
darf auch hier wieder getrost damit
rechnen. Fest stehen diirfte momen-
tan nur, dass weiterhin auf lizenzier-
te Vehikel verzichtet werden muss.
Der relativ kurze Videoclip steht den
Eindriicken, die man von einem
Gran Turismo erhielt, fast in nichts
nach. Da Ridge Racer jedoch weiter-
hin wohl eher als Drift-Racer beste-
hen bleiben wird, diirfte man in GT

i v J e

NEW RIDGE RACER

Namco gibt Vollgas und gewdhrt seiner eigenen Rennspiel-Reihe @inen
fulminanten PS2-Einstand.

2000 auch nicht unbedingt die
grofte Konkurrenz sehen. Die Im-
pressionen zeigten ein unglaublich
detailliertes Auto, welches iiber die
von Namco gewohnt fantasiereich
gestalteten Stadtkurse bretterte.
Betrachtet man lediglich die
Modellierung sowie die Licht- und
Glanzeffekte an den Autos, so zeigt
auch Namco deutlich, dass sie dem
Konnen eines Teams wie Polyphony
Digital durchaus Konkurrenz ma-
chen, wobei die Vehikel nicht ganz
so verschwenderisch auf Hochglanz
poliert wurden wie vergleichsweise
in GT 2000. Beide Titel diirften sich
mit groter Wahrscheinlichkeit im
Launch-Line-up befinden. Gerade
bei den Rennspiel-Fans wird somit
eine nicht leichte Qual der Wahl
tiber den Kauf entscheiden. (Tom S.)

in GT 2000 in fast keinem Punkt nach.
Leider muss nach wie vor auf Original-
| fahrzeuge verzichtet werden.

Die Modellierung der Boliden steht der |

| Der neue Ridge Racer bringt neben

elegantem Driften auch wieder eine |
Vielzah! grafisch onsprechender |

| Vehikel ins Rennen.

o - R
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GRAN TURISMO 2000

Polyphony Digital bringt die Simulation

schlechthin zuriick!

er Urvater eines Gran Turismo

Dzooo, GT fiir die noch aktuelle
PlayStation, sorgte nicht nur fiir
viel Wirbel beziiglich Grafik und
Gameplay, sondern verkaufte sich
mehr als respektabel. Rechnet man
GT2 mit, steht uns mit GT 2000 be-
reits der dritte Teil rund um Lizen-
zen und hochgetunte Boliden ins
Haus. GT 2000 bietet eine sensa-
tionelle Optik, die stellenweise
schon fast realistisch erscheint, Die
‘Vehikel dhneln stundenlang polier-
ten Ausstellungsstiicken, derart
realistisch wurden die Autos
modelliert und mit einer Vielzahl
an Licht- und Glanzeffekten ausge-
stattet. Gerade in puncto Effekte
stellt GT 2000 bereits jetzt den
zweifelsohne besten Racer dar, den

| GT 2000 hat, dovon ist auszugehen, l
mindestens einen dhnlich groen Fuhr- |
park zu bieten wie Gran Turismo 2.

|

es bislang zu bestaunen gab. Spie-
lerisch |dsst sich nur so viel sagen,
als dass es Polyphony erneut ge-
lungen ist, eine PS-Hatz wirklich-
keitsnah zu simulieren. Die Karos-
sen verhalten sich noch einen Tick
realistischer als im Vorgénger, dies
wird besonders bei engen Kurven-
durchfahrten deutlich. An Effekten
gab es auch einiges Neues zu be-
staunen. Herauszuheben wére hier
der fantastisch umgesetzte
Flimmereffekt, den ihr vielleicht im
Sommer iiber aufgeheiztem
Asphalt schon bewundert habt.
Dieser Effekt wurde so iberzeu-
gend dargestellt, dass man ob der
Qualitdt fast schon seinen eigenen
Augen nicht mehr traut. Uber die
Optionen des Spiels bzw. den Fuhr-

_ A0 g TR
2Zwar war nur ein verschwindend klei-
ner Teil des Titels spielbar, doch so
manchem klappte die Kinnlade herab.

THE BOUNCER
Playstation 2 Playing Action Movie.
Square schidgt wieder zu und betritt die Biihne der PS2!

iele Zocker rechneten bereits

mit einem Sequel zu Ehrgeiz,
da beschert uns Square mit The
Bouncer einen Titel mit dem
interessantesten Gameplay aller

e, 2 e |
Flucht nach vome: Um eine Aufgabe
erfolgreich zu beenden, musst ihr
manchmal schleunigst weiterhetzen.

e R

Fulminante Explosionen und fliegende
Trimmerteile, eine optische Augen-
| weide, das zeichnet Bouncer aus.

gezeigten PS2-Titel. GT 2000 bot
beispielsweise umwerfende
Optik, gepaart mit der bekann-
ten Fahrzeugphysik aus Gran Tu-
rismo, jedoch leider kein neues
Konzept. Bei Tekken Tag Tourna-
ment lag die Sache schon ein
wenig anders, da man gerade
durch den Tag-Modus ein wenig
frischen Wind in die eingefahre-
nen Spielideen brachte. Im
Prinzip ist der neueste Streich
Squares ein Priigler im Stile
eines Gang-Fighters, Wahlweise
tretet ihr alleine, mit drei CPU-
Kdmpfern in einem Team oder
via Multitap mit bis zu drei
menschlichen Mitspielern an.
Die Besonderheit liegt hierbei
darin verborgen, dass keine
stérenden Cut-Scenes zwischen
den Kdmpfen und den abenteu-
erlichen Szenen, wie etwa dem
Erreichen eines davonrollenden
Zuges, liegen. Ein Teil geht
flieBend in den ndchsten iiber.
Square implementiert ein ge-
schicktes Kamerasystem, das
einen Splitscreen iiberfliissig
macht, und trotz allem die Uber-
sicht erhalten bleibt. Zu sehen
waren neben besagter Flucht hin

L

Die Optik ist neben der perfekten Spiefbarkeit der entschei-
| dende Aspekt, der GT 2000 zu einem Toptitel macht.

park lassen sich leider noch
keine definitiven Aussa-
gen machen. Nur so viel
vorweg: GT 2000 ist bis-
lang das optisch beein-
druckendste Game im
Line-up der PS2.
(TomS.)
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Unglaublich, aber dies ist wirklich die Spielegrafik, und nicht lediglich eine Zwischen-
| sequenz. Man beachte auch die sanft umherwippenden Teile in der Bewegung...

zum Konsolenlaunch im Mérz
wird dieses Game in den
Regalen stehen. (Tom S.)

zum rettenden Zug auch eine
Sequenz, in der sich mehrere
Akteure mit Tischen und allerlei
Triimmern balgten. Piinktlich
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A-TRAIN 6

TBA ARTDINK CORPORATION
Virtuelle Zugsimulationen
erfreuen sich im Land der auf-
gehenden Sonne einer enorm
grofien Beliebtheit. Ob man
auch hier zu Lande mit diesem
Prinzip punkten kann, wird sich
noch zeigen.

BAKI THE GRAPPLER
TBA TOMY €0.
Zu Baki the Grappler liegen uns
leider zum jetzigen Zeitpunkt
noch keinerlei Informationen
vor. Doch wie sich bereits aus
diesem Shot zweifelsfrei deuten
ldsst, steht das Ringen der alten
' Schule im Mittelpunkt.

DARK CLOUD
TBA SCEI
Dark Cloud deutete an, was
schon jetzt moglich ist! In die-
sem RPG bekommt ihr in einer
Flugeinlage auf einem Teppich
durch einen Canyon die bislang
besten und realistischsten
Wassereffekte zu Gesicht.

ETERNAL RING
TBA FROM SOFTWARE
Eternal Ring stellt euch ein RPG
vor, welches grofitenteils eine
Spielegrafik der Marke Quake 3
Arena bietet. Klingt unglaublich,
aber wahr! Die Handlung spielt
den Eindriicken nach in einer
mittelalterlichen Umgebung.

500 6P o

TBA NAMCO
Namco startet durch! Neben TTT
und Ridge Racer bringt man
noch die vor PS-Power strotzen-
den Zweirdder der 50occ-Klasse
auf die Rennpisten der PS2. Wer
Namco kennt, der weif3, dass
uns hier einiges erwartet.

KESSEN

TBA KOEI €O.
Einer der ersten Titel der PS2, zu
dem es Screenshots im Internet
zu bewundern gab, war
KESSEN. Einige teils lange
Spielsequenzen machen Appetit
auf mehr von dieser japanischen
Strategiewelt.

MUNCH’S ODDYSEE

TBA ODDWORLD INH.
Lorne Lanning is back! Vielen
Zockern wird diese Ankiindi-
gung runtergehen wie Ol. End-
lich bekommt der Ami mit einem
Sack voller guter Ideen die
Konsole geliefert, die er sich fiir
Munchs Abenteuer wiinschte.

ARMORED CORE 2

TBA FROM SOFTWARE
Frei nach dem Prinzip ,,Jedem
Titel sein Sequel* beschert uns
From Software fiir die PS2 einen
Mech-Shooter der Extraklasse.
Hervorragende Effekte unter-
malen diesen brachialen
Actiontitel.

BILLIARDS MASTER 2

TBA ASK (0.
Endlich erwartet den Queue-
Artisten auch einmal eine Simu-
lation seines Lieblingssports.
Wie wére es einmal mit einem
Queue als Controller? Dann
wiirden wohl einige nur noch zu
Hause Kugeln versenken.

DRUM MANIA
TBA KONAMI
Mit Drum Mania liefert Konami
Nachschub fiir die musikbe-
sessenen Zocker. Ganz in der
Tradition der Beat-Mania-Reihe
stehend, kniippelt ihr hier mit
Drumsticks auf einem verein-

fachten Drumkit herum.

AMERICAN ARCADE
TBA ASTROLL CO.
Zu American Arcade gibt es
beziiglich der zusitzlich zu dem
Flipper spielbaren Titel noch
keine Informationen. Hier kann
also noch fleiig spekuliert
werden, mit welchen Spielchen
uns Astroll begliicken wird.

1Q REMIX
TBA 5CEI
Auf den ersten Blick mutet IQ
Remix wie eine etwas aufge-
bohrte Version des PS-Denk-
spiels Kurushi (Final) an. Ob
man jedoch auf das gleiche
Spielprinzip setzt, ist noch
ungekldrt, aber anzunehmen.

LS

LAKEMASTERS EX

TBA DAZZ (0.

Die PS2 bekommt nun auch
ihren Get-Bass-Verschnitt. Ob
ihr tatsédchlich nur Barsche aus
den Gewassern holt, stand noch
nicht fest. Grafisch macht
Lakemasters bereits einen sehr
ordentlichen Eindruck.

[

TBA SUN CORP.

Shanghai gilt wohl als einer der
am ehesten verwursteten Brett-
spiele. Schon zu Cé4-Zeiten
konnte man damit manchen
Zocker fiir sich gewinnen.
Grafisch wurde die Optik
nattirlich etwas nachgebessert.
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SKY SURFER

TBA IDEA FACTORY
Sky Surfer ist einer von erst
relativ wenig bestatigten Sport-
Games. Das hier wohl eher der
Spaffaktor im Vordergrund
stehen diirfte, zeigt dieser Shot.
Man stelle sich nur ein Cool
' Boarders in den Liiften vor...

SPLASH DIVE
TBA S5CEI
Leider liegen zu Splash Dive
aufer diesem sehr detailreichen
Screenshot keine weiteren Infor-
mationen vor. Ob es sich um ein
interaktives Tauchspiel oder um
eine Delphin-Simulation han-
delt, wird noch geklart,

STREET FIGHTER EX3
TBA CAPCOM
Ganz im Stile der entweder ge-
liebten oder gehassten 2-Priig-
ler Capcoms steht der neueste
Spross der Serie. Jedoch hielt
nun endlich die dritte Dimension
Einzug in diesen Priigler, der
einen guten Eindruck macht.

THE KING AND |
TBA SCEI
Boku to Maoh, so der Original-

Titel, mutet auf den ersten Blick
durch die jugendlichen Charak-
tere etwas kindlich an. Nichts-

destotrotz sollte dieses RPG bei
Genrekennern fiir Begeisterung
sorgen.

UNISON

TBA TECMO
UNISON préasentierte sich wohl
als der ratselhafteste Titel im
PS2-Line-up. Vielleicht ist es ein
neuer Extremsport aus dem
Land der Tennos, an Strom-
kabeln hdngend, durch die
Umgebung zu segeln?!

WILD WILD RACING
TBA IMAGINEER (0.
Auch die Fans der schlammigen
Raserei kommen in Imagineers
Rally-Titel auf ihre Kosten. Frag-
lich ist noch, ob man eher den
Fun- bzw. den Simulations-
charakter des Titels in den
Mittelpunkt des Games riickt.

TBA EA SQUARE K.K.
Aus einer Kooperation zwischen
Square und EA geht dieser
Shooter hervor. Teils mit Ele-
menten aus MGS bzw. Syphon
Filter versetzt, spielte dieser
Titel grafisch noch nicht das
aus, was bislang moglich ist.

\ IV ARSEIT

Artdink:
A-Train 6 (Simulation)

Ascii Corporation:

Flower Sun and Rain (Action-
Adventure)

Panic Surfing (Sports-Action)

Ask:
Billiards Master 2 (Sports)

Asmik:
Sidewinder Max (3D-Flight-Shooting)

Astroll:
American Arcade (Pinball, etc.)

Athena:
Pro Mahjong Kiwame Next (Table)

Bandai:
Mobile Suit Gundam (3D-Action)

Capcom:

0ni Musha (Adventure)

EX3: The Street Fighter (Fighting)
A new Biohazard title (Survivaf?
Horror)

DAZZ:
Lakemasters EX (Bass-Fishing)

Ecseco Development:
Battle on the Ghat (Car-Racing)

Electronic Arts Square:
XFire (Action-Shooting)

Enix:

BBD 2000 (Simulation)
Bust A Move 3 (Dance)
Exotica (Action-EPG)
Fighting QTs (Tv-Game)
Sonnette (Love-Story)
Star Ocean 3 (RPG)

From Software:
Armored Core 2 (Action)
Eternal Ring (RPG)

Fujimic:
Bakuryu 2 (Sports)

Genki:
Jade Cocoon 2 (RPG)

Gust:
Fly High (Racing)

Hudson Soft:
Bloody Roar 3 (3D-Fighting)
Bomberman 2001 (Puzzle-Action)

14 Corporation:

Al Igo 2001 (Board-Game)

Al Mahjong 2001 (Board-Game)
Al Shogi 2001 (Board-Game)

Idea Factory:
Sky Surfer (Sports)

Imagineer:
Wild wild Racing (Racing)

Jorudan:
1 0n 1 Government (Action)

| Kaga Tech:
Tetsuman Menkyokaiden (Table)

Koel:

Kessen (Real-Time-Simulation)
Mahjeng Taikai Ill (Board)

| Shin“Sangokumusou (Action)
Soldnerschild 2 (Simulation-RPG)

Konami:

DrumMania (Action)

Gradius IIl & IV (Shooter)

Jikkyou Powerful Pro Baseball 7
(Sports)

Jikkyou World Soccer 2000 (Sports)
Moﬁj’ong Yarouze! (Table)

Locus:
FX Pilot (Flight-Shooting)

N
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Ein alter Spruch besagt, dass sich eine Konsole ohne gute Software nicht
L durchsetzen wird. Sony ist sich dieser Situation natirlich bewusst und es wurde
friihzeitig von den Verantwortlichen gehandelt, was die grofe Menge Third-
Party-Hersteller (insgesamt mehr als 80) beweist. Die folgende Liste zeigt,
welcher Hersteller die PlayStation 2 mit welcher Software beliefern wird:

M2To:
Tuning Car Racing Game (Racing)

Magical Company:

Magical Sports Catch Bass Club
(Sports)

Magical Sports Koshien 2000 (Sports)
Magical Sports ProGolfer (Sports)

Mainichi Communications:
Todai Shogi Shikenbisha Dojyo
(Shagi)

Namco:

500 GP (Racing)

Shin Ridge Racer (Racing)

Tekken Tag Tournament (3D-Fighting)

Riverhillsoft:
World Neverland 3 (Table)

Seta:

Ide Yohksuke No Majan Kazoku 2
(Table)

Perfect Golf 3 (Sports)

Sony Computer Entertainment:

Boku Te Maoh (The King and 1) (RPG)
Dark Cloud (RPG)

Den-Sen (Action)

Fantavision (Action)

Gran Turismo 2000 (Racing)

1.Q. Remix (Puzzle)

Papolocrois Ill (Romantic RPG)
Splash Dive (Action)

Sony Music Entertainment:
L’Arc-en-Ciel (Music)

Spike:
WRC (Rally-Racing)

Square:
The Bouncer (Action-Fighting)

Sun Corporation:

Shanghai 5 (Puzzle)

Street Mahjong Trance Majin 2
(Table)

Sunrise Interactive:
Panzer Century G Breaker (Technical
Simulation)

T&E Soft:
3D Golf (Sports)

Taito Corporation:
Go By Train! (Simulation)

Takara:
Choro Q HG (Adventure-Racing)

Tecmo:
Kunai (Ninja Gaiden) (Action)
Unison (Action)

Titus:
Roadsters Trophy 2000 (Car-Racing)
Robocop (Action)

Tomy:
Baki the Grappler (Action)

UEP Systems:
New Cool Boarders (Sports)

Victor Interactive Software:
Let’s Become a Pilot! (Simulation)

Video System:
F-1 (Racing)

VR-1:
3D Real Drive (Racing)

Warashi:
Soul Surfing (Action)

Xing.-
Fighting tllusion K-1 Grandprix
(Sports)

Yuki Enterprise:
Maorita Shougi (Table)




| In Vagrant Story spielt Squaresoft erneut ihre

| enormen Fahigkeiten aus.

Dragon Quest 7 von Enix, ein weiterer Anwdrter auf
L efn hochinteressantes RPG.

GT 2 kommt iercht verspurer aber dafir um so besse.r
Mehr Realismus als im Vorgdnger, geht das uberhaupt? |

TGS: MESSE-HIGHLIGHTS

pie Tokyo Game Show vom 17. bis 19. September bot neben dem eindeutigen
Hauptinteresse PS2 noch die ein oder andere Uberraschung.

elbstredend lag das Hauptin-

teresse der Besucherscharen
auf den Fahigkeiten der PS2. Je-
doch gab es zusétzlich zu Sonys
Wunderwaffe auch einige wirkli-
che Uberraschungen zu entde-
cken. Den grofiten Knalleffekt
bescherte uns das renommierte
Haus Capcom. An einem ver-
schwenderisch ausstaffierten
Messestand war neben dem in-
zwischen in Japan erhdltlichen
Biohazard 3 an einer Seitenflache
des Standes ein kleines Display
mit mehreren Monitoren aufge-
baut. Darauf spielbar war, man
hére und staune, Biohazard: Gun
Survivor, ein waschechtes RE,
welches sich ausschliefilich mit
der Lightgun spielen ldsst. Ob das
Game hier zu Lande grofie Chan-
cen hat, mag bezweifelt werden.
Dennoch sicherlich die Sensation
abseits des PS2-Rummels. In un-
mittelbarer Ndhe befand sich der
riesige Standort Squares. RPGs en
masse wurden dort in spielbarer
Form der Masse zugdnglich ge-
macht. Erstmals lud auch Parasite

Eve 2 zu einem Spielchen ein.
Schauplatz des zweiten Teils ist
L.A. im September 2000. Die
Mitochondrien-Plage kehrt zu-
riick, was nun erneut Aya Brea,

den Star des ersten Teils, auf den
Plan ruft. Im Vergleich zum Pre-
quel wurden die vorgerenderten
Hintergriinde nochmals verbes-
sert und eine Menge an unbe-
kannten Mutanten integriert. Das
gibt es ab Dezember in Japan und
ist hoffentlich auch als PAL-Versi-
on bei uns 2000 erhiltlich!? Eben-
falls im Dezember erscheint in
Japan Sonys neues RPG-Meister-
werk Legend of Dragoon. Insge-
samt vier CDs umfasst dieses po-
lygonale Epos, in welchem ihr als
Dart auszieht, ein schwarzes Mon-
ster das Fiirchten zu lehren. Klei-

nere Action-Einlagen sorgen fiir
Auflockerung, wie etwa das Uber-
queren von Fliissen oder Schluch-
ten in Jump&Run-Manier. Anson-
sten gab es wenig Uberraschen-
des, abgesehen von einer langen

Die Schauspieler sorgten am RE-
| Stand fir echtes Raccoon-City-
Feeling.

Aya Brea is back! Parasite Eve 2 kommt mit neuer Story rund um genetische
Mutationen.

Reihe spielbarer Displays mit GTz.
Erscheinen wird die Edel-Sim am
25. November. Der spielerische
Eindruck war noch einen Tick bes-
ser als im Prequel, da sich die Bo-
liden, unter denen sich nun auch
der schwabische CLK-GTR sowie
einige Muscle Cars befinden, noch
realistischer verhalten. Bei Enix
hingegen war dhnlich wie im Falle
Square eine wahre RPG-Offensive
auszumachen. So prédsentierte
man Valkyrie Profile der Offent-
lichkeit. Das im Mai in den USA
erscheinende RPG befdrdert euch
in die nordische Mythenwelt. Als
Gottin Valkyrie betretet ihr die
Welt Midgarde, um dort Seelen
fiir den im Himmel stattfindenden
Kampf zu sammeln. Insgesamt
stehen 24 Charaktere, von denen
sich jedoch nur vier zeitgleich in
eurer Party befinden, zur Verfii-
gung. Das ausgefeilte Combo-
system und ein hoher strategi-
scher Anteil, ndmlich den richti-
gen Charakter zur richtigen Zeit
nach Walhalla zu schicken, spre-
chen fiir diesen Titel. Ferner sor-
gen standig wechselnde Wetter-
bedingungen fiir Realismus. Ein
anderer sehr bedeutender Titel
steht komplett in der Tradition der
Dragon-Quest-Saga. Mit Dragon
Quest 7 hat sich jedoch das auf
Sprites basierende Erscheinungs-
bild in ein gdnzlich aus Polygonen
bestehendes gewandelt. Import-
zocker sollten gegen Ende des
Jahres in den Genuss des von
Sony vertriebenen Abenteuers
kommen. Zu guter Letzt steigt
Namco, Udos erklérte Lieblings-
schmiede, auch verstarkt in die-
ses Genre ein. Dragon Valor stellt
ein mehr als vielversprechendes

it
s

Wdre Namco-Fanatiker Udo dort
gewesen, er hdtte den ganzen Tag
exakt an dieser Stelle verharrt.

In Capcoms Gun Survivor steht euch

sogar die Wah! des Weges frei, zu-

sdtzlich zu einigen aus RE bekannten
I Rm’seln Geheimtipp!

Valkyrie Prof:le versetzt euch in die
nordeuropdische Mythologie rund
\_um Thor, Odin und Valkyrie.

Beispiel dar, dass man sich nicht
nur auf Priigler und Racer der
Oberklasse versteht. Neben
einem nahezu vollendeten Pac-
Man World ist das RPG sicherlich
das Highlight im Namco-Line-up
flir den 32-Bitter. Im grofien Feld
der restlichen Titel befanden sich
zumeist japano-typische Games,
wie etwa Musiktitel a la Beat
Mania, oder Zugsimulationen, die
jedoch fiir Otto Normalbiirger hier
zu Lande eher fiir Unverstandnis
sorgen. Enttduschend war ferner -
das von Bandai stammende
Countdown Vampires, ein als RE-
Konkurrenz gehandelter Titel. Der
Grund ist schlicht die wenig ein-
fallsreiche Mischung aus Flucht
und Magazin-Leerfeuern auf die
untoten Beiier. (Tom S.)

Legend of Dragoon ein hachst am-

bitioniertes Werk, kommt direk.

Sony. Leider war nur ein vielverspre-
chender Clip zu sehen.
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" PGA EUROPEAN
TOUR GOLF

Infogrames programmiert die PGA European
Golf Tour fiir das Wohnzimmer.

I n den USA gerdt der Golfsport
immer mehr in die Schlagzei-
len. Die grof3en Fernsehsender
haben schon seit l[dngerer Zeit
erkannt, dass diese Sportart
immer beliebter wird und somit
die Einschaltquoten in die Héhe
treibt. Dieser Ausnahmesport
galt vor wenigen Jahren noch als
Disziplin der oberen Zehntau-
send. Doch heutzutage trifft man
bereits Otto Normalverbraucher
auf dem Griin, der fleifiig an sei-
nem Abschlag feilt. Mit European

Aus dem hohen Gras einlochen, das \
beherrschen nur die Cracks der Golf- ‘
\*bmnche.

PGA Tour Golf versucht Info-
grames, den Leuten das Golfen
zu ermbglichen, die den Sport an
der frischen Luft eher scheuen
und sich lieber in ein virtuelles
Golfvergniigen stiirzen. Neben
der Option, sich selbst einen
Golf-Profi zu editieren, besteht
die Moglichkeit, alle Profis aus
der PGA Tour zu steuern. Diese
unterscheiden sich natliirlich in
verschiedenen Fahigkeiten und
Handikaps, auf die man bei der
Wabhl seines Charakters achten
sollte. Dann geht es auf einem
der acht riesigen Pldtze um die
niedrigste Schlagzahl, damit

A

Die Spiegelungen des Panoramas
beeindrucken besonders.
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C’on nahem sehen die Bdume und Strducher noch recht grob-pixelig aus.

man mit seiner Quote nicht in
den positiven Bereich gerat.
Spielt man die PGA Tour, sollte
man alle acht Pldtze meistern,
will man sein gutes Handikap
nicht verlieren oder es gar, ver-
bessern. Grafisch féllt bei die-
sem Spiel vor allem die Detail-

/Vertrieb: Infogrames/Infogrames
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

fiille positiv auf. Seien es die
Spiegelungen auf dem See oder
die zahlreichen Wanderwege, die
durch das Terrain fiihren, alles
wirkt sehr realistisch. Lediglich
die Framerate kdnnte fiir die
Verkaufsversion noch etwas
liberarbeitet werden. (Uwe K.)

8 MILLENNIUM SOLDIER

EXPENDABLE

pie Erde im 25. jahrhundert. AuBerirdische
fiihlen sich von den expandierenden Menschen
bedroht und schlagen zuriick!

m Jahre 2463 kommt es zu Hand-
greiflichkeiten im All. AuBerirdi-
sche schlagen auf den Grenzplane-
ten zuriick, da ihnen die sich ver-
breitende menschliche Rasse auf

den Zeiger geht. Natiirlich ldsst
das die Menschheit nicht auf sich
sitzen und klont einen Krieger
nach dem anderen. Der Spieler
libernimmt selbstverstédndlich die
Rolle einer dieser entbehrlichen
Kampfeinheiten, wird auf einem
alienverseuchten Planeten ausge-
setzt und soll sich fortan auf sich
allein gestellt durchschlagen. Mil-
lennium Soldier - Expendable ist

gthmatch geht es
gen zu eliminieren.

Im Zwelispiele
darum, den Kol

ein typisches Shoot "em Up im Stil
eines Apocalypse oder One. Die
Levels sind tibersdt mit Gegnern,
Extrawaffen und hilfreichen Goo-
dies, so dass man sich um die Tak-
tik nicht viel Sorgen machen muss.
Die Devise lautet schlicht: Alles
niedermahen, was sich dir in den
Weg stellt! Wer nicht gerne allein
auf Alien-Jagd gehen will, der stdp-
selt einfach ein zweites Pad an die
PlayStation und stiirzt sich ge-
meinsam mit einem Freund in die
Schlacht. Nattirlich gibt es neben
der unlimitierten Standardwumme
noch begrenzte andere Waffen-

itte Explosionen und Effekte, wo das
Auge hinsieht. Epilepsiewarnung!

&

systeme, wie Laser, Lenkraketen
oder Plasma-Kanonen. Durch Auf-
sammeln von Drohnen wird eure
Feuerkraft vervielfacht. Neben dem
typischen Laserfutter wartet am
Ende der Levels jeweils ein gro-
Rerer Endgegner darauf, ins All-
Nirvana gefeuert zu werden.

CAction - ®@@®

" MILLENNIUM SOLDIER - EXPENDABLE 1
Herstel er/Vertrieb: Rager')mfagmmrers g
il schwierigkeitsgrad: mittel

Technisch macht MS-E im norma-
len Modus einen ausgereiften
Eindruck. Die Engine bietet satte
Effekte und sauberes Scrolling.
Allerdings ware der Zweikampf-
Modus in puncto Auflésung und
Abwechslung noch ein wenig zu
{iberarbeiten. (Frank F.)




BUTTERBEAN

Sechs verschiedene Ansichten stehen euch
\ wdhrend der Kampfe zur Verfugung

_eure Kiinste unrer Beweis sreﬂen

MUHAMMAD ALl

BOX CHAMPIONS 2000

Knapp ein Jahr nach dem Release des ersten Kloppers steigt nun eine deutlich
aufgemotzte Boxsimulation in den virtuellen Ring.

Zudem beinhaltet die Simulation
einige sehr interessante Spiel-
modi. Neben dem reinen Arcade-
Mode oder dem Karriere-Modus
lassen sich wahre Klassiker nach-
spielen. Am 30. September 1975
traf zum Beispiel Muhammed Ali
auf Joe Frazier. Das legendire
dritte Aufeinandertreffen der bes-
ten Boxer der Geschichte endete
in der 14. Runde mit einem K.o. zu

ox Champions 2000 bietet
Bschon rein formal alles, was
eine authentische Boxsimulation
haben muss. So stehen euch bei-
spielsweise 25 der besten Boxer
zum Kampf zur Verfiigung. lhr
schliipft unter anderem in die
Rolle von Oscar De La Hoya, Su-
gar Ray Leonard, Evander Holy-
field oder Muhammed Ali, dem
grofRten Boxer aller Zeiten.

| Ein gelungenes Render-Intro stimmt euch auf die Simulation ein.

K-

. PSX Micro Wizard

- Richtungstasten mit Microschalter
- Gummierte Griffe
- mit Rumble Effekt
- Programmierbares Turbo Feuer

DM 59.95%

ab Oktober 99

Internet: http://www.blaze.de

Gunsten von Ali. Ob der virtuelle
Fight authentisch endet, liegt an
eurem boxerischen Geschick.
Angelangt im Ring, zeigt sich rein
spieltechnisch der erste gravie-
rende Unterschied im Vergleich
zum Vorgédnger. Die Spieldyna-
mik, die ein wirklich gutes Box-
spiel ausmacht, hat sich deutlich
erhdht. Reagierten die Recken
des Vorgdngers noch vergleichs-
weise trage auf eure Pad-Einga-
ben, so fiihren die Helden des
Sequels brav die eingegebenen
Kommandos aus. Dabei stehen
euch natiirlich alle Aktionsmog-
lichkeiten eines realen Boxers zur
Verfligung. Dass die Verbesserun-

In drei unterschiedlichen Gewichtsklassen duirft ihr ‘ Die dunne Leiste unter der Energie-Anzeige ver
I deur.‘:chr dre momentane Kraft des F:ghrers

Vor jedem Kampf werden die Boxer
stimmungsvoll vorges& flt.

gen jedoch nicht nur das Game-
play betreffen, zeigen die absolut
authentischen Bewegungen der
Ké@mpfer. Den Fightern wurden im
Vergleich zum Prequel wesentlich
mehr Polygone spendiert, so dass
die Kdrperformen noch realisti-
scher wirken. Dieser Klopper ist
bereits jetzt jedem Box-Fan zu
empfehlen. Wir werden EAs neus-
te Simulation im Auge behalten.
(Udo L.)

" BOX CHAMPIONS 2000

1 Herst‘eﬂer/ Vertrieb: Electronic s Arts/Electmmc Arts
Schwierigkeitsgrad: k.A.

\Geschick-  ®®@® |
VSJmularran OB &

o schwer Levels: 25+ Kampfer

e=madil: service@blaze.de
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Alle genannten Marken und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers,




' fine Ausgeburt der Hélle und desse

ER Saat des Todes wollen Raccoon City nu

endgliiltig vernichten. Nur Jill Valentine und
der hartgesottene Carlos kénnen die Stadt

vor der Apokalypse retten.
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Charakterdesign in Perfektion: Die Heldin wurde im
Vergleich zu den Vorgdngern mit noch mehr

| Polygonen ausgestattet.

uf der amerikanischen Klein-
tadt Raccoon City scheint

formlich ein Fluch zu liegen. Keine
andere Metropole wurde jemals von
einer dhnlichen Seuche heimge-
sucht. Das machtige Umbrella-
Imperium forschte bereits in den
Vorgdngern der Saga mit freund-
licher Unterstiitzung des korrupten
Polizeichefs in einem geheimen
Laborkomplex nahe der Stadt an
einem mysteridsen Virus namens
T-Virus. Durch einen ungliicklichen
Umstand wurde das genmanipu-
lierende Gift freigesetzt und ver-
wandelte beinahe die komplette
Bevdlkerung der zuvor idyllischen
Kleinstadt in blutriinstige Zombies.
Die Spezialeinheit S.T.A.R.S., der
eure Spielfigur angehorte, meister-
te jedoch bislang jede Situation und
hielt Raccoon City mehr oder
weniger keimfrei. Diese diistere
Thematik fesselte bereits 1996 die

|

| Wahrend eurer Suche trefft ihr auf
| nette Helfer, die euch wichtige

| Hinweise geben.

WA

Videospieler rund um den Globus
und machte aus der Zombiehatz ei-
nen der erfolgreichsten PlayStation-
Titel aller Zeiten. Nach nur wenigen
Tagen gingen in den Vereinigten
Staaten mehr als 400.000
Exemplare des ersten Resident-Evil-
Abenteuers iber den Ladentisch.
Sogar der damalige Rekordhalter
Final Fantasy VIl wurde somit von
der Spitze verdréngt. Der kiirzlich in
Japan erschienene dritte Teil der
Saga klart nun endlich auf, was aus
den S.T.A.R.S.-Mitgliedern des ers-
ten Teiles geworden ist. Nachdem
Chris Redfield, Barry Burton und Jill
Valentine das mysteridse Treiben in
dem Haus auferhalb von Raccoon
City beendet haben, kehren die
Mitglieder der Sondereinheit zuriick
in die Stadt. Dort angekommen,
miissen unsere Helden erkennen,
dass ihnen niemand auch nur ein
Wort glaubt. Natiirlich versuchen
der Umbrella-Konzern und der
Polizeichef der Stadt, die Geschich-
te zu verharmlosen, um ihre
Schandtaten zu verdecken. Chris

Ganz schon lastig: Der Obermotz Nemesis verfolgt euch das gesamte Abenteuer

hindurch.

Zumeist greifen euch die Untoten in Horden an. Um
diese Jungs vom Screen zu putzen, solltet ihr auf
_die rote Tonne im Hintergrund feuern.

EAY, o a >

Déja-vu: Im Verlauf des Abenteuvers erreicht ihr auch
wieder das Polizeiprdsidium, in dem ihr bereits im
\_Vorgdnger auf Zombiehatz gegangen seid.

Die Szenarien des dritten Resident-
Abenteuvers wurden wieder sehr
\ stimmungsvoll gestaltet.

Redfield fliegt daraufhin in das
ferne Europa. Dort befindet sich der
Hauptsitz des Umbrella-Unterneh-
mens. Vollkommen frustriert
reagiert dagegen seine Schwester
Jill, die bereits nach einigen Tagen
aus der S.T.A.R.S.-Einheit austritt.
Sie hat nur noch einen Gedanken:
Raus aus der Stitte des Ubels!
Doch bevor sie iiberhaupt die Tore
der Stadt erreichen kann, wird sie

Diese Hdllenhunde bewegen sich
\_sehr flink.

“Endlich Iasst sich die
auch analog prazise durch die
fiihren”

1 Natiirlich wurden Jill Valentine
| eine ganze Reihe neuer Waffen
‘ spendiert.

Zum Abdrehen: Die Heldin bangt
so manches Mal um ihr Leben.




ist das beste

Der Oberbdsewicht Nemesis ist einer der fiesesten Burschen der Videospiel-

| geschichte.

gestoppt von einer noch {ibleren

| Meute mutierter Zombies. Herzlich

willkommen im dritten Resident-
Evil-Abenteuer!

| GAMEPLAY: Nach der beeindru-

ckenden Intro-Sequenz landet ihr,
ohne auch nur die Chance des
kurzen Verschnaufens zu besitzen,
mitten im Monster-Getiimmel. Jill
scheint jedoch fiir diese Notsituati-
on geriistet, denn in ihrem Inventar
befinden sich bereits so nette
Gerdtschaften wie eine Pistole oder
ein Maschinengewehr samt voll auf-

B geladenem Magazin. Damit [assen

sich die ersten Gegner auch pro-
blemlos von der Platte putzen. Nun
lauft ihr den StraRenzug hinunter.
Dabei solltet ihr immer einen Blick
auf den Straenrand werfen, da ihr
dort niitzliche Utensilien, wie eine
Stralenkarte, Munition, ein Feuer-

aller Zeiten!”

zeug oder Petroleum, findet. Nach
einer Weile gelangt eure Heldin an
ein Tor, das mit einem Seil ver-
schlossen wurde. Jetzt solltet ihr
das Feuerzeug mit dem Petroleum
auffiillen. Nutzt anschliefend das
Zippo zum Abfackeln des Seils. Der
Weg ist nun frei zu neuen Locations
von Raccoon City. Dabei werden
Kenner des Vorgdngers so manches
Déja-vu-Gefiihl haben. Es gilt ndm-
lich auch im dritten Teil wieder, das
Polizeiprasidium von der ldstigen
Monsterbrut zu befreien. Um in
dieses zu gelangen, muss jedoch
eine grof}e Hiirde iberwunden wer-
den. Genau vor dem Eingang des
Headquarters trefft ihr zum ersten
Mal auf den Obermotz Nemesis, der
im Vergleich zu den mutierten Zom-
biegestalten iiber wesentlich mehr
Kraft verfiigt. Zudem bewegt sich
der Hiine sehr flink und ldsst euch
im Kampf nur
wenig Chan-
v cen. Doch
keine
g Angst, ihr
W' miisst nicht
unbedingt
gegen das
Monster
_antre-

(3

| Im Cable-Car reist ihr durch die hal-
be Stadt und zerstirt dabei einige
\_ Bauwerke.

3

Nicht nur die Protagonistin erlebt
den ein oder anderen Schreck-
moment in dem Abenteuer.

Bevor es iiberhaupt zum Fight
kommt, ldsst sich on-screen aus-
wabhlen, ob Jill ins virtuelle Gefecht
zieht oder sie sich erstmal im
Polizei-Hauptquartier umschaut.
Entscheidet ihr euch fiir den Kampf,
solltet ihr unbedingt den Wach-
mann, der am Boden liegt, unter-
suchen. Somit gelangt ihr an eine
Key-Card, die euch im Inneren des
Gebédudes den Zugang in das Com-
putersystem gewdhrt. Nachdem ihr
diese Schliisselkarte ergattert habt,
gilt es, ohne Umschweife in das
Headquarter zu gelangen, da euch
Nemesis ansonsten vernichten
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i Diverse Gegenstande, die ihr auf eurer
Reise durch die Stadt aufsammelt, gilt

es wieder geschickt einzusetzen.

-
or gl

f “

Nemesis ein Ende zu bereiten.

Eine starke Frou: Jill Valentine muss wirklich alles geben, um dem Fiesling

Im Zug kommt es zu einem harten
Zweikampf. Gliicklicherweise hilft euch

wiirde. Wie ihr bereits an der Schil-
derung der ersten Sequenzen des
neuesten Resident-Abenteuers er-
kennt, hat sich am eigentlichen
Gameplay nicht viel gedndert. Die
Verbesserungen lassen sich erst im
Detail ausfindig machen. Nachdem
ihr das Hauptquartier verlassen
habt, gelangt ihr beispielsweise an
eine Location, an der ihr von fiesen
Dobermédnnern angegriffen werdet.
Sie attackieren euch mit heftigen
Spriingen, denen ihr im ersten Teil
beinahe hilflos ausgeliefert wart.
Eine neue Aktionsmaglichkeit der
Heldin erlaubt euch jedoch, kurz

bevor der Hund sein Ziel, sprich eu-

ren Kérper, erreicht hat, geschickt
der energiezehrenden Attacke aus-
zuweichen. Der Vierbeiner segelt
ins Leere und kann nun von euch
angegriffen werden. Eine weitere
Verbesserung sind die unterschied-

| .
An einigen Stellen kénnt ihr euch sogar
fiir eine von zwei unterschiedlichen

7 | —shdas

\_ Aktionen der Heldin entscheiden. |




Der aus dem ersten Teil bekannte Brad (Helikopter-Pilot) hat hier eine
| unangenehme Begegnung mit einem Untoten.

| Hier solltet ihr gegen Nemesis
| antreten, um die Geldbdrse des
| Wachmonnes zu erhaschen.

T N .
Die zehn verschiedenen gegnerischen
Zombie-Arten weisen allesamt unter-

| schiedliche Verhaltensmuster auf.

lichen Verhaltensweisen der mehr
als zehn verschiedenen Zombie-
Arten, die allesamt bereits in den
Vorgangern zu finden waren. So
gibt es nun teilweise wieselflinke
Burschen, die formlich auf die
Spielfigur zu rennen. Weitere wich-
tige Neuerungen lassen sich auf der
technischen Seite aufspiiren, die
wir nun etwas naher beleuchten
wollen.

TECHNIK: Der gravierendste Unter-
schied im Vergleich zu den Vorgan-
gern liegt auf steuerungstechni-
schen Seite. So ldsst sich jetzt die
Spielfigur auf Wunsch auch analog
prazise und komfortabel durch die
schrecklichen Welten steuern.
Zudem lasst euch die Dual-Shock-
Unterstiitzung den Schmerz der
Heldin férmlich am eigenen Leib
spliren. Zwar gab es bereits in Ja-
pan eine Version des Vorgdngers,
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# Lcvels: Raccoon City

| Die Hintergriinde der Locations
wurden in alter Tradition komplett
_ vorberechnet.

die diese Features beinhaltete,
jedoch gelangte diese leider nie auf
den deutschen Markt. Eine weitere
Verbesserung liegt auf der grafi-
schen Seite. Die stimmungsvollen
Hintergriinde wurden in alter Tradi-
tion vorberechnet und somit blei-
ben die Kameraperspektiven wie-
der starr. Doch spendierten die Pro-
grammierer den Locations wesent-
lich mehr Leben, indem diese mit
mehr bewegten Details, wie Spring-
brunnen oder lodernden Flammen-
meeren, versehen wurden.

FAZIT: Die Programmierer der
Resident-Evil-Serie sind wirklich die
Meister der digitalen Horror-
Schocker! Auch der dritte Teil
strotzt wieder vor nervenaufrei-
benden Spielsequenzen, die
schwachen Gemiitern den ein oder
anderen Schauer iiber den Riicken
jagen. Zudem wurde der Ritsel-
anteil aufgewertet, so dass der
Horror-Trip rein spieltechnisch voll-
kommen iiberzeugt. Das geniale
Gesamtbild wird schliefilich von
den gruselig schon inszenierten
Schauplétzen und der tiberaus
prdzisen Analog-Steuerung abge-
rundet. Somit wird Capcoms neus-
tes Meisterwerk mit absoluter
Sicherheit die goer-Wertungsmarke
knacken kénnen. (Udo L.)

mittel bis schwer
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FUSSBALL LIVE

ANPFIFF FUR FUSSBALL LIVE: 230 AUTHENTISCHE MANNSCHAFTEN
MIT UBER 5000 ORIGINALSPIELERN, MEHR ALS 20 MEISTERSCHAFTEN
UND LIGEN SOWIE 13 INTERNATIONALE STADIEN.

.LEBENSECHTE KICKER. REALISTISCHE LICHTEFFEKTE
UND BUTTERWEICHE ANIMATIONEN ...~ (PLAYSTATION POWER 10/99)

.DER GENRE-THRON ... FIFA UND CO. MUSSEN SICH WARM ANZIEHEN.“
(MEGA FUN 9/99)

.DIE ANIMATION BLEIBT SELBST IM GROSSTEN STRAFRAUM-
TOHUWABOHU ENORM FLUSSIG.” (OPM 8/99)

.EIN ABSOLUTER KRACHER VON SCEE.” (PLAYSTATION ZONE 9/99)

LIVE-KOMMENTAR VON REINHOLD BECKMANN
OFFIZIELLE FIFPRO-LIZENZ
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PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578 578 (1,21 DM/MIN.)
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PlayStation

IT'S NOT A GAME

Bﬂlhzlel!er Sponsor der UEFA Champions League @ Dffizieller Spansor der UEFA Eurapameisterschaft. Sponsor der Frankfurt
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den Speed

Die wohl gemeinste Waffe in CTR ist eine auf eurem Kopf geparkte TNT-Kiste. Im
wahrsten Sinne des Wortes eine tickende Zeitbombe.

T —




| auch fir ausgeknockte Widersacher,

l| Einige Waffensysteme, hier die Bombe, sorgen nicht nur fiir verwirrte, sondern

Fieser Goodie-Einsatz macht zu
zweit immer noch mehr SpaR als
\_ Zeitrennen.

berechtigt, zumal beide Produkte
von SCED stammen. In erster Linie
unterscheiden sich beide Varian-
ten der temporeichen Flitzerei im
Design der Vehikel. Setzte man bei
Speed Freaks noch auf sehr stili-
siert dargestellte bereifte Gefahr-
te, an denen sich erst nach zwei-
maligem Hinsehen der eigentliche
Verwendungszweck offenbarte, so
liegt die Sache im Falle von Crash
Team Racing etwas klarer auf der
Hand. Die Boliden erinnern mehr
an bereifte Highspeed-Racer. Ne-
ben besagtem Titelhelden Crash
stehen weitere sieben Charaktere
bereit, um dem durchgeknallten
Professor das Fiirchten zu lehren.
Namentlich sind dies Cortex, der
Fiesling aus den Jump&Run-Aben-
teuern, Tiny, Coco, Ngin, Dingo,
Pura und Polar, der Eisbér. Um
Nitrous zu bekdmpfen, tretet ihr im
Adventure-Modus an. Hier miissen

LE ]

33

nach und nach verschiedene Kurse
freigespielt werden. Dabei gilt es,
verschiedene Symbole, wie etwa
das Ankh, bei den einzelnen Ren-
nen zu gewinnen, damit jeweils ei-
ne neue Piste freigeschalten wird.
Schliefilich zieht ihr zum alles ent-
scheidenden Showdown gegen
den Ubeltdter ins Feld. Wer es je-
doch lieber schnell und unkompli-
ziert bevorzugt, der begibt sich in
den Arcade- bzw. Time-Trial-Mode,
um dort auf insgesamt 16 verschie-
denen Parcours sein Kénnen unter
Beweis zu stellen. Wahlweise gebt
ihr auf dem vereisten Polar-Pass
oder im Sewer-Speedway so rich-
tig Gas, wobei der Einsatz des Blei-
fuBBes gelernt sein will. Denn in
den unterschiedlichen Gegeben-
heiten lauern auch unterschiedli-
che Gefahrenquellen, zum Beispiel
von der Decke nach euch schnap-
pende Riesenspinnen oder umher-
irrende Robben, die euch bei Crash
wertvolle Zeit kosten. Die Kurse
wurden ungemein abwechslungs-
reich in Szene gesetzt und iiber-
zeugen durch ihre Vielschichtig-
keit. Wie in einem guten Funracer
iiblich, werden die Zocker in Crash
Team Racing mit Power-ups und
Goodies formlich tiberschiittet,
vorausgesetzt ihr beweist genii-
gend Geschick, um euch diese vor
den Widersachern zu schnappen.

Bewundernswerl ist die Tatsache, dass man im Vierspieler-Modus kaum Ab-

striche bezdglich der Fran

oo -

rate hinnehmen muss.

O

Von grofter Wichtigkeit
fiir den mit allen Wassern
gewaschenen Piloten sind
die Waffensysteme. Von
Smart-Bombs, die alles
vom Screen rdumen, {iber
Schutzschilde, bis hin zu
Lenkraketen kommt jeder
Hobby-Infanterist auf seine Kos-
ten. Zusatzlich zu diesem Modus
steht euch die Méglichkeit offen,
in ein Vs-Race gegen bis zu drei
weitere menschliche Kontrahenten
zu gehen. Besonders gelungen ist
auch der Battle-Modus. Bis auf das
Level-Design ist eine Ahnlichkeit
zu dem in Mario Kart gebotenen
Battle nicht von der Hand zu wei-
sen. Sechs abgedrehte Arenen die-
nen euch hier praktisch als Schau-
platz, an dem ihr eure Kampfeslust
austoben diirft. Nach einem von
euch festgelegten Wertungs-
schliissel, der beispielsweise die
Art der verwendbaren Waffen fest-
legt, geht es etwa auf einem Park-
platz lediglich darum, eurem
menschlichen Gegenliber mag-
lichst oft eins tiberzubraten.

TECHNIK: Wie man es vom
Naughty-Dog-Team nicht anders
erwartet, gibt man sich beziiglich
der technischen Ausfiihrung des
Racers keine Blo3e. Selbst im
Zwei- oder Vierspieler-Modus
gerdt die Framerate nie ins Sto-
cken, sondern bleibt sténdig auf
einem sehr hohen Niveau. Die ab-
wechslungsreiche Gestaltung der
Levels mit all ihren Sprungpassa-
gen, fiesen Feinden sowie dem
durchdachten Streckenverlauf
kann vollends tiberzeugen und
bietet ldngerfristige Motivation.
Sogar die schmissige Musik passt
hervorragend in das Gesamtbild.

-, -~ e ~ L
Rutschpartie: Unbeschadet und schnell

tiber den See zu brettern erfordert
vorausschauendes Fohren!
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FAZIT: Es miiss-
te bis zum Release im De-
zember schon eine Bombe in
den Naughty-Dog-Studios einschla-
gen, wenn CTR nicht der erwartete
Erfolg wird. Gerade auch durch die
Zusammennahme der technischen
Fakten, gepaart mit einer eingéngi-
geren Steuerung als beispielsweise
in Speed Freaks, steht uns wohl die
neue Referenz der Funracer auf
Sonys Konsole bevor. (Tom S.)

“Der

innerhalb nur

And the winner is...Crash natiirlich. Ge-
wonnene Rennen bescheren euch im

Adventure-Modus Pokale, mit denen
weitere Pisten freigeschalten werden.

7 CRASH TEAM RACING )

Naugh.t;-r .Dag'/rscifbi ;

Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: 16+6 Kurse
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" DISNEYS MAGICAL TETRIS

Tetris-Freunde diirfen sich auf einen neven Klon mit Disney-Charakteren

ormalerweise kennt man

Capcom von diversen Horror-

‘und Beat’emUp-Titeln. Wer hitte

- gedacht, dass das renommierte

. Softwarehaus nun auf eine

- Disney- und Tetris-Lizenz setzt.

¢ Um der jungen Kduferschicht

~ (wofiir Magical Tetris eindeutig

" konzipiert wurde) einen Kaufan-
reiz zu geben, hat man neben
den beriihmten Disney Figuren

or gut einem Jahr versuchte
Activision mit einem mittler-
weile indizierten Action-Adven-
ture alte Ninja- und Samurai-
| Fans zu begeistern. Ronin er&ff-
. net ein dhnlich gelagertes Spiel-
.~ prinzip. Ihr schliipft entweder in
" die Rolle des Ronin Kotaru Hiba
- oder der Ninja-Schonheit Lin. Je
nach Wahl d@ndert sich der Ab-
* lauf der Geschichte. Kotaru be-
b sucht sein Dorf, um das Grab
. seiner Eltern zu ehren, wahrend
= Lin ihren Bruder bei einer seiner
- Ninja-Missionen unterstiitzen
ill. Beide laufen sich zufdllig
. {iber den Weg und kidmpfen
. gemeinsam gegen wiitende

Leben bmm n Sekunden verwirkt.

Goofy ist im direkten Vergleich mit Donald wohl der Cleverere. Wenn die Ente
4 we:terhm solche Turme baur dann Jsf der Level bald geschafft.

freuen.

Mikey, Donald, Goofy und Minnie
einige neue Features und drei
Spielmodi hineingepackt. Da
wdre zuerst der Magical-Tetris-
Mode, der mit einer knudelligen
Story aufwartet. Diese beinflusst
aber nicht das eigentliche Tetris-
Prinzip. Noch immer fallen die
altbekannten Steine von oben
nach unten. Wurde eine komplet-
te Reihe zusammengesteckt, ver-

RONIN BLADE

Ferndstliche Kampfkunst trifft auf schwarze
Magie. Gibt es etwas Spannenderes?

Samurai. Wie sich spéter her-
ausstellt, wird das Dorf von
gesetzesbrechenden Samurais
geradezu besetzt. Nach und
nach erfahrt der Spieler mehr
iber das Mysterium. Der Blick-
winkel ist stets von schrédg oben
und der Hintergrund ist wie in
Resident Evil 1 vorberechnet.
Verldsst man also einen Schau-
platz, ladt die PlayStation
schnell nach und das neue
Szenario erscheint. Die Steue-
rung ist recht simpel gestaltet.
Mit schnellen Kommandos lasst
man die Kdmpfer springen,
attackieren oder besondere
Gegenstdnde einsetzen. Neben

Kaum wurde das ndchste Szenario
nachgeladen, stellen sich auch schon
neue Gegner in den Weg.

schwindet diese. Nur wenn mehr
als eine Reihe abgebaut wurde
kommt “Magic” ins Spiel. Dann
beeinflusst man namlich die
Steine des Gegners (entweder
Computer oder Mensch), so dass
es auch einmal 5x5-Quader
regnen kann. Der Updown-Mode
verlauft dhnlich, nur dass abge-
baute Reihen sofort beim Gegen-
spieler zu Buche schlagen. Im
Endless-Modus wird so lange
gespielt, bis ein Teilnehmer das
Fass zum Uberlaufen bringt und
somit verliert. Programmtech-
nisch darf man sich natiirlich
nicht zu viel von Magical Tetris
erhoffen. Die Grafik ist ganz nett,
bunt und zuckersif. Kurzum:
kindgerecht. Der Sound variiert
zwischen nervig bis groovy, ist
aber fiir das Genre in Ordnung.
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\ DISNEYS MAG'CAI. TETRIS

g e;!sgrad schwer
20+ Levels

| Am Ende Jjeder Prifung wird ab-
gerechnet. Profis erreichen Punkt-
zah.‘en von we.’en M:ihonen

it really is a
beautiful

Mit wenigen Worten wird die knappe,
\ kindgerechte Story erzahit.

/

Ob sich bis zur Test-Version noch
etwas dndern wird, ist fraglich,
nur die Lokalisierung wird kom-
plett in Deutsch sein. (Frank F.)

| Der Spieler darf zu Anfang des Abenteuers zwischen zwei Charakteren wdhlen. 1
| Hier sehen wir die beiden Helden bei ihrem ersten Aufeinandertreffen. )

den {iblichen Ninjaklingen, habt
ihr Wurfmesser, diverse Krdauter
(zum Heilen bzw. Vergiften) oder
Werkzeuge. Ab und zu liegt ein
neues Item zum Einsammeln
bereit, das umgehend in die In-
ventarliste eingefiigt wird. Tech-
nisch befindet sich die aktuelle
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\ RONIN BLADE

Version auf einem guten Weg.
Die Grafik ist abwechslungs-
reich, kdnnte allerdings etwas
feiner ausgearbeitet sein. An
das alte Japan erinnert auch der
gelungene Soundtrack, der das
Abenteuer geschickt untermalt.
(Frank F.)

Konami/Konami
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|_etwas verlassen zu sein erscheint.

Im direkten Alléingang stehen die Chancen fiir
| beide Spieler ziemlich gleich, obwohl der Keeper

fensport wie die 1,8-fache Wahrscheinlichkeit einer
)\ Schldgerei pro Match.

=

J an.

Die blauen Markierungen zeigen euch die ge-
naven Anspielstationen durch die Pfeilrichtung

e

NHL

CHAMPIONSHIP 2000

Fox gibt gehdrig Gas, um die alteingesessenen Marktfiihrer das Fiirchten

eben dem Engagement im

Basketball-Genre versorgt
Fox Sports nun auch die Anhén-
ger der schwarzen Hartgummi-
scheibe mit frischem Futter. Im

e
4§75’ “'§’
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genannte Fox-Trax-Schweif. Nicht
nur optisch schin anzusehen, son-
dern auch gerade fiir die Goalies
sehr nutzlich.

rr‘e innovativste Neverung ist der so

der Idee, welche sich bereits im

zu lehren.

Besitz einer NHL-Lizenz prédsen-
tiert man neben allen Teams der
amerikanischen Profiliga auch 18
internationale Teams, um in den
Kampf um eine virtuelle Welt-
meisterschaft einzugreifen. Zu
den zusdtzlichen Modi gehtren
nationale Meisterschaft, ein
Freundschaftsspielchen oder
auch das direkte Eingreifen in
die Playoffs. Alles Altbekanntes,
so vermutet man. Jedoch ist der
Einfluss, den Fox auf den Titel
genommen hat, nicht zu verheh-
len. Die Coder von Radical Enter-
tainment verfiigen durch ihre
Arbeit an der NHL-Powerplay-
Reihe bereits liber einschldgige
Erfahrungen auf dem eisigen
Parkett und paarten ihr Wissen
mit dem des TV-Senders Fox.
Herausgekommen ist ein Titel,
der wirklich einige Neuerungen
zu bieten hat. Angefangen mit

TV-Vorbild bewéhrt hat, wurde
die Flugbahn der schwarzen
Scheibe mit dem so genannten
Fox-Trax-Schweif ausgestattet,
der die Flugbahn beschreibt.
Zusdtzlich implementierte man
angetduschte Schiisse, um ge-
rade menschliche Mitspieler zu
verwirren. Ein Symbol unter dem
puckfiihrenden Spieler zeigt die
Position eurer Mitspieler auf
dem Eis an, so dass ein effekti-
ves Abspielen nunmehr leichter
féllt. In puncto Kommentare
greift man auf die gestandenen

Wahrend des Spiels darf die Taktik
von Verteidigung zu Angriff stindig
modifiziert werden.

Sprecher Davidson und Albert
zurlick, die aus ihrem N&h-
kdstchen einige passende
Aussagen zum Besten geben.
Doch der wohl wichtigste Aspekt
ist folgender: Die rasante Tore-
jagd kann nicht nur technisch,
sondern auch spielerisch iiber-
zeugen. All die eingebauten
Neuerungen sorgen fiir ein merk-
lich kontrollierteres Spielgefiihl,
welches gerade so manchem 2
Konkurrenzprodukt doch etwas
abgegangen ist. (Tom S.)
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i [ finden sich die agressiven
Raptoren in Dino Crisis wieder. COM inszeniert abermals ein

geniales Horror-Adventure im stile von R




Um den Wissenschaftler vor dem Ersticken zu |
_retten, misst ihr dos richtige Gasgemisch finden. |

Hilfreich: In den verschiedenen
Kontrollrdumen dffnet euch Rick
die zahlreichen Lasersperren und
Tiren.

Capcom startet durch! Nach
etlichen Jahren im langweili-
- gen 2D-Beat’em Up-Genre hat

& der japanische Traditionsherstel-

b ler ein véllig neues Gebiet er-

. obert. Spétestens seit Resident
Evil 1 ist der Begriff ,,Survival

. Horror* in aller Munde. Mit die-
" sem genialen Horror-Schocker

. gelang Capcom vor einigen Jah-
. ren der grof3e Durchbruch. Nach

& langem Warten folgten noch

L einige Forsetzungen, die dieses
& Jahr noch in die dritte Runde-
. gehen. Allerdings ist Dino Crisis
kein schlechter Klon, vielmehr
soll abermals eindrucksvoll be-
wiesen werden, welch immenses
~ Potential noch in der PlayStation
- schlummert. So lduft man nicht
_ Resi-like durch vorgerenderte
Hintergriinde, sondern bewegt
sich durch eine butterweich
- scrollende Echtzeit-Kulisse. Mit
. dieser optisch genialen Kost pri-
sentiert uns Capcom einen weite-
* ren Meilenstein der Videospiel-

Geschichte. Das Team um den
Resident-Evil-1-Schépfer Shininji
Mikami hat auch diesmal wieder
eindrucksvolle Arbeit geleistet
und jagt uns mit dem genialen
Horror-Adventure erneut einen
Schrecken {iber den Zocker-
riicken. Als Mitglied eines Elite-
kommandos, miisst ihr, als
Heldin Regina, mit eueren beiden
Kollegen Gail und Rick, ein For-
schungslabor erkunden, in dem
ein unheimlicher Wissenschaftler
sein Unwesen treibt. Der For-
scher namens Dr. Kirk sucht
schon seit Jahren nach der ulti-
mativen Energiequelle, die sich
ndritte Energie“ nennt. Mit
einem Helikopter wird das Team
auf der kleinen Insel im Ozean
abgesetzt, doch schon nach
kurzer Zeit wird klar, dass mit
dem Forschungskomplex etwas
nicht stimmt. Kaum ist das Speci-
al-Team gelandet, wird es von
blutdiirstenden Raptoren ange-

»,Das Duell mit dem
]

Diese Rohre sollten richtig angeordnet sein, wenn
der Generator Strom liefern soll.

\ Teil des Laborkomplexes.

|

| Die einzelnen Rétsel sind oft leicht zu
durchschauen. Hier miissen die Sicherun- |
gen nur in der richtigen Reihenfolge ein-

| gesetzt werden.

die euch mit wichtigen Hinwei-
sen versorgen. Auch eure o
Teamkollegen finden sich nach

treibt selbst erfahrenen

‘oclkkern den SchweiB in die Hdnde

griffen, die scheinbar durch ei-
nen unangenehmen Nebeneffekt
in die Gegenwart teleportiert
wurden. Nur mit etwas Gliick und
einer geladenen Pistole ent-
kommt ihr allein den riesigen
Biestern, die nur eines in euch
sehen: Futter! Bei der Erkundung
des Labores trefft ihr immer wie-
der auf verschiedene Forscher,

Im Inneren der Basis trefft ihr immer wieder auf verwundete Forscher, die ihr nur

in seltenen Fallen retten konnt.

1 GroBe M Wdnden
| halten euch iiber das Geschehen
| auf dem Laufenden.

Die Hauptperson

Regina ist Mitglied einer Eliteein-
heit der Spezial Task Force. Im Um-
gang mit Waffen ist sie bestens ver-
traut. Auch das Aufriisten verschie-
dener Waffensysteme fallt Regina
besonders leicht, da sie vor Jahren
eine besondere Ausbildung genoss.
Die Kondition der jungen Frau ist
durch jahrelanges Training ausrei-
chend fiir jeden noch so harten Ein-
satz.

Mit dem groBen Aufzug geht es in den unterirdischen



Der schlaue Hacker

Rick ist der Computerspezialist im
Team. Er kann ohne grofle Miihe
verschiedene Systeme knacken, um
gesicherte Tiiren zu 6ffnen. In
friiheren Missionen wurde er be-
reits im Umgang mit verschiedenen
Einsatzfahrzeugen geschult. Rick
ist das gute Gewissen der Truppe
und steht Regina jederzeit mit Rat
und Tat zur Verfligung.

. und nach wieder ein und und ihr
kdnnt wichtige Informationen
austauschen.

e GAMEPLAY: Grundsatzlich erin-

_ nert Dino Crisis stark an Resident
Evil 1. Angefangen von den Rat-
.~ seln bis zum typischen Ladebild-
schirm beim Durchschreiten der
Tiiren, gleichen sich die beiden
Programme doch sehr. Bei eurer

& schier endlosen

Odyssee durch den
machtigen Labor-
komplex werdet ihr
immer wieder
durch heim-

tiickisch lau-
3 ernde

In den finsteren Gangen lauern
standig gefdhrliche Raptoren auf
euch, die ihr schnellstens mit der
Pistole niederstrecken solltet

In verschiedenen Re-
galen findet ihr nitzli-
che Gegenstdnde, die
euch oft weiterhelfen.

Raptoren tiberrascht, die sich
nicht scheuen, euch durch Glas-
scheiben oder Luftschachte anzu-
greifen. Allerdings findet ihr im
Verlauf des Spiels jede Menge
grofikalibriger Waffen, mit deren
Hilfe ihr die aufdringlichen
Echsen zu Fischfutter verarbeiten
kénnt. Neben der Pistole, eurer
Standartbewaffnung, finden sich
im spateren Spielverlauf auch ein
Schrotgewehr und spezielle Mu-
nition, mit der man verschiedene
Dinos betduben oder gdnzlich
einschlafern kann. Mit etwas
Gliick befinden sich in einigen
Kisten spezielle Upgrade-Kits,

,Das Duell mit dem |

[l den SchweiB in die ||

mit denen man die

& Grundbewaffnung
starker ausbauen

= kann. Bei dem

treibt selbst erfahrenen

" fliissige Gegenstinde ablegen

I Durch einen Angriff eines Flugsauriers
| hat Regina ihre Waffe verloren. Ein

| blauer Pfeil markiert die Pistole, die

| man erst wieder suchen muss.

Im Lagerhaus musst ihr mit einem
Kran Container zur Seite heben, um
| an die ndchste Tire zu kormmen.

| Sagt mal schon Ahhhh... Kommt der T-Rex durch das Fenster, sollte man
schleunigst das Weite suchen.

p FOEREPEE AT RRRTY T SN R ST S P S

Gang durch das Labor findet ihr
hinter verschiedenen Schranken

Beispielsweise kann man aus
zwei verschiedenen Betdubungs-
geschossen ein todliches Projek-
til basteln, mit dem man jeden

5 Dino fiir immer in das Land der
Traume schickt. Auch der Hei-
lungsgrad der Medi-Paks lasst
sich durch geschicktes Verbinden
zweier Komponenten erhghen.
Die diversen kleinen Rétsel sind
erneut von allerfeinster Qualitat
und bringen teilweise sogar er-
fahrene Zocker zum verzweifeln.
Doch keine Angst, hat man erst
einmal der Ratsel Losung, er-
scheint das Ergebnis doch mehr
als einleuchtend. Neben stan-
dardméfiigen Schalterratseln gilt
es noch, verschiedene Rohre mit
einem Kran richtig einzuordnen,
oder sich mit der richtigen Code-
zahl in einen Computer hineinzu-

\

und Regalen immer wieder niitz-
liche Gegenstdande, wie zum Bei-
spiel Medi-Paks oder neue Muni-
tion, die ihr fiir das Uberleben
mehr als dringend benétigt.
Durch das begrenzte Inventar-
menii gibt es auch bei Dino Crisis
dhnlich wie bei Resident Evil 1
kleine Boxen, in denen man iiber-

kann, um sie gegebenenfalls
spater wieder abzuholen. Man-
che Gegenstande kdnnen auch
kombiniert werden, um ihre
Wirkung zu erhdhen.

Der pflichtbewusste Soldat

Gail ist ein sehr experimentierfreu-

diger Soldat. Mit eisernem Willen

fithrt er sein Team und gibt einen
2 harten Ton an. Scheint Gail anfangs
= noch etwas apathisch zu sein, so
entdeckt man nach einiger Zeit
doch einen weichen Kern. Dennoch
ist fiir ihn nichts wichtiger, als die
erfolgreiche Erfiillung seiner
Mission.

7




gewaltigen Sprung an.

|
Zogert ihr zu longe mit dem SchiefSen, fdllt euch der Raptor mit einem

Lauft ihr einen langen Gang entlang,
bleibt die Kamera immer hinter
euch.

hacken. In der stets einblendba-
ren Karte sind alle bereits gedff-
neten Tiiren griin gekennzeichnet
und alle verschlossenen rot. Hat
man jedoch einen Schliissel fiir
eine bestimmte Tiire bereits ein-
stecken, blinkt sie auf der Karte
rot auf und man erkennt leicht
den neuen Weg.

TECHNIK: Was dem Spieler bei
Dino Crisis an grafischen Effek-
ten geboten wird, ist wirklich
phdnomenal. Die superfliissige
3D-Engine neigt nicht einmal an-
satzweise zum Ruckeln. Auch

Rick versorgt euch in der Schaltzen-
trale mit den wichtigsten Neuigkei-

wenn dutzende Monitore mit ver-
schiedenen Darstellungen in ei-
nem Raum vereint sind, zieht der
Prozessor nicht die Notbremse.
Die Sichtweite ist unbegrenzt
und die Texturen verzerren sich
so gut wie nie. Lediglich die klei-
nen Ladezeiten, die man beim
Durchschreiten eines Tores hat,
kann man etwas beméngeln. Vor
allem aber stechen einem die
Animationen der Raptoren ins
Auge. Selten sah man einen Dino
derart realistisch {iber den Bild-
schirm schleichen wie bei Dino
Crisis. Der geniale Bewegungsab-
lauf hdtte sogar den Tieren in Ju-
rassic Park alle Ehre gemacht.
Fast schon grazids pirschen sich
die Raubtiere an ihr Opfer heran
und setzen schnell zu einer hefti-
gen Sprungattacke an. Glaubt
man den Gegner erledigt zu ha-
_ben, schldgt der sich

) totstellende Dino ei-

euch riesige Flugsaurier, die euch
durch die Luft schleudern.

nem urpldtzlich die Waffe aus der
Hand. Auch soundtechnisch wei
Dino Crisis durchaus zu begei-

stern. Die geniale Hintergrund- i pixelig aus.
musik ldsst hinter jeder Ecke ein

| Ganze Arbeit geleistet: Selbst aus
| kleinster Distanz sieht Regina nicht

tollwiitiges Echsentier vermuten,
das einem an den Kragen will.
Auch alle Gerdusche, die das
Schuppentier von sich gibt,
scheinen direkt aus der Kreide-
zeit zu stammen. Bei der Benut-
zung der Waffen hért man eben-
falls realistische Explosionen, die
Mark und Bein erschiittern. Dino
Crisis wird uns nicht nur die
Wartezeit auf Resident Evil 3:
Nemesis verkiirzen, nein, diesem
genialen Dino-Abenteuer gelingt
es, uns die Zeit zu versiiten. Wir
hoffen auf eine angemessene
Lokalisierung hierzulande, denn
indizieren kann man die Jagd
nach Dinos wohl kaum. (Udo L.)

Der mysteridse Forscher

Der seit drei Jahren vermisste
Forscher Dr. Kirk wurde schon fiir
tot erkldrt, als er bei dieser Mission
tiberraschend auftaucht. Er be-
schéftigt sich seit Jahren mit der
Erforschung diverser Energie-
quellen. Auf der Suche nach der
ultimativen dritten Energie, ldsst er
sich von nichts beirren und geht
notfalls auch iiber Leichen.

\

4

v
Durch die finsteren Gdnge entsteht
eine besonders beklemmende

Mit einem Seil kénnt ihr verschiede-
ne Abkiirzungen durch den Luft-

Atmosphdre.
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Mit einem Ubersteiger den Gegner ausgetricks
nun steht der Stiirmer alleine vor der Kiste. Ein
Schlenzer ins lange Toreck bringt den Erfolg.

t und

die Kiste zu ballern.

Abspielen oder Torabschluss? Der Eigensinn siegt
und der Torerfolg bestdtigt die Entscheidung, auf

Drei Maglichkeiten habt ihr: Der Pfeil (rot) zeigt an, dass
Mitspieler Nummer 1 gedeckt ist. Sicher hingegen sind
Nummer 2 oder mit einem Hackentrick Nummer 3.

ie Update-Schwemme am
Ende des Millenniums

(eigentlich hasse ich mittlerweile

diesen Begriff, weil jeder nur

~ noch davon spricht) bricht nun

schon seit Wochen iiber uns he-

- rein, und gestern lag eines mei-

- ner liebsten Kinder in der Post.

- Seit nunmehr sieben Jahren ver-

‘ sorgt uns Electronic Arts alljahr-

lich mit der adretten Bolzerei,

* die meiner Meinung nach eigent-
lich nur im gyer-jahrgang tief-
greifende Probleme hatte. Da-

mals vollzog man bei den

Kanadiern gerade den

Schnitt zwischen

alter Bitmap-

Grafik und

dem heute

vorhan-

denen
Standard-
Texture-
Graphics
mit

Motion-

Capture-

Verfahren.

Mit diesem

FIFA 2000

FuBballfreunde kénnen sich freven. Die diesjdhrige

Dribbelei von Electronic Arts ist fast fertig und
wir werfen einen Blick auf die Preview-Version.

riesigen Schatz an Erfahrung
geht man nun sicheren Schrittes
in Richtung Jahr 2o000.

GAMEPLAY: Fufiball ist bekannt-
lich FuBball, und da @ndert auch
die virtuelle Schlacht auf dem
Rasen nichts am bekannten
Spielablauf. Im Detail wurde je-
doch so einiges beim aktuellen
Update verbessert. Mit dem
Freundschaftsspiel erreichen wir
schnell den heiligen Rasen und
los geht es. Wollt ihr zu einem
Mitspieler passen, werdet ihr
durch einen Pfeil informiert, ob
es ein fast aussichtsloser (rot),
ein risikoreicher (gelb) oder ein
sicherer (griin) Pass wird. Jedoch
kann durch das Entgegenlaufen
auch das Risiko eines Fehlpas-
ses gemindert werden. Eine wei-
tere Anderung finden wir bei den
Standardsituationen. Hier wer-
den euch neben dem freien Pass
nun durch drei Icons die Mitspie-
ler angezeigt, die ihr anspielen
diirft. Somit fallen eine freie
Anwahl und die Bewegung eines
speziellen Mitspielers leider un-

Der Keeper fischt die Flanke sicher
ab. Beim nachsten Mal versuchen
wir es mit einem Bodenpass.

ter den Tisch. Im Bereich der Op-
tionsvielfalt sorgen wieder zahl-
reiche Pokal-Wetthewerbe und
Liga-Modi fiir ausreichend Ab-
wechslung. Ob aktuelle Champi-
onsleague, UEFA-Cup oder Euro-
pameisterschaft, alles, was das
Fussi-Herz sich wiinscht, wird
erfiillt. Auch die Verbindung
zwischen Bundesligasaison und
DFB-Pokal soll es auf der CD ge-
ben. Ferner stehen rund 4o his-
torische Mannschaften bereit,
mit denen man gegen die Teams
der goer-Jahre antreten darf.

TECHNIK: Fiir die erstklassigen
und realistischen Bewegungs-
abldufe der Spieler ist wieder
einmal das Motion-Capture-Ver-
fahren verantwortlich. Electronic
Arts setzte zahlreiche Spieler der
amerikanischen Profiliga ein, um
die sportlichen Bewegungen in
die virtuelle Welt zu bannen.
Auch im Bereich der Kommenta-
toren wird wieder Deutschlands
Prominentenriege ans Redner-

Im Training seid ihr in der Lage, ne-
ben freiem Spiel auch die verschie-
denen Stondardsituationen zu iben.

ertrieb: Electronic Arts/ Electronic Arts
itsgrad: leicht bis sehr schwer

FIFA 2000

Bei Standardsituationen werdet ihr mit
drei Mitspielern beglickt, die mit
einem Icon belegt sind. Durch das
Driicken der X-Taste ist es aber maglich,
auch einen “freien” Pass zu vollfihren. J

pult gebeten: Mit einer breiten
Palette an Kommentaren versor-
gen uns ZDF-Mann Wolf Dieter
Poschmann und seine Kollegen
mit einer abwechslungsreichen
Berichterstattung.

FAZIT: Olé, olé. Mit FIFA 2000
versorgt uns Electronic Arts
wahrlich mit einem Jahrhundert-
spiel, das in allen Belangen die
Konkurrenz dominiert, wie das
beispielsweise die Bayern im
letzten Jahr mit den restlichen
Teams der Bundesliga gemacht
haben. Im Gegensatz zu den
Bundesliga Stars wird hier mei-
ner Meinung nach auch im spie-
lerischen Bereich wieder interna-
tionale Klasse geboten, so dass
wir uns auf einen heiflen Winter
freuen diirfen. (Frank F.)

Rot ist schon ... aber nur fur die geg-
nerische Mannschaft. Wer zu heftig
gratscht, wird recht schnell zum
vorzeitigen Duschen geschickt.




Das Ausfihren der Freiwdrfe ist anfangs leicht ge-
wéhnungsbediirftig, geht aber schon nach ein we-

nig Training leicht vonstatten.
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L steht euch vollig frei.

__3,1 P.Ewing
B doom Out B4

Die Replays sind eigens definierbar. Zoomen und
DOrehen sowie Umschalten zu anderen Mitspielern

c x

L

Fox greift in
tiert tonnenweise wissenswerte Infos zu jedem
| | einzelnen Spieler.

NBA BASKETBALL 2000
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p+, Georgetown with a Fine Arts

= egree his finest moment as
fuifillment of hie late
mother Dorothy's dream

Conducted youth clinica in
South Africa in the summer

of 1394 along with fellow

NBA and Gegrgetown centers
Dikembe Mutombo and Alonzo

den Erfahrungsfundus und prdsen-

EAs Basketballthron droht zu erzittern, ein neuer Anwdrter

EA stellt nun seit Jahr und Tag in
nahezu allen relevanten Sportar-
ten die Qualitatsspitze der Konso-
lenprodukte dar. Nicht anders im
Genre der Basketball-Titel. Mit Fox
Sports Interactive schickt sich nun
ein hoffnungsvoller Anwarter an,
diese Position in Gefahr zu bringen.
Aber welche groRartigen Anderun-
gen kann man in dem scheinbar
iibersattigten Bereich nach vollbrin-
gen, da nun fast alles schon einmal
dagewesen ist? Gut, eine NBA-Li-

Schius
im Fox-5

Richtung des Spielgerdts drehen.

S

In dieser Einstellung ist besonders gut zu erkennen, wie die Spieler ihre Blicke in J :

betritt den Court.

zenz im Riicken ist nunmehr schon
Standardvoraussetzung, denn ohne
dieselbe lockt man kaum einen
Zocker hinterm Ofen hervor. Ferner
versuchte man, die Erfahrungen,
die sich Fox im Laufe der Jahre
durch die Kabel-Tv-Ubertragungen
samtlicher Sportarten erworben
hat, sinnvoll in das Spektakel ein-
flieRen zu lassen. Ziel der Coder von
Radical Entertainment stellte es so-
mit dar, eben dieses TV-Ambiente in
die Basketball-Sim zu integrieren.
So kdderte man auch die beiden
berlihmten Sportmoderatoren Greg
Papa und Doc Rivers, die einiges ih- -
res Wissens zum Besten geben. Wie :
in Fox’ Live-Ubertragungen belieb-
ter Sport-Events tauchen auch im
Konsolen-Titel Einblendungen der
gleichen Machart, wie Auto-Replays
in Schwarzweif} oder die elegant
umgesetzten Verzerroptiken, auf.
Doch all der duf3ere Schein macht
noch lange kein gutes Spiel. So
stellt sich die Frage, ob Fox in die-
sem entscheidenden Aspekt punk-
tet. Durch den Einbau vieler neuer
Features, wie etwa dem Rebound-
Indikator, der die Moglichkeit eines
eventuellen Ball-Erhaschens an-

Genannta Preise sind Versandpreise z2g. Versandkosten. Ab Lieferwert 200, DM versandkostenlrei. Preise der JOYSOFT POINTS kiinnen obweichen.

zeigt, werden vormals komplexe Si-
tuationen entschirft. AuBerdem
enthdlt der Titel alle Aktionen, die

INED
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man erwartet. Neben Sprungwiir-
fen, Alley-oops und angetiuschten
Wiirfen ist nahezu nichts unmig-
lich. All diese Aktionen gehen leicht
von der Hand bzw. vom Pad. Auch
im Simulationsmodus wird klar ge-
punktet, denn dieser liberzeugt
durch einen hohen Grad an Realis-
mus.

(Tom S.)

Radical Ent./Fox Sports Int.
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rasse 44
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. Nach groBem Erfolg auf dem N64 legt der verzauberte

Griffelwdrmer Hand an die PlayStation.

Is Nintendo-Modul und PC-

' CD-ROM brachte die Mi-

schung aus Geschicklichkeits-
" spiel und Jump & Run Glover ein

¢ durchaus respektables Siimm-

. chen in die Kassen des Soft-

. warehauses Hasbro Interactive.
. So lag eine baldige Umsetzung
- fiir eine wesentlich starker ver-

breitete Plattform wie Sonys CD-

F Schleuder natiirlich nahe, zumal

das Abenteuer des magischen
Handschuhs seinen Reiz nicht
aus einer iberragenden techni-
schen Seite, sondern aus dem
raffinierten Spielprinzip bezog.
Dies gestaltet sich namlich wie
folgt: Mit dem Handschuh als

Endgegner bestehen wie so oft aus
mehreren Stufen, die am besten mit
| der Bowlingkugel bekdmpft werden. )

Spielfigur gilt es, einen Ball
durch mit Fallen und Héhenun-
terschieden gespickte Abschnit-
te zu dirigieren. Dabei muss der
Spieler den Eigenschaften des
Balles, der ferner durch Zauberei
in eine Bowling-, Eisen- oder
Kristallkugel iiberfiihrt werden
kann, besondere Beachtung
schenken. Steht man vor einem
fiir den Ball uniiberwindbaren
Hindernis, darf der Ball entweder
geworfen, geschlagen oder in
bester Michael-Jordan-Manier
liber das Hindernis hinwegge-
dribbelt werden. Gepaart mit den
oben erwdhnten Erscheinungs-
formen besteht ferner die Mdg-

LYSVAS ¢ gl3_

Euren einstigen Herren hat es leider

bei einem missgliickten Zauber- |
\ spruch in Gold verwandelt. |

SPACE INVADERS

Kann das simple spielprinzip von 1978 auch heute
noch iiberzeugen?

S pace Invaders stellt einen
wahren Meilenstein in der
Geschichte der Videospiele dar
und begeisterte seinerzeit un-
zdhlige Shoot’emUp-Freaks. Das
Grundlegende des Spielprinzips
sollte eigentlich jedem ein Be-
griff sein. Falls nicht, hier eine
kleine Nachhilfestunde: Auf dem
Bildschirm riickt die streng in
Reihe angeordnete Invasions-
flotte der Aliens ganz allméhlich
nach unten, wo ein tapferer Ver-
teidiger mit seiner Wumme auf
sie wartet. Stiick fiir Stiick gilt es
nun die Feindformationen am
Erreichen des Bodenniveaus zu
hindern, wobei dem Spieler

E k= e \ni
Anders als beim Ur-Spiel konnen die
Schutzbunker am Boden nicht mehr
durchlochert werden.

lediglich einige Plattformen
Schutz vor dem herabprasseln-
den Raketen der Aliens bieten.
Neben einer grafischen Moderni-
sierung hat man bei der Neuauf-
lage auch einige interessante
Spielvarianten eingebaut. So
diirfen die als Deckung dienen-
den Bodenstationen jetzt nicht
mehr durchléchert werden, son-
dern kassieren lediglich eine
begrenzte Anzahl von Treffern,
bevor sie das Zeitliche segnen.
Als Ausgleich wurde das Extra-
waffen-System gehdrig ausge-
baut. Vernichtet der Spieler vier
Gegner gleicher Farbe hinterein-
ander, steht ihm eine besondere

durchschlagskrdftige Bonusrakete.

LISV

%l

prdzise Mandver.

Egal ob Werfen oder Schlagen, die Flugkurve wird vorher angezeigt und erloubt ‘

lichkeit, sich die Magnetwirkung
der Eisenkugel oder das lang-
same Rollverhalten der Bowling-
version zu Nutze zu machen.

Hersteller/Vertrieb: Interactive Studios/|
Schwierigkeitsgrad: mittel

Levels: 6 Welten, 30+ Levels

 GLOVER

und Schalterrdtseln kénnte sich
Glovers Suche zu einem durch-
aus vielversprechenden Titel
entwickeln. (Tom S.)

2)

Die in Reihe und Glied angetretenen Feindformationen sollten von unten nach

| oben abgerdumt werden.

Rakete zur Verfiigung, die sich
quer durch die Feindformationen
pfliigt. Ferner wartet nach eini-
gen Stages ein bildschirmfiillen-
der Endgegner auf den oder die
tapferen Verteidiger der Erde.

~ SPACEINVADERS

Gerade der Zweispieler-Modus,

der sowohl in einer kooperativen
Variante als auch in einem Split-
screen-Duell anwéhlbar ist, sorgt
fiir kurzweilige Unterhaltung.
(Tom S.)

Hers reﬂér/ Vertrieb: »i).(,-vr—i;/)lcﬁvis_ioﬁ i
Schwierigkeitsgrad: mittel
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. k JOYTECH ANALOGUE CONTROLLER PLUS FUR PLAYSTATION™

Eine wacklige Angelegenheit — und so soll es auch sein: Das Dual Force Feedback™ im
JOYTECH Analogue Controller Plus ist deutlich starker als in herkommlichen Controllern.
SchlieBlich sollst Du ja auch spiren, was Du spielst! Und im taglichen ,Kampfeinsatz” zeigt

sich die Robustheit Deines Equipments — bei JOYTECH werden alle Produkte wahrend des
Herstellungsprozesses 4-fach auf hochste Qualitat gepriift, da gibt's keine bésen Uberraschungen.
Denn darauf legen wir besonderen Wert: beste Verarbeitung zum Spitzenpreis.

: l i"xm
Cﬂ\:’ » S
Kabel* < ** Gameboy™-Zubehar Expansion RAM**  PlayStation™ Bio>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun*  Official Jordan™ ah Herbst '99:
fur Extension, Pocket Pouch Memory Cards*'**  Mouse* Advanced Plus 64** Controller Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix Die Weltneuheit 4 NG
Link, RGB; Light Magnifier Jolt Packs** 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel*'**  AjrPad™* Kompatibel
Multi Tab* Battery Pack
PLAYSTATION™/PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD:; NINTENDO 64"™/N64™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA,

Advanced Game Console Peripherals ‘ § 'OV l E' H
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Sie ist jung, erfolgreich, intelligent, SEXY und
bereits zum vierten Mal in ein schier
" [ " verstrickt.

is back!

- s neves Abenteuer
..., konnte aufgrund der Detail-
i ‘

il erungen wieder den

-

-

1 erklimmen”




In puncto Leveldesign hat sich Core Design einiges einfallen

lassen. Ihr steuert die Heldin Lara Croft durch riesige Pyromi-
| denbauten, die absolut realistisch gestaltet wurden.

Das Phdanomen Tomb Raider ist
vor allem verbunden mit dem
Charakter der hiibschen Hobby-
Archdologin Lara Croft, die sich
in bester Indiana-Jones-Manier
durch allerlei Abenteuer begibt,
immer auf der Suche nach anti-
ken Artefakten. Mit dem ersten
Teil der Serie gelang es den Ent-
wicklern von Eidos, ein bis dato
nahezu unbekanntes Genre, das
3D-Action-Adventure, zu erschaf-
fen. Dem Erstling von 1996 folg-
ten jeweils in einjdhrigem Ab-
stand die schon fast unvermeid-
lichen Sequels, womit nun auch
1999 erneut ein Auftritt der
heifbliitigen Forscherin bevor-
steht. Mit dem Erfolg ging neben
den hohen Verkaufszahlen auch
ein unbeschreiblicher Schub in
Sachen Merchandising-Artikel
mit dem Konterfei der Akteurin
einher. Werbespots mit dem vir-
tuellen Babe und Auftritte in Vi-
deos bzw. auf Konzertleinwanden
(u.a. Die Arzte, U2, etc.) sorgten
dafiir, dass selbst spielefeindlich
eingestellte Zeitgenossen wohl
oder iibel mit dem Phdnomen
konfrontiert wurden. Es muss je-
doch hinzugefiigt werden, dass
sich vor allem der dritte Teil des
Abenteuers eine nicht unberech-
tigte Kritik seitens der Journaille,
aber auch der Spielerschaft
gefallen lassen musste. Die
Hauptangriffspunkte war neben
der durchwachsenen Steuerung
des Charakters die teils zu
dunkel ausgefallenen Levels.

g5 i -

schiiefSlich im fernen Agypten statt.

17l

N

Das neue Abenteuer von Miss Sexy lindel aus-

Erschwerend kam dazu, dass
einige der Gegenstédnde nur un-
ter sehr schwierigen Umstdnden

zu erlangen waren. Fraglich ist an

dieser Stelle, was man nun ge-
nau im Hause Eidos bzw. Core
Design getan hat, um diesen
Punkten Herr zu werden. Hinzu
gesellt sich noch der Fakt, dass
man sich beziiglich innovativer
Elemente in den Sequels bisher
eher wenig kreativ zeigte.

GAMEPLAY: Miss Croft erhilt er-
neut einen Auftrag, der sie dies-
mal in die trockenen und staubi-
gen Wiisten Agyptens verschligt.
Damit wirkt man dem damals
aufkeimenden Vorwurf entgegen,
dass die stidndige Reiserei der

- . L

Heldin durch die ganze Welt zwar
abwechslungsreich war, aber den
Handlungsfaden eher unter-
brach. Da nun das komplette Ge-
schehen im Land der Pharaonen

Feuer frei: Im ersten Level trefft ihr auf Skelette, die nur mit der Pump-Gun zu

\ besiegen sind.

Um neue Abschnitte der Stage zu erreichen, selzt die
Heldin das ein oder andere Mal il Leben aufs Spiel.

O | AITHIIGHT

stattfindet, wird
zweifelsfrei mehr
Spieltiefe geboten als in
den Vorgangern. AuBer-
dem kdnnte der Schau-
platz mit Agypten nicht
treffender gewdhlt wer-
den, denn um welches |}
Land ranken sich gerade |
in Bezug auf reich gefiill-

Cooles Feature: Im neusten Tomiss

Raider-Adventure verfugt ihr sd

| lber eine Sniper-Zieleinrichtun

Die Lichteffekte reizen das Potential der 32-Bit-

Konsole vollkommen aus.
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Ein schéiner Riicken kann auch entziicken: Der Heldin wurden einige zusdtzliche
Polygone spendiert, so dass sie noch lebensechter aussieht.

Diese Helfer solltet ihr nicht beseitigen,
da sie fur die nétige Beleuchtung in-
\_nerhalb der Pyramidenanlage sorgen.

te Grabkammern derart viele
Geschichten? Insgesamt wird
es fiinf Locations innerhalb
Agyptens geben, die lo-
gisch miteinander ver-
kniipft sind, damit kein
Bruch im Gameplay ent-
steht. Steuerungstech-
nisch gesehen, ist alles

beim Alten geblieben. Die

typische Lara-Verfolger-
Perspektive bleibt erhal-
ten. Eingefleischte Anhén-

“Die

den aufgrund der neuen
der

etwas verfeinert”

4 A 3

ger der Serie kdnnen also sofort
in altbekannter Manier loslegen.
Neu ist, dass es nun nicht mehr
die teils grofie Anzahl an Wider-
sachern gibt. The Last Revelation
setzt eher auf eine Art Uberra-
schungseffekt. Die Feinde agie-
ren weitaus gekonnter und sind
euch zumeist ebenbiirtig. Bei-
spielsweise folgen sie der Heldin
durch zerborstene Scheiben oder
springen liber Schwindel er-
regende Abgriinde. Eine simple
Flucht aus einer Raumlichkeit
reicht nun nicht mehr aus, um

N—

' Die Skorpione sind ldstige Gegner, die sich am besten aus der Ferne beseitigen
| lassen.

Konfrontationen zu vermeiden.
Ferner wurde das bekannte
Inventarsystem dahingehend
verdndert, dass ihr jetzt auch ein-
zelne Gegenstdnde in Resident-
Evil-1-Manier miteinander kombi-
nieren diirft. So kommt ihr im
Verlauf des Spiels in den Besitz
eines Zielfernrohrs, das sich
problemlos auf einige eurer
Waffensysteme schrauben ldsst.
Selbst weit entfernt postierte
Gegner lassen sich nun bequem
vernichten, ohne dass sie auch
nur den Hauch einer Chance
haben. Weiterhin wird es endlich
maglich sein, an jeder beliebigen
Stelle des Spiels zu saven. Gera-
de dieses Manko fiihrte bei den
Prequels zu unnotiger Erschwe-
rung der Schatzsuche, denn die
Speicherkristalle waren rar gesit
und zudem meist nur durch sehr
Zeit raubendes Abklappern der
Locations zu finden, Besonders
flir Einsteiger diirfte
dies einen ungeheu-
ren Motivations-
schub, anstatt
eine Frust-
rations-
bremse, darstellen. Ein neuer

Ausriistungsgegenstand ist Laras

Tagebuch, welches spezifische
Tipps fiir den Spieler bereit-

animierten Springbrunnen, versehen.
-

Die Locations wurden mit eindrucksvollen Details, zum Beispiel authentisch

hélt, so dass besonders knifflige
Rétsel mit dem gesammelten
Erfahrungsschatz im Tagebuch
leichter anzugehen sind. Zocker,
die jedoch auf dieses Feature
verzichten, sollen beispielsweise
mit dem Auffinden zusdtzlicher

Im Inventar-Mend lassen sich im
vierten Teil der Saga nun auch
i-endlich Gegenstdnde miteinander
| verknipfen. So wird aus einer
‘ simplen Pistole schnell ein Prazi-
\ sionsschieBgerdt.

- COMBINE

SEDERATE
12 & Reveleer Ammo

Exp
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| Ein solcher Nahkampf geht meist zu Gunsten des | Die Ratseleinlagen bestehen noch immer zum ‘ ‘ Die gegnerische Intelligenz wurde deutlich aufgewer-

\_Feindes aus, da dieser recht flott agiert.

Items belohnt werden. Des
Weiteren findet ihr an speziellen
Punkten der Levels Karten,
wodurch erneut ein moglicher
Frustaspekt ausgeschlossen sein
diirfte. In den Vorgédngern glichen
sich einige Locations ndmlich
sehr stark, und es war nicht im-
mer moglich zu erkennen, wo
exakt man sich befindet. Zudem
bereichern einige neue Aus-
riistungsgegenstdnde die
heldenhafte Schénheit, die ihr
das virtuelle Abenteuer deutlich
erleichtern. So befindet sich
bereits zu Beginn der Reise ein
Fernglas in ihrem Besitz, dank
dem sie aus einem Versteck
heraus ungestort die Gegend
betrachten kann.

TECHNIK: In erster Linie wird
euch schon beim ersten Probe-
spielen auffallen, dass sich die
kiinstliche Intelligenz der gegne-
rischen Charaktere deutlich ver-
bessert hat. Steht ihr beispiels-
weise mit gezogener Waffe auf
einem Felsen, den die Gegner
nicht erreichen, suchen die Bur-
schen zundchst das Weite. Erst

Auch in eurem Inventar befinden
| sich nitzliche neue Gegenstdnde,
zum Beispiel dos Fernglas.

S o

N

Die kleinen Plagegeister agieren unglaublich flink und folgen der Heldin in jede

| Region der Levels.
v—

grdften Teil aus simplem Schalterbetdtigen. \_tet, so dass sich Feinde auch schon mal verdriicken.
wenn ihr den sicheren Punkt der
Stage verlasst, trauen sich die
Fieslinge wieder in die Ndhe der
Spielfigur. Die Uberarbeitete
Grafik-Engine sorgt zudem dafiir,
dass vor allem Lara selbst (durch
Verwendung einer htheren Poly-
gonzahl) einen noch besseren
optischen Eindruck macht als in
den drei Vorgédngern. Die Textur-
zahl der einzelnen Levels wurde
erhdht, wodurch die Locations
dufierst authentisch in Szene
gesetzt wurden. Die inzwischen
immer sinnvoller eingesetzte
Streaming-Technik ermdglicht es
auch Tomb Raider IV, fast véllig
auf spiirbare Ladezeiten zu ver-
zichten, Die Abgriinde wurden wieder mit tédlichen Spitzen versehen, die einen Ausflug
\_ dorthin zu einem Alptraum werden lassen.
FAZIT: Kritiker, die The Last Reve-
lation bereits im Vorfeld lediglich
als mittelprachtigen Neuaufguss
der Reihe abgestempelt haben,
werden sich aller Voraussicht
nach eines Besseren belehren
lassen miissen. Ohne grofie
spielerische Eindriicke zu
haben, kann bereits jetzt
behauptet werden, dass
zumindest viele der dem.
Vorgdnger angekreideten
Riigen ausgemerzt - "
wurden. Somit
sollte einem be-
rechtigten Erfolg
nichts im Wege ste-
hen. Dies ldsst sich
jedoch erst in naher
Zukunft definitiv anhand
einer Preview- oder Test-
version beurteilen.

- “Das mystische
" der Schauplatz des neuen

| Action
Strategis d
--Aéi;ifer Bew ol Schwierigkeitsgrad: k.A.

Geschick & il Levels: k.A.
Simulation: £@@




Tunnelpassage: Wie bei jedem Rennspiel darf ouch
bei Die 24 Stunden von Le Mans eine schnelle

\ Tunnelfahrt nicht fehlen.

L Rfsiko fahren.

J

LE MANS

Nach dem grof3en Erfolg von V-Rally 2 hat
Infogrames nun eine Variante fiir Fans des
GT-Rennsportes in der Mache.

it V-Rally und seinem Nach-

folger hat sich Infogrames
auch im Rennspiel-Genre mehr
als nur einen guten Namen ge-
macht. Beide Spiele sind absolu-
te Topseller und iiberzeugten die
Zocker in allen Bereichen. Diese
Erfahrung steckt Infogrames nun
in sein neuestes Rennspielpro-
jekt: Die 24 Stunden von Le
Mans. Allein der Name dieses
legenddren Rennens erweckt
Vorfreude und hohe Erwartun-
gen. Le Mans ist ja bekanntlich
das hdrteste Rennen schlecht-

Siegerehrung: Wenn diese feschen

Damen kein Anreiz auf einen Le

Mans-Sieg sind. So macht gewinnen
| Freude!

1 Later GT1

Sieger durch das Ziel.

hin. In keinem anderen Wettbe-
werb werden der Fahrer, die
Teams, die Motoren und die
gesamte Technik des Wagens
derart beansprucht, wie in die-
sem 24 Stunden-Krimi. Um das
Spiel so real wie moglich zu ge-
stalten, wurde das franzdsische
Entwicklerteam Eutechnyx mit
der Programmierung dieses
franzésischen Rennhighlights
betraut. Und schon in der vorlie-
genden Version macht das Spiel
Lust auf mehr.

GAMEPLAY: Wie der Name schon
verdeutlicht, dreht es sich bei

GTC &BT1

Langes Rennen: Nach 24 vollen Stunden fahrt ihr endlich als wohlverdienter

Erleuchtung: Bei einsetzender Dunkelheit mdisst
ihr trotz nur geringer Sichtweite weiterhin volles

’|I|IIHII<FIH (lt :
[

Selbstbetrachtung: Beim passieren der riesigen
Videoleinwdnde konnt ihr eure Fahrweise
begutachten.
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Dicht auf den Fersen: Wdhrend der Rennen solltet ihr auch den ein oder anderen

Blick nach hinten wagen.

Die 24 Stunden von Le Mans
auch hauptséchlich um dieses
Rennen. lhr habt die Méglich-
keit, das beriihmte Rennen auf
der original Strecke nachzufah-
ren, wenn ihr wollt, sogar in
Echtzeit! Lasst euch das auf der
Zunge zergehen: Ein Rennen ge-
gen 15 weitere Teams liber 24
echte Stunden

hinweg! Ihr diirft allerdings je-
derzeit unterbrechen und den
Rennstand abspeichern. Zuséatz-
lich lassen sich die Rennen aber
auch im Zeitraffer spielen, drei
Ldngen (12 min, 30 min, 2 h)
stehen euch dabei zur Auswahl.
Uberhaupt ist die Auswahl grof
bei Le Mans. Neben dem 24
Stunden-Rennen ldsst sich zu-
sdtzlich eine Meisterschaft ab-
solvieren, im Arcademodus ge-
gen sieben intelligent agieren-
de Gegner losdonnern oder
im Mehrspieler-Modus
einen Kumpel auf eine
flotte Verfolgungsjagd
einladen. Dabei wird der
Screen natiirlich gesplit-
tet, einen Link-Modus
wird es aller Wahr-

_‘ T - ' o l"“m |'.'.I"
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Riide Attacke: Wer unbedingt gewinnen will, sollte die Gegner mit einem
kraftigen Auffahren von der Strecke schiefSen.
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| Frontalzusammenstof: Mit Vollgas auf den sich plétzlich drehenden Porsche GT
vom Team Konrad. Wenn das mal gut geht.
—

Anpressdruck, dem Lenkverhal-
ten und der Fiillmenge eures
Tanks lassen sich keine weiteren
Einstellungen vornehmen.
Dagegen liberzeugt die
Steuerung selbst in die-
sem friithen Stadium
schon vollends. Die
Lenkung reagiert
gefiihlvoll auf jede
Daumenbewegung
und zu keinerzeit
des Rennens
wirkt das Fahr-
verhalten unrea-
listisch. Die Kollisi-
onsabfrage bedarf zwar
noch kleinerer Verbesserungen,
aber summa summarum spielt
sich Le Mans schon hervorra-
gend.

Do:=a:18
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Fahrzeugstatus: Im 2-Spieler-
Modus zeigt euch die Anzeige links
unten an, wie es um euren Renn-

| boliden steht.

scheinlichkeit nach nicht geben.
Natiirlich habt ihr auch hier die
Option, ein 24 Stunden-Rennen
gegen euren Freund zu absolvie-
ren. Als Fahrzeuge stehen euch
die typischen GT-Boliden diver-
ser, real existierender Teams zur
Auswahl. Eingeteilt sind die ins-
gesamt 24 verschiedenen Renn-
wagen in die drei GT-iiblichen
Kategorien: GT 2, Prototypen
und GT 1. Neben der Strecke von
Le Mans sind noch flinf weitere
franzdsische Rundkurse enthal-
ten, die noch dazu in beide Rich-
tungen gefahren werden kénnen.
Somit ergeben sich insgesamt
zwolf Strecken. Selbstverstidnd-
lich habt ihr auch noch die obli-
gatorischen Setup-Méglichkei-
ten, wobei Tuningfreaks wohl
etwas mehr erwartet hitten.
Denn neben der Reifenwahl, dem

TECHNIK: Verbesserungsbediirf-
tig ist in der vorliegenden, zuge-
geben sehr friihen Version, die
Grafik-Engine, die sowohl Licht-
als aber auch Schattenseiten
zeigt. Die 3D-Grundroutine wur-
de von V-Rally 2 iibernommen
und nochmals verbessert. So
existieren an nahezu allen
Kursen Unmengen authentischer
Details am Streckenrand. Zudem
wurden die Boliden absolut
realistisch digitalisiert. Die
Spielgeschwindigkeit bleibt
LAY P . U7
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Splitscreen: Wie bei nahezu allen Ren
Bildschirm im Mehrspieler-Modus hor

== mf_l_::.ﬂl'.'ﬂ km
mi 00:0D0:15
DD:O0S: 8 . .+

HeiBe Fights: Bei bis zu 16 Stortern
kommt es sehr oft zu erbitterten Po-
sitionskdmpfen. Haufig hilft do
nur die richtige

Uberholtaktik. h

konstant, selbst wenn sich viele
Autos auf dem Screen befinden.
Ein wenig Feintuning ist jedoch
von Néten, da viele Objekte
stérend ins Bild ploppen. Auch
Soundtechnisch sollte noch
etwas zugelegt werden, denn
auch wenn die Motorengeriu-
sche halbwegs echt klingen,

kommt noch keine richtige Renn-

atmosphare auf.

A
Geblendet: Fahrt ihr beim Sonnen-
aufgang direkt auf diese zu, so

werdet ihr ordentlich geblendet. Wo
| Ist die Sonnenbrille?

~ LEMANS

~-0.04 kv

Ausritt ins Kiesbett: Kommt ihr von

der Strecke ab, werdet ihr abrupt

abgebremst, so dass ihr schnell den
L Anschluss verliert.

FAZIT: Trotz der diversen Proble-
me im technischen Bereich, |dsst
sich das grofie Potential von Die
24 Stunden von Le Mans schon
deutlich erkennen. Spielerisch
kann es im grofien und ganzen
jetzt schon voll iberzeugen und
die technischen Probleme soll-
ten die Coder von Eutechnyx bis
zum endgiiltigen Release auch
noch in den Griff bekommen.
Dann diirfen wir uns wohl auf ein
weiteres Rennspielhighlight aus
dem Hause Infogrames freuen.
Wir erwarten das erste echte 24
Stundenrennen auf jeden Fall
schon sehnsiichtig. (Frank F.)

gkeitsgrad: mittel
s: 6+ Strecken

O
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[ Im’ Oktober !st o5 50 Weit:
| Sony startet die Playstation-
2-Massenproduktion. Am 4.
Méarz zoo0 sollen schlieflich -
‘eine Million PlayStation-2-
“Konsolen in den japanischen
Handel ausgeliefert werden.
-Der Release-Termin in Europa;
und den USA soll zeitgleich
im September oder Oktober

2000 liegen.

Wéhrend Final Fantasy IX
noch fiirdie-alte PlayStation
erscheinen wird, soll der
zehnte Teil der Final-Fantasy-
Reihe fiir die PlayStation 2
entwickelt werden.

Final Fantasy total: In den
USA wurden innerhalb einer
Woche 175.000 Einheiten des
Square-Hits Final Fantasy Vil
verkauft. Nicht schlecht, je-
doch nichts im Vergleich zu
den japanischen Zahlen: In-
nerhalb von 24 Stunden sol-
len dort 2,2 Millionen Stlick
iber die Ladentische gegan-
gen sein!

Insgesamt werden 33 ver-
schiedene deutsche Vehikel
in SCEDs Rennspielhit Gran
Turismo 2 enthalten sein.

Die Edelschmiede Namco soll
Gerlichten zufolge eine eige-
ne Abteilung namens Mono-
lith Soft gegriindet haben,
die sich lediglich mit der Ent-
wicklung neuer Rollenspiel-
Titel fiir die PlayStation 2 be-
schéftigt.

Electronic Arts soll die-ndch-
ste Road-Rash-Version fiir

die PlayStation 2 entwickeln.
Dabei sollen die Vehikelim
Vergleich zum Vorgdnger aus
bis zu zehnmal mehr Polygo-
nen(2000-3000) zusammen-
gesetzt sein. =

Neben Kessen werkelt Koei
derzeit an zwei weiteren
PlayStat{an-z-Tlteln Einer
‘davon beschéftigt sich mit
~dem Geschicklichkeitsspiel
~ Mahjong, wahrend der zweite
_unbestdtigten Gerlichten zu-
- folge ein Stratez!e;plel wer--
den sull -

EIN WEITERER MARIO-KART-KLON

werkelt auch Interplay an einem solchen Rennspieltitel. In Renegade
Racer donnert ihr auf einem futuristischen Hoverboard gegen elf CPU-
Gegner (iber insgesamt 48 verschiedene Strecken. Erschwert wird euer
Unterfangen, die Spitze des Feldes zu erreichen, von verschiedenen
Hindernissen, die {iber
die Parcours verteilt
wurden. Kauflich
erwerben ldsst sich
Renegade Racer
héchstwahrscheinlich
im Médrz des kommen-
den Jahres. Wir halten
euch auf dem Laufen-

Die Flut der Funracer im Mario-Stil will einfach nicht abreifien. Nun
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DIE PLAYSTATION 2 IST
GERADE GUT GENUG FUR

LORNE LANNING

Der Perfektionist der Videospielbran-
che, Lorne Lanning, hat endlich die
Konsole seines Herzens gefunden,
auf der ein Abe-Abenteuer, wie eres
sich vorstellt, endlich machbar ist.
Lanning beabsichtigt ein eigenstan-
diges Universum zu kreieren, in dem
alle Charaktere in einer gewissen Ab-
hangigkeit zueinader stehen sollen.
Ein weiterer Unterschied von Munch’s
Oddysee im Vergleich zum Vorgdnger
wird die 3D-Grafik-Engine darstellen,
die in Echtzeit berechnet wird und die
die Fahigkeiten der Super-Konsole
voll aus-

DER VIRTUELLE

KUCHENCHEF

Dass im Land der aufgehenden
Sonne immer wieder kuriose
Spielideen entstehen, ist be-
kannt. Nach den S-Bahn-, Angel-
oder Pferderenn-Simulatio-
nen haben
die Japaner
nun die vir-
tuelle Kiiche
entdeckt. In
einer ersten
Kochsimulati-
on giltes, in
einem be-
stimmten Zeit-
raum ein mog-
lichst leckeres
Menil zusammen-
zustellen, das am
Ende mit einer
entsprechenden
Punktzahl ausge-
zeichnet wird. Bleibt abzuwarten,
ob diese Welle auch nach Europa
{iberschwappen wird ...

o
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Kur

Verkaufsschlagerin
Japan zu werden.
Dank des Ohr-
stopsels ldsst sich
selbst im dicksten
Gedrange unge-

stort Radio horen.



cancelt Gerlchten zufoloe dem LS sze der PocketStation, der bereite fin

reizt. Die Rétsel, die ihr zu l6sen habt,
sollen zudem noch kniffliger und
abgefahrener werden. Mit Hilfe des
Gamespeak-Systems des Abenteuers,
das fiir den Nachfolger nochmals aus-
gebaut wurde, lassen sich wieder alle
Charaktere, auf die ihr in den riesigen
Locations trefft, nach eurem Belieben
manipulieren. Laut Entwickler Odd-
world Inhabitant’s sollen euch min-
destens 50 Stunden Spielspaf bevor-
stehen. Wann der neueste Streich des
Lorne Lanning erscheint, ist leider
noch nicht bekannt. Die ersten
Screenshots machen jedenfalls Lust
auf mehr.

RENNSPIELSPASS AUCH OHNE LENKRAD

Die Firma Max Play veréffentlicht in Kiirze einen sehr interessanten Controller
fiir Sonys PlayStation. Der Twin-Shock-Racing-Controller wurde speziell fiir
Rennspiele jeglicher Art konzipiert. Er bietet euch ndmlich die Méglichkeit,
mit Hilfe des kleinen Lenkrades, das in der Mitte des Peripheriegerites
angebracht ist, eure Rennvehikel iiber die Parcours zu steuern. Natiirlich
verfiigt das Pad iiber die obligatorischen Dual-Shock-Vibratoren, die jedes
Rennen zu einem einzigartigen Erlebnis machen. Zum Preis von 59,90 DM
ist das gute Stiick im gut sortierten Fachhandel zu beziehen.

&

FANTASTISCHE LOSUNGSHILFE

SCED veréffentlicht zeitgleich mit dem Rollenspiel-
Hit Final Fantasy VIII das offizielle Lésungsbuch.
Auf sage und schreibe 196 Hochglanzseiten werden
alle Geheimnisse des RPGs ausfiihrlich fiir euch
gelost. Des Weiteren sorgen detaillierte
! Karteniibersichten samtlicher Schauplitze fiir
den niitigen Uberblick in den riesigen Final-
Fantasy-Welten. Zudem werden das Kopplungs-
system, die Guardian Forces, die Items, die Zau-
ber, die Monster und die Abilities ausfiihrlich
a ' erkldrt. Das offizielle Losungsbuch stammt iibri-
" gens von Piggyback Interactive, die bereits fiir
die offiziellen Guides zu Metal Gear Solid oder zu
~=% Silent Hill verantwortlich waren. Ab 27. Oktober
. wird das liberaus lohnenswerte Buch fiir DM 24,95

im gut sortierten Fachhandel zu beziehen sein.

~— INFOGRAMES VERSORGT DIE JUNGSTEN

Mit Die Schllimpfe verdffentlicht die Softwareschmiede
Infogrames in Kiirze ein Jump & Run fiir die jiingere Play-
Station-Generation. |hr steuert dabei einen der siifen
Knuddelcharaktere durch kunterbunt dargestellte Locations
und miisst diverse Goodies einsammeln. Zusdtzlich lassen [
sich einige Blumen oder Pilze als eine Art Trampolin gebrau- |
chen, wodurch ihr an neue Locations der Stages gelangt. Die
- T Locations
18 4 .l ‘l

wurden
mitsamt der
¢ bunten
i Hintergriinde

Protagonisten.

sehr kindgerecht gestal-
tet. Technisch bietet be-
reits die noch sehr friihe
Vorabversion gelungene
comicartige Animationen
der Charaktere und eine
gute Steuerbarkeit des

PREISWERTES
SCHUMMELN

Die Future Press Collectors
Guide Edition prasentiert auf
180 Seiten niitzliche Tipps &
Tricks zu aktuellen Hits und
zeitlosen Klassikern. Damit ist
es das bisher umfangreichste
PlayStation-Cheat-Nachschla-
gewerk und zudem mit einem
empfohlenen Verkaufspreis
von 14,95 DM extrem preis-
giinstig. Zusdtzlich prasentiert
der Future Press Verlag paral-
lel zum Platinum-Release des
Klassikers Tekken 3 ein 200-
seitiges Nachschlagewerk,
das euch alle Moves der ver-
schiedenen Kdmpfer veran-
schaulicht. Auch dieses Buch
ist fiir 19,95 DM im gut sortier-
ten Fachhandel zu erstehen.




| Diversen _Ber_iihi’e'h zufolge
soll die PlayStation-2-Hard-
ware inZukunftauch als Ba-

sis verschiedener Spiel-

“hallenautomaten dienen. So—

- werkelt die japanische Soft-
wareschmiede Atlus derzeit
an einem Spiel, das diese
Hardware nutzen soll.

Das Rollenspiel Parasite Eve
2 erscheint am 9. Dezember
in Japan. Ort der Handlung

ist Los Angeles, wo die Hel-

din Aya Brea, drei Jahre nach-

dem sie das erste Abenteuer
bestanden hat, erneut auf
mutierte Wesen trifft.

Die amerikanische Software-
schmiede Midway soll der-
zeit an einer Wrestlingsimu-
lation fiir die PlayStation
werkeln, die die Grafik-
Engine von Ready 2 Rumble
Boxing nutzt, das im ersten
Quartal des kommenden Jah-
res fiir PlayStation erscheint.

Auf der diesjahrigen Tokyo
Game Show prasentierte
SCEl eine spielbare Version
des dritten Jumping-Flash-
Hilpfers, der bereits am 14.
Oktober im Land der auf-
gehenden Sonne kduflich zu
erwerben sein soll.

Infogrames Action-Adventure
Outcast Il wird auch fiir
Sonys kommendes Flagg-

schiff erscheinen. Dabei wird

die Grafik-Engine nicht mehr
wie im Vorginger die Voxel-
Technik unterstiitzen, die
selbst Hochleistungs-PCs an
| den Rand der Leistungs-
grenze brachte. =

Von Castlevania Resur-

Dreamcast Version
g, atch eine Play- -
Station-2-

—— AUS ALT MACH NEU!

Auch das an Amerikas SDI-System zu Zeiten des kalten Krieges
erinnernde Shoot 'em Up Missile Command erlebt seinen zwei- |
ten Friihling. Fiir alle jiingeren Zocker sei kurz erwahnt, dass
der Beschuss von herabsausenden Raketenschwarmen von
drei Bodenstationen aus, gekoppelt mit dem sparsamen Um-
gang eigener Munition, eigentlich alles ist, was den Spieler er-

11 an minem Mate

wartet. Neben
der klassi-
schen Version
darfim gger-
Revival auch
eine aufge-
peppte Varian-
te angewahlt
werden, bei der der zu iiber-
wachende Bildschirmaus-
schnitt grofier ist, nach links
und rechts gescrollt werden

" muss sowie UFOs vermehrt

| den Raketenhagel begleiten.

DIE RETRO-WELLE
REISST NICHT AB

rection soll neben der

Der Retro-Trend setzt sich fort!
Q*Bert, der kleine pyramiden-
erklimmende Kopffiiler, ist
wieder zuriick. Erneut hiipft ihr
mit dem kleinen Spring-ins-Feld
von einer Stufe des Gebdudes
zur ndchsten, um sie in einer
Farbe einzufirben. Hierbei soll-
te man versuchen, kleinen Bél-
len und anderem Unrat, der von
der Pyramiden-Spitze purzelt,
auszuweichen. Natiirlich gibt es
auf den alten dgyptischen Bau-
ten auch jede Menge Ungezie-
fer, das Q*Bert an den Kragen
will. Erledigt man seine Aufgabe
besonders schnell, winken ver-
schiedene Bonus-Levels fiir den
kleinen Helden, die es abermals
zu meistern gilt. Bei der Neu-
auflage des Klassikers sind
samtliche Karten in die dritte
Dimension gerutscht und haben
auch an Umfang zugenommen.
Uber Katapulte und Warp-Tore
kommt ihr in versteckte Karten-
teile, die ebenfalls angemalt
werden sollen.

DIE ZWEITE STUFE

| 4 fw KUCK-KaCK,

MET. o bist Du jo endlich._..)
)
memmm:mrﬂdum}m
dann Kliche doch bitte kurr i, f

KAINS LETZITER KAMPF

Auf insgesamt 182 aufwandig gestalteten
Seiten lost Das Trickwerk die Abenteuer des
Soul Reavers Raziel. Ein detailliert gezeichne-
ter Comic schildert zudem anschaulich die
Vorgeschichte des Abenteuers. Weiterhin
werden alle Glyphen des Helden sowie deren
Wirkung genauestens beschrieben. Das zu
empfehlende Nachschlagewerk gibt es ab
sofort im gut sortierten Fachhandel zum Preis
von 19,95 DM.

G

Der futuristische Renn-Shooter Rollcage sorgte im Friihjahr dieses Jahres méchtig fiir Aufsehen. Der ungewghn-
liche Racer bot eine flieRende und sehr saubere Engine, die ein flottes Renn-Feeling vermittelte. Der im néchsten
Mérz erscheinende Nachfolger soll iiber vier neue Ligen und somit 20 neue Kurse verfiigen. Zusitzlich versprechen

die Entwickler eine gréfiere Langzeitmotivation, da dem Spieler einige neue Renn-Modi bereit
stehen sollen. So diirft ihr in dem so genannten Stunt-Mode in einer Halfpipe waghalsige Stunts
durchfiihren, fiir die natiirlich als Belohnung eine entsprechende Punktzahl winkt. Der Rubble-
Soccer-Mode wurde noch nicht genauer vom Hersteller definiert. Anzunehmen ist jedoch, dass
es sich um eine Option handelt, dank der ihr im Stile von Ballblazer, dem legendéren futuristi-
schen Fufiballspiel der Firma Lucas Arts (C64), auf Tore-Jagd geht. Zusatzlich wurde der Multi-
player-Spaf3 durch neue Optionen, wie den Demolition-Mode, in dem es gilt, den Boliden des
menschlichen Konkurrenten mit derben Attacken zu verschrotten, in den Racer eingebaut.
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Im Vordergrund steht vor allem die
Frage, inwieweit das Spiel die
technischen Maglichkeiten der
PlayStation ausnutzt. Fiir die Ein-
 stufung sind ferner die Farbwahl,
Abwechslungsreichtum und die
handwerkliche Sauberkeit rele-
vant. Die Einstufung erfolgt in den
Abstufungen "schlecht”, "diirftig”,
“mittel”, "gut”, "sehr gut” sowie
"super”.

Sound
Ein Soundtrack muss zum Spiel-

ge Kompositionen bieten und ab-

gute Einstufung herausspringt. Bei
Soundeffekten sind vor allem der
Realismus und der Abwechstungs-
renchtum_wncht[g Die Einstufung
erfolgt ebenfalls in den Abstufun-
gen "schlecht”, diirftig”,
“mittel”, "gut”, "sehr gut” sowie
"super”.

SpielspaB ‘
Diese entscheidende Wertung -
driickt den Gesamteindruck aus, -
‘der sich aus den Komponenten
Grafik, Sound und natiirlich maf-
geblich dem Spielspaf zusam-

- mensetzt. Eckpfeiler fiir den Spiel-

N

S50 WERTEN WIR

PlaySla

verlaufoptimal passen, aufwandi-

wechslungsreich sein, damit eine

spafs sind vor allem die Spielbar-
keit, Dauermotivation sowie Ein-
fallsreichtum. Nur Titel mit einer
Prozentwertung von mindestens
85 % erhalten die begehrte Top-
Game-Auszeichnung.

Genre-Gewichtungen

- Damit ihr auf einen Blick erfahrt,

welche Schwerpunkte ein Spiel zu
bieten hat, haben wir uns ein spe-
zielles Punktesystem in den Rubri-
ken "Action”, "Strategie”, "Aben-

 teuer”, “Geschicklichkeit” und

"Simulation™ einfallen lassen.
Kein schwarzer Punkt in der Kate-
gorie "Abenteuer” bedeutet bei-
spielsweise keinerlei Adventure-
Flair, wahrend ein Rollenspiel wie
Final Fantasy VIl in dieser Einstu-

-fung natiirlich drei orangene Punk-

te verdient hat.

Symbolerkfc‘irungen:

% Spieler-Anzahl: Gibt die ~
Anzahl der Spieler an, die
1 PYY cleichzeitig zocken kén-
nen. Fiir mehr als zwei

~ Spieler gleichzeitig ist natiirlich

ein Multispieler-Adapter
vonnoten.

fion

' m ®  )Stations kéinnen via Link-

~ Conquer hiufig eingesetzt.

e = T =)
, Dual-Shock-Controller:
Duréh ein heft'rg‘es

l'}e:splelswetse beiGran
= Tunsme Karambolagen spurbar. =4

ned

emé'n' Fernséher anschiieﬁt die
dleség Featureuntersthtzen '

\ Link-Kabel: Zwei Play-

 Kabel zusammenge-
= schlossen werden.

B\ Lightgun: Ballereien, wie
beispielsweise Point

Y’ Blank, werden durch eine
anhtplsto!e unterstiitzt.

P stcl‘r §p|elstande auf Sonys
- kleinem Peripheriegerat unter-

~ schiedlich nutzen. In manchen

_ - Priigelspielen diirft ihr eure K&mp-
Analog-(.‘ontroller Beim § ferauf der PoeketStat;on trainie-
M Spiel kommt' mmdestens ~ ren, so dass sie anschlieRend iiber

”ein Analog-Stick zum = vollkommen neue Moves verfugen. i
~ Einsatz. e : .
Flight-Stick: In der Rege_h T : i

werden Flug- oder
Y Panzer-Simulationen

“durch diesen speziellen
Analog-Stick unterstiitzt. —

—

Mouse: Dieses PC-typi-
sche Eingabegerdt wird
W vor allem bei Strategie-

~Spielen & [a Command &

Lenkrad: Besonders =
wnchngbej Rennsp:el— |

i’aséwo’rt; Durchein

Uwe: Uwe
lieB sich
von Udos
Resident-

g/ Evil-Hyste-

Udo: Nichts
bewegte
den Rhein-
landerin

¢/ diesem Mo-

Tom: Fiir Frank: Als wir Gunther: Woran
Tommi hétte R Frank be- & merkt man,
esin dieser richteten, dass Gunther
Ausgabe dass er fiir anwesend ist?
nicht besser diese Aus- 1. Der Aschen-

~

. " rie anstecken
und so verbrachten beide
gemeinsam einige Horror-
Nédchte in Udos Bude.
Wihrend der Rheinlander
bis in die friithen Morgen-
stunden auf Zombie-Hatz
ging, schlief Uwe die ein
oder andere Stunde see-
lenruhig auf Udos Sofa.
Ansonsten erwartet der
Franke mit Spannung den
zweiten Teil des Renn-
spiel-Hits Gran Turismo.

— nat mehrals

der dritte Teil der
Resident-Evil-Serie, der
kiirzlich in Japan erschien.
Plotzlich hatte er fiir nie-
manden mehr Zeit und ver-
schloss sich in seinen hei-
mischen vier Wanden. An-
sonsten staunte er nicht
schlecht, als er die ersten
Filme seines Lieblings-
Kloppers Tekken Tag
Tournament fiir die Play-
Station 2 sah.

kommen
kdnnen. Zum
einen zockte er bereits
kommende Super-Hits,
wie Gran Turismo 2000
oder Tekken Tag Tourna-
ment, auf der Tokyo Game
Show an, und zum ande-
ren erreichte uns kurz vor
dem Abgabetermin die
amerikanische Version des
Thrillers Dino Crisis, die er
voller Begeisterung in
Rekordzeit durchspielte.

" gabe Formel
Eins 99 testen
darf, machte sich Skepsis
auf seinem Gesicht breit,
zu sehr ging doch die
Vorjahres-Version in die
Hose. Doch bereits eine
erste Runde iiber den
neuen Kurs von Malaysia
liberzeugte den Franken
so sehr, dass er das Pad
fiir mehr als zehn Stun-
den nicht mehr aus der

"Hand gab.

¢ becher quillt
{iber.

2. Durch die gesamte Re-
daktion summt angenehme
Musik & la Ooomph und
Paradise Lost.

3. Alle 20 Minuten geht ein
Schrei durch die Redakti-
onsraume: ,,Ich mag
nimmer!*

4. Samtliche Rechner sind
offen, weil ,,man da be-
stimmt noch ‘ne Karte
reinstopfen kann“.

Spielt zur Zeit: Spielt zur Zeit: Spielt zur Zeit: Spielt zur Zeit: Spielt zur Zeit:

1. Resident Evil 3: Nemesis 1. Resident Evil 3: Nemesis 1. Dino Crisis 1. Formel Eins g9 1. Final Fantasy VIII

2. Wip3out 2. Dino Crisis 2. Final Fantasy VI 2. Le Mans 24 2. Quake 3 Arena Test (PC)

3. Formel Eins g9 3. Formel Eins 99 3. Resident Evil 3: Nemesis 3. Bundesliga Stars 2000 3. auf keinen Fall South Park
p =

=
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HEEEBEN

Neues Jahr, neves Gliick! psygnosis
mochte mit der 99er-Neuauflage
ihrer Formel-1-Simulation @lle bisherigen

Rennspiele alt aussehen lassen.




pannung pur in den letzten

Wochen der Formel-1-Welt-
meisterschaft! Hakkinen nur
zwei Punkte vor Ferrari-Heraus-
forderer und Grofmaul Eddie
Irvine. Gefolgt von Heinz-Harald
Frentzen, der jedoch nach dem
ungliicklichen Ausscheiden wih-
rend seines Heim-Grand-Prix am
Niirburgring nur noch Auf3ensei-
terchancen hat. Dennoch sollte
man den Jordan-Piloten niemals
abschreiben, und immerhin sind
in Malaysia und in Japan noch 20
Punkte zu holen. Dies dirfte fiir
den sympathischen Monchen-
gladbacher aber mehr als schwer

. werden, denn bei McLaren-
Mercedes ist spdtestens seit
dem Niirburgring klar, wer um
- die Weltmeisterschaftsehren

fahrt. Nach seinem Fahrfehler im
Regen hat David Coulthard sei-
nen allerletzten Anspruch auf die
Flihrungsrolle im Team vertan.
Somit wird er auf jeden Fall fiir
Mika Hékkinen fahren und ihm,

soweit es geht, Schiitzenhilfe
leisten. Bei diesen ganzen
strategischen Mdoglichkeiten

geht einem wahren Formel-1-Fan
formlich das Herz auf. Und wer
hdtte gedacht, dass die gger-
Saison auch ohne die Lichtge-
stalt Michael Schumacher noch
so viel Spaf® machen wiirde?
Doch kommen wir zum eigentli-
chen Anlass dieses Berichts, For-
mel Eins 99 von Psygnosis. Viele
werden noch die letztjdhrige
Blamage des Herstellers im Kopf
haben, als die g8er-Version als
Beta in den Handel ausgeliefert
wurde. Damals schwappte eine
regelrechte Welle der Entriistung
Psygnosis entgegen, da ekla-
tante technische Mangel nicht
behoben wurden. Kurzerhand
wechselte man in der Endphase

| Gliicklicherweise ist das Kiesbett we-
| sentlich gnddiger ofs in der Realitdt.
| Man kommt immer wieder raus.

Im hilfreichen Trainingsmodus ist die Ideallinie mit kleinen
Hitchen markiert. Gefdahrliche Kurven sind rot dargestellt.
So lernt man ihre Raffinessen sehr schnell zu meistern.

T

\ ; 5 :
Wenn es zu einem Crash kommt, fliegen nur dann die Brocken, wenn die ent-

| sprechende Option eingestellt ist.

der Produktion das Programmier-
Team, und als das Release-Datum
immer naher riickte, beschloss
man die kleineren Fehler zu ver-
nachldssigen. Heute, anno 1999,
machte man bei Psygnosis nicht
noch einmal dieselben Fehler.

Zundchst einmal ein
Wort zu der offiziellen Lizenz.
Neben allen 11 Teams bzw. 22
Fahrern wartet Formel Eins 99
sogar mit den beiden Ersatz-
fahrern Mika Salo (fiir Michael
Schumacher und Ricardo Zonta)
und Stephane Sarrazin (fiir Luca

Psygnosis hat es geschafft:

Formel Eins 99 ist di@ F1-simulation

fir Kenner und Fans”

VILLENEUVE
14,082

Aus der Cockpit-Pe

rspekt
Geschwindigkeitsgefuhl.
funktionsfahigen Ruckspiegel!

Gewohntes Bild: Mika Hékkinen
feiert einen weiteren Sieg in seiner
Karriere. |

Badoer) auf. Aber keine Panik!
Wenn ihr mit Schumacher eine
komplette Saison spielen wollt,
dann diirft ihr das auch. Der Ker-
pener wird nicht ab Silver-
stone wegen Beinbruchs
ersetzt. Auierdem darf
sich Formel Eins 99 briis-
ten, das erste Videospiel

>rhalt man das beste
Man beachte die beiden voll
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Habt ihr euch schon Immer gefragt. wie die Prngrammiemr eln Formgl 1-Auto Ianr Splel elnt;auen?
~Welche Schritte zurvemirkuchﬁngﬁotwgndig sind? Wir mtrchten euch di esen 1 ozess in sechs =
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Schritten e.rlautem. Aot e i

Als erster Schritt muss zundchst von
1 einer authentischen Vorlage ein
Drahtgittermodell des Fahrzeugs er-

|| schaffen werden. Die Programmierer
verwenden dabei nur einige hundert
Polygone, um die PlayStation-Hard-

| ware bei mehreren gleichzeitig sicht-
baren Autos nicht zu Gberfordern.

e

: nibel auf die Vorgaben der Rennstdlle.

Nun ist das Gittermodell natuirfich

Lackierung, ein Silberpfeil weie und
schwarze Texturen mit den West-
Logos. Dabei achten die Designer pe-

- | Um dem Spieler das Geftihl zu ver-
| noch nackt. Daher iiberzieht manes  |==
i| mit den so genannten Texturen. Ein
Ferrari bekommt die typische rote =

| sich knapp Gber der Strae befindet,

> e b

mitteln, dass der Formel-1-Bolide

werden Schatten auf die Strecke
gewaorfen. Ohne jeglichen Schatten
hdtte man den Eindruck, das Fahr-
zeug wiirde fliegen.

An den Ecken des Wagens werden
die so genannten Highlights ange-
| bracht. Durch sie wirkt das komplet-
| te Modell plastischer.

‘_ Nur wenn das a.rzeug gldnzt und

| power, um wirklich berechnete

sich die Sonne im Lack spiegelt,
wirkt das Ganze realistisch. Leider
fehlt es der PlayStation an Rechen-

Effekte zu erzeugen. Daher sind die
Lichteffekte meistens nur vor-
getduscht.

| turen einflieRen. Bdume, Tribinen

Wenn die Progammierer noch ein
wenig Rechenleistung tbrig haben,
lassen sie die Umgebung in die Tex-

oder Werbetafeln spiegeln sich dann
auf der Karosserie.

zu sein, das Jacques Villeneuve
in Wort und Bild auffiihren darf.
Bislang tauchte der kanadische
Heiflsporn immer als Williams-
Fahrer Nr. 1 auf. Ob auch Nick
Heidfeld, der Europameister der
Formel 3000, dabei sein wird (er
kénnte moglicherweise Jordan-

Pilot Damon Hill ersetzen), stand
zu Redaktionsschluss noch nicht

Lt

beliebten Ein

seinen
kam es jedoch noch nicht dazu.

aste Zunick

ce-Car auf
z. In unserer Test-Phase

engasse wartet sogar das P

fest. Natiirlich diirfen die aktuel-

len Regeldnderungen, zum Bei-
spiel die vierte Rille bei den vor-
deren Trockenreifen, nicht feh-
len. Generell hat Psygnosis we-
sentlich starker auf den Simula-
tionsgehalt ihres Produktes ge-
achtet. So wurde fast das kom-

plette Flaggensystem eingebaut.

Stellt man also im Menlii diese

m [T

nicht gefeit. Hochste

0201 ™ TRULLI

Auch die Computerfahrer sind gegen Fahrfehler

cht ist ge
Vorausfohrende auf die Grasnarbe gerat.

Option ein, dann werden bei
Uberrundungsmanivern die
blauen Flaggen geschwenkt. Die
beriichtigten zehn Sekunden
Stop-and-Go-Strafe werden im-
mer dann verhdngt, wenn man
die Strecke abkiirzt, gelbe Flag-
gen missachtet oder einen Friih-
start fabriziert. Wer zu riipelhaft
fahrt, wird kurzerhand disquali-

ten, wenn der

= ,,——" ‘ Nachdem Tokagi die blauen Flaggen

gesehen hat, macht er den heran- ‘
| stirmenden Fahrern Platz.

,Dieses F1-Spiel bietet fast

alles, was ein gestandener
rennsport-Fan braucht”

fiziert. Fiir echte Simulations-
freaks also genau das Richtige.
Leider liegt darin der einzige
wirkliche Kritikpunkt: Selbst
wenn man die Schadensoption
auf die hdchste Stufe stellt, ist
es nicht maglich, das Auto so
stark zu beschddigen, dass es
liegen bleibt. Dennoch macht
Formel Eins 99 Spaf. Besonders
die Kl der Computergegner wur-
de verbessert. Werden sie iiber-
rundet, machen sie bereitwillig
Platz. Geht es aber um WM-
Punkte, fahren sie auch mal
Kampflinie. Neben diesen spiele-
rischen Feinheiten bietet der
Psygnosis-Renner natiirlich auch
den wesentlich einfacheren
Arcade-Modus. Einsteiger wer-
den sich hier sofort zurecht-
finden. Ausfliige ins Kiesbett
oder Crashs mit der Bande oder
der Konkurrenz sind kein Pro-
blem. Findet sich ein Freund,
darf man im Zweispieler-Split-
screen gegeneinander antreten,
Hier fehlt es leider an computer-
gesteuerten Gegnern, so dass
dieser Modus in die Kategorie
“nett, aber bedeutungslos” fallt.
Wesentlich wichtiger fiir den ge-
standenen Formel-1-Zocker sind -
die Einstellmdglichkeiten der
Boliden. Nahezu jede relevante
Kleinigkeit darf verdndert wer-
den, als da wéren die Fliigel-

Im Regen werden naturlich die Karten neu
gemischt. Pltzlich sind die S n’bu,'n'ul'c
nicht mehr so dberlegen. .

-




Der Detailreichtum der diesjihrigen
F1-Boliden ist schon erstaunlich. So-
gar bei allen 22 Fahrzeugen bleibt

| die Engine ruckelfrei.
| S =SS

Die Strecke im japanischen Suzuka
beeindruckt besonders durch ihre
| Hintergrundgrafiken.

Positiv: Dieses Jahr
wurde die Neuauflage
von Psygnosis’ Formel-1-
Reihe natiirlich mit Argusaugen
beobachtet. Und gerade deshalb
verwundert die Klasse des Pro-
dukts. Selbst in den intensivsten
Rennsituationen bleibt die
Grafik-Engine immer auf der
Hohe des Geschehens. Neben
der perfekten Lizenz ohne Aus-
nahme iiberzeugten mich die
konsequente Umsetzung des
Regelwerks und die Authenti-
zitat der Rennstrecken. Kurzum,
eine Spitzensimulation.

Negativ: Wer sich bei Formel Eins
99 den kleinen Spaf3 fiir zwi-
schendurch erhofft, wird beson-
ders im Zweispieler-Modus ent-
tduscht werden. Ehrlich gesagt,
hdtte man sich dieses Feature
sparen konnen. Wie bereits er-
wahnt, féllt der Sound im Ver-
gleich zu der bemerkenswerten
Grafik und dem ausgereiften
Gameplay etwas ab. Ich pladiere
fiir das ndchste Jahr dafiir, dass
die beiden RTL-Reporter wahrend
des Rennens durch einen Boxen-
funk ersetzt werden, da ihre Kom-
mentare meistens nicht zum aktu-
ellen Geschehen passen.

 Beleuchtungsanlage erleben.

Im Tunnel von Monaco darf der Fahrer die schnellen Schattenspiele der

| Abhdngig vom prognostizierten
Wetter sollte man seine Renntaktik
\ dberlegen.

einstellungen vorne und hinten
sowie die Bremsbalance oder die
Bereifung. Formel Eins 99 bietet
hierfiir drei Grundeinstellungen
an. Jeweils eine fiir schnelle,
durchschnittliche und langsame
Strecken. Wer sein Gliick lieber
in die eigenen Hande nehmen
will, der darf bis zu drei persdn-
liche Setups auf Memory-Card
speichern.

Grafisch wurde die
neuste Auflage der Formel-1-
Simulation im Vergleich zum
Vorgédnger deutlich verbessert.
Kaum Aufbauprobleme oder auf-
falliges Clipping sind auszuma-
chen. Die Framerate ist selbst
beim Start, wenn alle gegneri-
schen Fahrzeuge zu sehen sind,
sehr hoch und bleibt immer kon-
stant. Der Detailreichtum ist
ebenfalls beeindruckend. In der
Boxengasse wartet sogar das
Pace-Car auf seinen Einsatz. Auf
das Darstellen der Boxencrew

Ein spannendes Kopf-an-Kopf-
Rennen liefern sich diese beiden

Farmel-1-Pifoten.

EINZ-MARALD FRENTZEN
ORDAN

Im Spiel darf man den eigentlich
verdienten Nirburgring-Sieg von
\ Heinz-Harald Frentzen erleben.

wurde hingegen komplett ver-
zichtet. Wieder mit von der Par-
tie sind iibrigens die original
RTL-Kommentatoren Heiko
Wasser und Christian Danner,
auf deren sich dauernd wieder-
holende Spriiche man auch ge-
trost hdtte verzichten kénnen.
Nur bei der Einweisung der ein-
zelnen Strecken sind die Tipps
von Ex-Formel-1-Fahrer Christian
Danner recht hilfreich. Die
Soundkulisse ist wahrlich nicht
der Rede wert. Zwar wirken die
Motorengerdusche realistisch,
jedoch hdtte man das Flair des
Motodroms oder von Monza si-
cher besser einfangen kénnen.

TESTIRE

Am Schluss noch ein Wort zur
Steuerung. Hier bewies Psyg-
nosis, dass man durchaus einen
Kompromiss zwischen Spielspaf
und Realismus finden kann. Da
sich im Optionsmenii schritt-
weise alle Lenk-, Brems- und
Sonstwas-Hilfen abstellen
lassen, ist sie fiir jeden Ge-
schmack individuell einstellbar.
(Frank F.)

Features: keine

MRS PIE UERSPASS

Entwickl /vé;rrfét;: Psygﬁosis/SCfb
igkeitsgrad: leicht bis schwer
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Gut bewacht: Immer wieder findet ihr Locations, an | Typische Jump&Run-Sequenzen finden sich zuhauf Insgesamt sechs riesige Welten wollen erforscht
| denen ihr Kugeln mampfen drft. \ bei Pac-Man World. \_ werden.
PAC-MAN WORLD
haucht die japanische Edelschmiede einem

Mit dem Allesfresser
Urgestein der

Eine kleine gelbe Kugel erblickte
im Jahre 1980 in den Spielhallen
rund um den Globus erstmals die
grofie Welt. Da das Spielprinzip
noch immer up to date ist, jedoch
die grafischen Anspriiche verwshn-
ter Videospieler deutlich gestiegen
sind, entschloss sich der Branchen-
riese Namco dazu, den kleinen
Helden in die dritte Dimension zu
verfrachten und auch das Gameplay
etwas aufzufrischen. Herausgekom-
men ist ein {iberaus interessantes
Jump & Run, das zudem noch piinkt-
lich zum 20. Geburtstag der Spiel-
figur erscheint. Um den Spielwitz zu
erhéhen, strickten die Programmie-
rer eine packende Story, die ihr
wadhrend einer genialen Render-

Ein eindrucksvolles Intro stimmt
euch auf ever bevorstehendes
{_ Abenteuer ein.

Um neue Ebenen in den Locati
nutzen.

neues, dreidimensionales Leben ein.

sequenz genief3en dirft. Ausgerech-
net am Tage von Pac-Mans lang ge-
planter Geburtstagsparty entfiihrt
der Obermotz Toc-Man die gesamte
Familie des Helden,
die ihr natiirlich
befreien miisst. {

lhr
steuert den kleinen
Nimmersatt in bester
Gex-Manier voll-
kommen frei
durch insgesamt
sechs riesige Welten. Ziel des Trei-
bens ist es, das Ende eines Levels zu
erreichen und dabei méglichst viele
gelbe Kugeln einzusammeln. Im
Gegensatz zu allen bisher erschie-
nenen Pac-Man-Versionen stehen
euch diese als Wurfgeschosse zur
Verfiigung, dank derer sich gegne-
rische Geister ausschalten lassen.
Weiterhin besitzt der gelbe Knud-
delheld eine ganze Menge neuer
Aktionsméglichkeiten, die die Drei-
dimensionalitdt des Hiipfers ermog-
lichen. Beispielsweise lassen sich
Anhéhen durch einen satten Sprung
erreichen. Betétigt ihr wihrend des
Fluges ein weiteres Mal die Hiipf-
Taste, legt Pac-Man einen satten
Bauchplatscher hin, mit dessen
Hilfe Gegner gepldttet werden.
Uberdimensionale Schalter, die sich

in vielen Locations der Stages be-
finden, lassen sich ebenfalls dank
einer solchen Aktion betétigen.
Somit werden Tiiren gedffnet,
Hangebriicken bewegt
% oder wichtige Goodies
freigesetzt. In den ein-
zelnen Stages findet
ihr neben den
gelben Kugeln
natiirlich auch
die Pac-Man-
typischen
Friichte, die fiir
eine hohe An-
zahl von Sonderpunkten sorgen.
Zusdtzlich fungieren einige der Goo-
dies als eine Art Schliissel, mit dem
ihr Bonusraume offnet. In solchen
Locations erhaltet ihr meist zuvor
verlorene Lebensenergien zuriick
oder gewinnt gar ein Extraleben hin-
zu. Pac-Man World hat jedoch noch
viel mehr Spielspafd zu bieten.
Aufer diesem so genannten Quest-
Modus steht euch zusdtzlich ein
Retro-Mode zur Verfiigung, mit dem
ihr das Original-Pac-Man spielen
diirft. Der Maze-Mode lehnt sich
stark an dieses Vorbild an. Auch hier
gilt es, eure hungrige Spielfigur
durch die Labyrinthe zu steuern und
fleibig Punkte zu sammeln.

Grafisch braucht sich der
Hiipfer nicht vor der Konkurrenz zu
verstecken. Vor allem der Quest-
Mode glanzt durch eine tiberaus
abwechslungsreiche Gestaltung der
Levels. Zudem riickt die tadellos
funktionierende Kamerafiihrung den

TEST

Die bésartigen Geister werden
durch Aufsammeln der Bonuskugel
| vertilgt.

kleinen Protagonisten zu jeder Zeit
des Abenteuers automatisch ins
rechte Licht. Die 3D-Engine {iber-
zeugt durch den sehr geschmei-
digen Aufbau der Landschaften und
die vielen liebevoll gestalteten
Details am Rande der Locations.
(Udo L)

Positiv: Pac-Man World
ist ein gelungenes Jump
& Run, das sogar das In-
House-Produkt Klonoa um Langen
schlédgt. Zum einen fesselt das alt-
bekannte Spielprinzip, das bereits
seit 20 Jahren erfolgreich durch
die Videospielgeschichte geistert,
und zum anderen ist das Game
auch auf der technischen Seite
mitsamt der aufwandig gestalte-
ten Levels, der witzigen Sound-
samples und der prazisen Steue-
rung iiber jeden Zweifel erhaben.

Negativ: Der Kritikpunkt ent-
springt wohl der Zielgruppenaus-
richtung des Hiipfers. Pac-Man
World versteht sich als kinder-
leichtes Jump & Run, welches den
Spieler nur selten vor knifflige Auf-

gaben stellt und somit auch recht
flott durchgezockt ist. Wer jedoch
auf seichte Unterhaltung nach
einem arbeitsreichen Tag steht,
kann ohne Bedenken bei Namcos
neuestem Werk zuschlagen.

Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel

[ Aclion D — Er :
| strategie ;;: i entwickler/Vertrieb: Namco
| Abenlever. 5900 |

FPrr R e [cvels: 6 Welten

Simulation @@ @

Preis: DM 99,-
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| Mit eurem Laserschwert kdnnt ihr die Geschosse

kerfalgreuch abwehren.

Bei den Naboo werdet lhr vor schwrenge
jump&.?un Aufgaben gestellt.

| Bei der Flucht vor den Kampf-Droiden seht ihr die
| Zerstérung eures Sch.'ffes

STAR WARS EPISODE I:
[DIE DUINIKILE BEDROR NG

und kein Ende. Mit Episode I: Die Dunkle Bedrohung schickt

den

Der Kult ist zuriickgekehrt! Der
eigentliche erste Teil der Star-
Wars-Reihe lockte Milliarden kino-
hungrige Science-Fiction-Fans in die
Lichtspielhduser. Mit der Fertigstel-
lung des grandiosen Kinofilmes war
klar, dass ein passendes Videospiel
nicht lange auf sich warten ldsst.
Seit mehreren Jahren produziert
Lucas Arts sehr erfolgreich Video-
und Computerspiele, die besonders
bei Star-Wars-Fans duerst beliebt
sind. In Episode |: Die Dunkle Be-
drohung diirft ihr die geniale Story
des Filmes nachspielen und somit

Gegen die Jagd-Droiden
konnen Qui-Gon Jin und
0bi-wan Kenobi

\_ wenig ausrichten.

Star-Wars-Titel fiir die

selbst den Planeten der Naboo von
der Besatzung der Handelsfoderati-
on befreien.

Anfangs befindet ihr
euch als Obi-Wan Kenobi und Qui-
Gon Jin auf dem Frachter der Han-
delsfoderation, auf dem ihr sofort
von Kampf-Droiden attackiert wer-
det. Ist die Flucht aus dem Frachter
erst einmal gelungen, werdet ihr in
den Siimpfen von Naboo von
Kampf-Droiden verfolgt. Hier trefft
ihr auch das erste Mal
den tollpatschigen
Jar Jar Binks,
dereuchin
S ndchster

gr) Y Zeit beglei-

hen euch am
Anfang nur
ein Laser-
schwert und
eure Jedi-
Kréfte zur
Verfligung, so findet ihr
im Verlauf des Spieles
verschiedene Waf-
fen, zum Beispiel
einen Naboo-
Blaster oder

ten wird. Ste-

ins Rennen.

Protonenraketen-Werfer. In den ein-
zelnen Levels habt ihr mit verschie-
denen Charakteren kleine Rétsel zu
erledigen, um im Spiel weiterzu-
kommen. Es ist auch sehr wichtig,
sich mit den einzelnen Bewohnern
der 13 verschiedenen Welten zu un-
terhalten, denn nicht gerade selten
bekommt man hier den richtigen
Hinweis zu des Ratsels Losung.

Grafisch prédsentiert sich
der Titel von einer sehr schlichten
Seite. Die nicht besonders detail-
lierte Umgebung ist dreidimensio-
nal dargestellt, wird aber durch
Biische und Felsen eingeschrénkt.
Durch die krasse Vogelperspektive
scheint die Sichtweite fast unbe-
grenzt, und durch die zahlreichen
Details, wie umherfliegende Vigel
oder andere Wildtiere, wird dem
Spiel eine gewisse lebendige Atmo-
sphare eingehaucht. Die Effekte der
verschiedenen Waffensysteme sind

Kannst'dufaleh 2u Qui-Gon bringen?

Wer bist du?

H::I di magh jemanden gesehen, der aussioht wis
ie

Bei den Dialogen kénnt ihr verschie-
dene Antworten auswdhlen, die den
Verlauf der Story dndern.

ihr allerlei schwierige Aufgaben
| meistern.

| um Jar jar Binks zu befreien, msst ‘

aptisch gut gelungen und ziinden
gemeinsam mit dem genialen
Original-Sound ein wahres Star-
Wars-Feeling. (Uwe K.)

Positiv: Ganz unverkenn-
bar hat dieses Spiel den
Star-Wars-Bonus mit auf
den Weg bekommen. Allein schon
der geniale Soundtrack gibt der
Atmosphére einen besonderen
Touch, der sofort an alte Star-
Wars-Zeiten erinnert. Die schnell
zu erlernende Steuerung ldsst kei-
ne Fragen offen und ist auch von
Nicht-jedi-Rittern schnell zu erler-
nen. Auch die gute Story, die der
des Filmes nachempfunden ist,
wird mit Sicherheit den ein oder
anderen Star-Wars-Fan hinter dem
Ofen hervorlocken.

Negativ: Leider findet man bei
Star Wars Episode |: Die Dunkle
Bedrohung nicht die Qualitat
wieder, die man von Lucas Arts
normal gewohnt ist. Die Grafik
ldsst mehr als zu wiinschen
{ibrig und der Schwierigkeits-

grad ist des Ofteren auch etwas
iibertrieben schwer. Gerade in
den Unterwasser-Levels strotzt
das Spiel vor Clipping-Fehlern,
die den Gesamteindruck zusatz-
lich schmalern.

Aclion XA )
Strategie: @@ @
Abenfever B2
Geschick.  £2@
Simulation ©©@&
AR ST

Levels: 12+

2SCHE

¥ tntwickler/Vertrieb: Big Ape Productions/Lucas Arts
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

i Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
8 Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
S Testmuster: Lucas Arts
i Features: Video ,Duell of the Fate” auf (D
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Mfr schne.'len Flankenldufen uberwindet man nicht
nur elegant das Mittelfeld, auch die anschlieRende
\_ Flanke sorgt fiir Gefohr im 16-Meter-Raum.

UEFA STRIKER

1 bekommt Zuwachs. |/

Die Familie der

ausgiebig gejubelt.

Nach erfolgreichem Torabschluss wird erst einmal

| Elegant: Der Absch.'og wird durch diesen herrlichen

Kopfbaﬂ postwendend in die gegnerische Halfte
\_ 2uriick gekopft.

mischt in diesem Jahr im internationalen Vergleich mit und will gegen |

enn uns ein fuballerisches
Grof3ereignis wie die Welt-
oder Europameisterschaft ins Haus
steht, rollt eine Flut von Fu3ballsi-
mulationen auf die Redaktionsréu-
me zu. Jedoch selbst in einem "lee-
- ren” Jahr bricht diese Flut kaum ab,
~ denn der deutsche Volkssport ist
beliebter denn je. Rekorde, wo man
hinschaut: massenhaft begeisterte
Zuschauer, Milliardenumsatze auf
dem Transfermarkt, Borsengdnge
der Clubs, etc. Dadurch gibt es im-
mer mehr potentielle Kdufer, die
sich den virtuellen Spaf auch in die
heimischen vier Wande holen wol-
len, um selbst Titelgewinne einzu-
heimsen.

G : Grundlegend unter-

- scheiden sich die virtuellen Bolze-

' reien nur im Detail voneinander.
Davon bietet das Game von Rage
wahrlich genug. Selbst virtuelle
Profis miissen sich ins Trainings-

~ lager begeben, denn hier wird ei-
nem nicht nur die ganz grofie FuB-

s L

THL GG ATILY

Taflinle

THIOURAMLL

n Palise D
): LN O R ST

In der automatischen Replay-Funktion lassen sich alle
Einstellungen einfach bedienen, so dass der erneute
Torgenuss kein Problem ist

ballschule vermittelt, sondern
durch erfolgreiches Schwitzen auf
dem Rasen werden neue Spielm-
odi, Stadien und Mannschaften
freigeschalten. Wenn ihr dies errei-
chen wollt, habt ihr drei Trainings-
stufen zu durchlaufen, die euch
Torschuss, Flanken, Standardsitua-
tionen, Kopfbélle und Strafstéfie in
jeweils zehn unterschiedlichen
Situationen naher bringen. Wer
selbst in einem FuBballverein kickt,
wird hier die Ubungen erleben, die
er zweimal pro Woche trainiert. Gut
geriistet stiirzen wir uns auf die
zahlreichen Spielmodi: Entweder
ihr zockt schnell mal ein Einzelspiel
oder widmet euch einer langeren
Sitzung bei den verschiedenen
Wettbewerben. Die Euro-Super-Tro-
phy entspricht der Championslea-
gue und der K.0.-Modus dem UEFA-
Pokal. Dariiber hinaus gibt es noch
die klassische Liga und acht histo-
rische Begegnungen zu bestreiten.
Letztere Option ldsst euch zum Bei-
spiel das diesjdhrige Endspiel zwi-

LAY T (VWA BLAa Tf’) I

&

R Emera

| “FuBBball ist unser Leben!
L Rage versteht das und ldsst Ful3-
ballerherzen héher schlagen”

auf dem virtuellen Rasen bestehen.

schen Miinchen und Manchester
nachspielen. Hier kommen die 53
Vereinsmannschaften zum Einsatz,
zu denen aus deutscher Sicht fiinf
Vertreter gehdren. Weitere Modi
sind die EM-Qualifikation, das EM-
Turnier selbst und ein Nationenpo-
kal, zu denen nicht nur die Natio-
nalmannschaften der UEFA zu-
gehdrigen Lander zdhlen, sondern
auch Vertreter anderer Kontinente
mitmischen. Im Stadion angekom-
men, prasentiert sich die Hatz nach
dem Ball in gewohnter Manier. 22
kréftige Sportskanonen rennen
dem Leder hinterher. Dabei gilt es
auf gar keinen Fall von hinten in die
Beine der Gegenspieler zu grat-
schen, da der Schiri die Regeln ge-
nau auslegt und euch schnell zum
vorzeitigen Duschen schickt. Flott -
geht es auch im Spielaufbau zu. Ein
schnelles Kurzpassspiel wird durch

\
Gerade noch abgefischt! Der Stirmer

stand schon bereit, um einzuképfen,

\_jedoch war der Keeper schneller. )

Wer zu hart einsteigt, wird sofort mit
Gelb bestraft und fliegt beim nach-
sten Foul meist vom Platz.

- 5% N
Iin  Chelsea 0-0 Glasgom Gresns B

| Mittendrin: Die gegnerischen ‘
| Abwehrspieler sind iiberwunden, der |
Keeper lduft aus dem Tor und ver-
sucht den Ball zu erreichen. Jedoch |
wird er von einer schnellen
Drehung tberrascht und der

Ball zappelt im Netz. |

ein

tiber-

sichtli-

ches

Markie-

rungssystem

erleichtert. Bei

jeder Stan-

dardsituation hilft

ein Meni, die richti-

ge Wahl zu treffen, um

so seine Mitspieler ent-
sprechend in Szene zu setz-
ten. So lassen sich einzelne
Mitspieler einfach herau-
spicken und gezielt anpeilen.

K.O.-System - Nachstes Splal

TRC W
MAR W

it MAN °F
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| Die Turniertibersicht wird
‘ einfach und tbersichtlich
\_ prdsentiert.

G VR
Entscheidung: Nachdem wir in den
16er eingedrungen sind, stellt sich die
Frage: Querpass oder Alleingang? Was
wiirdet ihr machen?



Ansichtssache: Mit einer nahen
Kameraperspektive erlebt man das
| Spiel zwar hautnah, jedoch fehit die
\_ Ubersicht.

Tatidin

S

|

| Schnell und einfach lassen sich auch
| wahrend des Spiels diverse Optionen
. verdndern.

P

.‘

v

@ “Der
§ Trainingsmodus
' ist einfach klasse und

Y lasst leeine wiinsche
‘ offen”

[ Nur Ubung

C gen Konkurrenz, die lediglich ein rudimentdres Ubungslager zu bieten hat, wird hier krdftig geschwitzt. Die unterschied- =
- lichen Spielsituationen, zum Beispiel Kopfball oder Standardsituationen, werden eingehend erkldrt, mal mit, mal ehne
Gegenspieler, in Uber- oder Unterzahl. Alles, was sich im spéteren Spielverlauf erg

7 : o A

acht den Meister

Eigenllich.isr schon alleine das umfangrér‘che Trainingsment das Geld fiir UEFA
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Striker wert. Im Gegensatz zur mdchti-

eben kén

== A AR el e

nte, wird ordentlich trainiert.
e ___.J'___;' AN TSy

Aber auch hohe und niedrige bzw.
weite und kurze Pisse werden
locker ausgefiihrt. Ferner ist der
Keeper in 1:1-Situationen recht agil
und kann auch ein fast sicheres Tor
vereiteln. Die restlichen Moglich-
keiten, zum Beispiel Hackentrick,
Ubersteiger, Sprint und Kopfball,
sind ebenfalls leicht zu bedienen,
jedoch ist oft ein genaues Timing
fiir den Erfolg Voraussetzung. So
kann man wohl kaum darauf
hoffen, nach einem schnellen Flan-
kenlauf mit anschlieRendem Pass
locker einzunetzen. Man muss
schon mit seinem Spieler - wie im
realen Ballgetrete - auf den Ball zu-
laufen, das Leder mit dem Korper
abdecken und dann versuchen, die
Kiste zu machen.

Die Prasentation der vir-
tuellen Dribbelei ist in puncto Gra-

fik und Sound gelungen. Zum einen

Smndnrr.!s:‘mnum_mn (51

@ & s‘.'

vkl

oder Einwurl, bei jeder Standard-
ndet, das eure Maglichkeiten

bewegen sich die Athleten reali-
stisch und zeigen beispielsweise
bei Kopfballen und Fallriickziehern
einen sauberen Bewegungsablauf.
Zum anderen sorgen die stim-
mungsvolle Kulisse und die beiden
DSF-Kommentatoren Stefan Wilke-
ning und Dieter Nickles fiir eine
ordentliche Atmosphire. Bei einem
Torerfolg wird natiirlich die Replay-
Funktion eingeblendet. Auch hier
herrscht einfache Bedienbarkeit
vor. Ohne grofies Federlesen lassen
sich die Situationen nochmals be-
trachten und genau analysieren.
Ob verschiedene Kamera-
perspektiven, Zoomfunktion oder
der Weg des Balles, alles ist kinder-
leicht zu handhaben. Einziger Wer-
mutstropfen sind die Spieler- und
Vereinsnamen. Aus Lizenzgriinden
gibt es leider keine Originalbe-
zeichnungen der Mannen. (Frank F.)

In der FuBballschule erlernt ihr die
hohe Kunst der Dribbelei.

.

Die Abwehr wirkt des Ofteren wie ein
| wild gewerdener Hihnerhaufen: Ab-
| solut chaotisch und durcheinander.

Positiv: Meiner Mei-
nung nach lohnt sich
UEFA Striker alleine we-
gen des Trainingsmodus, der
den der Konkurrenz um Langen
schldgt. Ferner ist dieser Titel
ein flottes und aktionsgelade-
nes Fufiballspektakel, das wirk-
lich Spaf? macht. Die vielen Modi
und Mannschaften steuern ihr
Ubriges zum tollen Gesamtbild
bei.
Negativ: Wenn es da nicht diese
kleinen Schanheitsfehler geben
wiirde, ware eine hihere Wer-
tung auf jeden Fall drin gewe-
sen. So pfeift der Schiri meiner
Meinung nach ein bisschen hart,
was bei Anfangern Frust aufbau-
en konnte. Das Problem an sich
ist jedoch die Abwehr. Selbst auf
hoher Schwierigkeitsstufe ha-
ben die CPU-Spieler (Gegner
und eigene Mitspieler) hier und
da Abstimmungsprobleme und
lassen einen Gegenspieler pas-
sieren, so dass dieser ungehin-
dert einnetzen kann.

Action 209
Strategie. ©@O
. Abenltever © 9@
Geschick: &%@
Simulation & @

| Levels: keine

Preis: 99,- DM

I entwickier/vertrieb: Rage/mfogr.ames.
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
i USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung

Testmuster: Infogrames
8 Features: 100+ Mannschaften
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Mit der Pass-Taste wird selbst im hektischen
Spielgeschehen vor dem Tor noch ein Pass

==

2N AuTOM
D WIEDERH

Schlagschuss: Die Kraft der Laufgeschwindigkeit
und eure Armmuskeln beschleunigen den Puck auf

Wer beim Penalty-SchieBen ein Tor erzielt, kann
wahrlich von sich behaupten, mit dem Pad umge-

Jahr wird es die

ieder einmal prasentieren
die Kanadier von Electronic
- Arts die diesjdhrige Eishockey-
- Saison in der NHL nach dem
Motto: Mittendrin statt nur da-
bei. Nach einem kurzen Intro,
das euch mit schnell geschnitte-
nen Spielszenen der realen
Puckjagd und mit harten Gitar-
- renriffs der englischen Gruppe
Garbage auf die Schlacht auf
dem Eis einstimmt, geht es
- gleich zum Auswahlmend.

Via Schnellstart
erreicht man schon nach drei
Klicks die Arena der Begierde
und kann loslegen. Altgediente
Zocker bemerken sofort, dass
die Spielgeschwindigkeit erhght
worden ist. Dies fiihrt zwar bei
den ersten Partien zu ein wenig
Hektik, jedoch gewinnt das ge-
samte Gameplay im Vergleich
zum Vorgédnger an Klasse. Eine
weitere Neuerung ist die Pass-
Taste. Mit dem R2-Button wer-
den eure vier Teamkollegen mit
je einem lcon versehen, so dass

I
hﬂ ~
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immer eine Klasse fur sich gewesen. Auch in diesem

schwer haben, auf

dem Eis mitzuhalten.

ihr schnell genaue Pdsse spielt.
Dadurch werden auch Anfdnger
in die hohe Kunst des Direkt-
spiels eingeweiht und feiern oft
einen schnellen Torerfolg. Das
Bewegungsrepertoire der
Eishockey-Cracks ist nun auch
mit einer schnellen 180-Grad-
Drehung und agilen Seitwarts-
bewegungen ausgestattet. Da-
durch kann man mit ein wenig
Ubung regelrechte Slalomldufe
um die gegnerischen Spieler
vollfiihren oder deren heftigen
Bodychecks ausweichen. Wer
sich mit zahlreichen Einzel-
spielen die Spielziige und
Strategien des Eissports ange-
eignet hat, wird sich mit Freuden
auf eine ganze Saison stiirzen,
um den begehrten Stanley Cup
zu ergattern. Und wer es im
ersten Jahr nicht schafft, der
kann sich in der Pause neue
Spieler durch Einkdufe bzw.
beim begehrten Rookie-Draft
besorgen. Ferner gibt es noch
den kurzen Playoff-Modus, ein
Turnier mit bis zu 16 Mannschaf-

Wer beim Bully schnell schaltet, kann sich eine exzellente Position fiir einen
strammen Schlagschuss sichern

Sturmlauf! Nach einem verpatzten
Angriff verharren erst einmal die
Gegner, und so kann man schnell
einen Konter laufen.

ten und das Penalty-Schie8en.
Vor allem beim Turniermodus
finden die 20 Nationalmann-
schaften ihren Einsatz, wenn
man sich eine WM zusammen-
stellt.

Die letztjdhrige Versi-
on hatte vor allem in der Prdsen-
tation ein paar Probleme. Mit
der verbesserten 3D-Engine
wurden diese nun auch behoben
und die Spieler erscheinen in
einem realistischen Look: Bewe-
gungsabldufe und Aussehen las-
sen keine Wiinsche offen. Eben-
falls wurde im Detail viel verbes-
sert. So ziehen sich die Recken
die Handschuhe aus, schmeifien
sie auf den Boden und fangen in
realistischer Manier an, sich zu
priigeln. (Tom S.)

Im dichten Gedrdnge kann man oft
aus der Verwirrung Kapital schlagen. |

gelingen. \_tiber 120 kmy/h. | hen zu konnen. |
Die ist schon

So wollen wir das haben. Mit einem

herrlichen Pass auf den besser postier-

ten Spiele, donn kann dieser mit einem
__ strammen Schuss auf das Tor ballern.

7

Positiv: Ja, die Jungs
von EA wissen, wie man
Eishockey spielt. Ein
schneller Ablauf, knallharte
Bodychecks und eine atmosphé-
rische Prasentation verwandeln
die heimischen Gefilde in eine
Sportarena. Durch die Pass-
Taste lassen sich schnell die
Zonen {iberbriicken, und auch
beim Gedrénge vor dem Tor ist
der Uberblick gesichert. Damit
es auch in der Abwehr stimmt,
sind eure Teamkollegen auf Zack
und versuchen immer mit 100
Prozent Einsatz einen gegneri-
schen Torerfolg zu verhindern,

Negativ: Das 2ooo0er-Update
zeigt kaum schlechte Seiten.
Lediglich die Kommentatoren
kénnten ein wenig mehr En-
thusiasmus zeigen. Eine Sache
fehlt jedoch, denn das Trainings-
lager des Vorgdngers ist dem
Rotstift zum Opfer gefallen.
Dennoch geniigen auch ein paar
Einzelspiele mit einem sehr
schlechten Gegner als Ubungs-
runde.

Entwickler/ Vertrie
8l Levels: keine

Preis: 99,- DM

Electronic Arts/Electronic Arts

Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung

M 7Testmuster: Electronic Arts
Features: 50+ Mannschaften




Evolution-Pad

HOT WHEELS
TURBO RACING

Die kleinen
der Playstation durch

ie meisten Rennspiele auf

der PlayStation sind rein-
rassige Simulationen wie V-Rally
oder futuristische Racer a la
WipEout. Nun méchte Electronic
Arts mit Hot Wheels Turbo Ra-
cing die Spielzeug-Ecke unsicher
machen, wie bereits Codemas-
ters mit Micro Machines. Die
Hauptdarsteller dieses Funracers
sind die kleinen Hot-Wheels-
Flitzer der Barbie-Firma Mattel.

Abgedreht: Alle Strecken bieten eine !

StraBSenfihrung, die nicht gerade
| alltdglich ist.

N e Y
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rasen nun auch auf
Fantasiewelten.

Mittlerweile gibt es diese Spiel-
zeugautos seit gut 30 Jahren.
Grund genug, sie in einem Video-
spiel zu verewigen. Der Titel bie-
tet jeweils drei Fantasiestrecken
in vier Welten. Die Kurse haben
so klangvolle Namen wie Kalte
Fusion, Helicrash oder Komman-
dozentrum. lhre Streckenfiihrung
ist teilweise sehr verworren, und
es dauert schon einige Runden,
bis man sie auswendig kann.
Sténdig findet man neue Abkiir-
zungen und versteckte Areale
mit Boni. Zur Auflockerung gibt
es Strecken mit Gegenverkehr,
Halfpipes oder rasante Tunnel-
durchfahrten. Der eigentliche
Clou von HWTR sind jedoch die
zahlreichen Spriinge. Hier darf
man sein Stunt-Talent unter
Beweis stellen und waghalsige
Mandver durchfiihren. Je nach
Schwierigkeitsgrad bekommt

RO
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Mit geziindetem Turbo rauscht ihr ohne Probleme an den gegnerischen Hot

N =

Wheels vorbei. Durch Stunts ldsst sich die Anzeige wieder auffrischen.

Evolution Control System (PSX)

Endlich;: Die virtuelle Realitat wird mit dem Evolution Control System spiirbar.
Zweiteiliges Set aus komfortablem Steuerungshandschuh und ergonomischem Action-Grip.
Revolutionare G-Tilt-Technik: Analoge Spielkontrolle nur iiber die Handbewegungen.

4 Stufenloser Empfindlichkeitsregler fiir X- und Y-Achsen-Bewegungssensor. Bequeme

i Handhaltung in jeder Position, Reset-Taste zur Berechnung der Nullstellung.

Einfache Programmierung aller Buttons und Achsen mit iibersichtlicher LCD-Anzeige.

| Der Zweispieler-Modus bringt nur einen
| kleinen SpaRgewinn mit sich, da keine

| Computergegner euren Weg kreuzen.

W%?%@@@@M@

Auf den Strecken finden sich immer

wieder Symbole, die sich nach dem

Rennen gegen Bonusmodelle ein-
\_fauschen lassen.

man eine entsprechende Anzahl
von Turbo-Punkten. Mit geziinde-
tem Turbo werden die Hot
Wheels erst richtig schnell und
haben eine realistische Chance
auf den ersten Platz. Insgesamt
warten mehr als 40 verschiedene
Autos inklusive Bonusmodelle
darauf, auf den Strecken oder
durch gute Platzierungen erfah-
ren zu werden. lhr Fahrverhalten
ist in Ordnung und das Steuern
widhrend der Stunts geht leicht
von der Hand. Eventuell ein we-
nig zu leicht fiir echte Racing-
Freaks. Etwas enttduschend ist
die knallbunte Grafik-Engine. lhr
fehlt es im Vergleich zu anderen
Racern an der technischen Reife.
Fiir Fans der Rockmusik sei noch
der abwechslungsreiche Sound-
track erwdhnt, der mit GréBen
wie Metallica zu begeistern
weifd. (Uwe K.)

Fohrspall fiir Mattel-Fans, =
Positiv: Richtige Fans
der Mattel-Flitzer wer-

mehe nicht ’
den sich freuen, dass ihre

Sammelobjekte recht detailliert
modelliert wurden, und liber 40
Modelle lassen kaum Wiinsche
offen. Die Strecken sind sehr ab-
wechslungsreich und fordern den
Spieler schon jeweils einige Stun-
den, bis er sie vollkommen be-
herrscht. Es gibt sogar Passagen,
die sich nur mit bestimmten Wa-
gen erreichen lassen, wie Offroad-
Teilstiicke, deren Befahren nur mit
Allrad-Wagen miglich ist. Sehr
gut zum Spiel passt auch die
Musikuntermalung, bei der sich
EA nicht hat lumpen lassen, einige
bekannte Namen der Branche ein-
zukaufen.

Negativ: Eigentlich reicht es, wenn
ich sage, dass HWTR bereits nach
wenigen Stunden langweilig wird.
Zwar gibt es viele Wagen, aber der
Unterschied liegt im Detail. Eben-
falls mehr als enttduschend sind
die sparliche Gerduschkulisse und
die altbackene Grafik. Die Stre-
cken wirken kantig und recht
unrealistisch, da Effekte fehlen.

Entwickler/Vertrieb: Electronic Arts/Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: leicht

Levels: 12+ Strecken, 40+ Fahrzeuge
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrinkung
Testmuster: Electronic Arts

Features: keine

erhdltlich

y =i

Evolution Control Systen
Set aus Grip und Reacto
G-Tilt-Bewegungssenso
voll programmierba

empf. VK DM 149,95

Dual-Analog Joypad mit zuschaltbarer G-Tilt-

Digital- und Analog-Modus, fiir Rechts- und Linkshander, ein- und zweihdndige Bedienung.

Bewegungssensor-Technik, voll programmierbaren
Buttons und kraftigen Vibrations-Effekten.
empf. VK DM 99,95

Ideal fiir alle Renn- und Flugspiele, First-Person-Shooter und Beatm Ups, voll kompatibel zu
allen PSX-Games. X-tra starke, eingebaute Vibrationsmotoren unterstiitzen die Dual-Shack "
Funktion. Inkl. Demo-Video und ausfihrlicher Anleitung. 12 Monate Garantie.

Vartrmb i der Behwol ‘ Q
N Vidis Electronic Vertriebs GmbH 2
I Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg (y(//D[BI# U1 - |
Tel:: 040/51 48.40-0 - Fax: 040/51 48.40-40. o Ab sofort im Fachhandel! Wi

VYIDIS www.vidis.com www.jokerag.com



das

xakt vor einem Jahr testeten wir
- Lden ersten Versuch von Sony, ein
.~ kindgerechtes Jump & Run a la Nin-
' tendo auf der PlayStation zu etab-

'~ lieren. Spyro the Dragon war ein

‘ . mehr als respektables Spiel mit vie-
I len interessanten Ideen und einer
famosen Technik. Wir vergaben in
Ausgabe 11/98 immerhin mit 86 %
den PSG-Top-Game-Award. Daher
waren wir sehr gespannt auf den
Nachfolger Gateway to Glimmer.

Nachdem Spyro seine
_ganze Sippschaft befreit, alle ge-
. stohlenen Schétze zuriickgebracht
~ und den finsteren Gnasty Gnorc
¢ eliminiert hatte, wollte er sich mit
seiner Libellen-Freundin Sparx ein
wenig am Strand ausruhen. Als er
. jedoch durch eines der magischen

4 Galdsack

Al Ry muﬂ.\ der @raghe sein, wonsdem alle
sprechen, Prache hin oder haey ich flrchte, PU
muRt eine kleine Geblhr zahlen, um die Bricke

20 Bffnen. Es kostet [00 Nals\eune Sigwau
liberqueran.

Mit 100 Diamanten
Idsst sich dieser gierige |
! Briickenwdchter be-
| stechen.

SPYRO 2

Kaum hat der kleine lila
iiberstanden, purzelt er auch schon in

sein erstes

Portale, die alle Welten miteinander
verbinden, hindurch fliegen wollte,
geschah etwas Merkwiirdiges.
Plétzlich landete er nicht am
Strand, sondern in Glimmer, einer
fernen Welt. Dort riss Ripto, ein ver-
riickter Halunke, die Macht an sich
und unterjocht das Volk. Eigentlich
kénnte Spyro das egal sein, jedoch
ist Ripto der Einzige, der den klei-
nen Drachen wieder zuriickbringen
kann. In Sachen Gameplay hat sich
prinzipiell kaum etwas getan. Spyro
gleitet mit seinen Fliigeln immer
noch sanft iiber Wiesen, rammt
Gegner mit seinen Hérnern und
flambiert gnadenlos mit seinem
Feuerodem. Jedoch spendierte das
Insomniac-Team dem Helden vier
weitere Aktionsmaglichkeiten. Jetzt
darf er zusatzlich noch schwimmen,
klettern, eine extrastarke Ramm-
attacke und einen Stampfangriff
aus der Luft vollfiihren. Durch
Einsammeln von herumliegenden
Diamanten werden besondere
Levelabschnitte oder Power-ups
freigeschaltet. Absolviert Spyro er-
folgreich ein Rétsel,
y erhdlt ervon den
Einheimischen einen
von 14 Talismane, die

! Spyros Freundin Sparx ist auch diesmal wieder mit von der Partie. Sie zeigt an,
Lwa"e viel Energie dem Drachen noch bleibt.

Wenn Spyro eine Aufgabe erledigt |

hat, bekommt er von den Einheimi- |

schen einen Talisman zugesteckt.
L

Immer wieder gibt es wdhrend des |
Abenteuers Geschicklichkeitsaufga-
ben zu bewdltigen. Hier: Eishockey.

er braucht, um Ripto zu'bekdmpfen.
Spyro 2 ist also wie sein Vorgdnger
leichte Jump&Run-Kost aus der
Third-Person-Perspektive.

Sonys Hiipfer ist auch in
der zweiten Auflage eine Augenwei-
de. Abwechslungsreiche, farbenfro-
he Welten mit riesigen Auslaufzo-
nen und allerlei Geheimverstecken
lassen so manches Jump&Run-Herz
hoher schlagen. Dazu kommt wie-

Mit seinem heilfen Flammenodem
kann Spyro Gegner einfach wegpus-
| ten. sind sie dagegen immun, setzt
| er kurzerhand seine Horner ein.

der eine passende Sound-Unter-
malung von Ex-Police-Drummer
Stewart Copeland. Zusammen mit
den schnellen Ladezeiten und einer
unkomplizierten Steuerung macht
Spyro 2 eine mehr als gute Figur in
Sachen Technik. (Frank F.)

Positiv: Bereits vor ei-
nem Jahr begeisterte
mich Spyro dermafien,
dass ich es durchspielte. Gliick-
licherweise wurden in Teil 2 alle
Tugenden des Vorgangers beibe-
halten und mit gekonnter Fein-
arbeit weitere interessante Fea-
tures eingebaut, Besonders die
Power-up-Féhigkeiten verleihen
diesem ,,Kinderhiipfer” eine
neue Dimension, die mirim Ur-
Spyro noch gefehlt hatte. Also,
fiir Jump&Run-Fans ein Muss.

Negativ: Flir meinen Geschmack
sind die Spyro-Welten zu siif} ge-
staltet. Ein wenig ausgefuchster
kénnte der Drache nach seinem
ersten grofien Abenteuer schon
sein. Aufierdem ist mir der Un-
terschied von Teil 1 zu 2 ein we-
nig zu gering ausgefallen. Der
echte Innovationsschub fehlt.

Acfran
- Strategie

ol Levels: 30+

i} Preis: DM 99,-

| Features: keine

| crscHer

| Vertrieb: fnsamnrac/SCED
i schwierigkeitsgrad: mittel

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

d Usk-Freigabe: ohne Einschrénkung
i Testmuster: SCED
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Sony Playstation 4 SEGA DreamCast :
Memory-Card TMB(15BL) & JETZT VORBESTELLEN! Ape Escape
Memory-Card 2 MB (30 BI.) , AB 14. Oktober LIEFER Bugs Bunny aufZeIfreise

Memory-Card 4 MB (60 BI.) > SEGA Dreamcast inkl. Modem 489,00 Colin McRae Rally

Memory-Card 8 MB (120 BI.) 24,99 Controller 54,99 Cool Boa Platinum
Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 39,99 Arcade Stick 84,99 Crash Bandicoot 3
RGB Kabel 799 Keyboard 54,99 Crocll % i
RGB Audio Kabel 11,99 Racing Controller 119,90 Driver - 85,
Link Kabel 7,99 VMU Memory-Card 54,99 Final Fantasy VII'P 39,99
Padverldngerung 7,99 V-Box 169,99 G-Police 1 Platinum ™ 39,99
PSX Pad (versch. Farben) 9,99 G-Police 2 84,99
Infrarot-Pad (2 Stiick) 55,99 Gran Tourismo 2 85,99
SONY Dual-Shock Controller 55,99 Buggy Heat -PAL 89,99 Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99
TwinShock (Analog+Shock) 25,99 Cool Boarders -PAL 89,99 Mission Impossible 89,99
Universal Rocket Gun 45,99 D2-PAL 89,99 Motor Racer Platinum 39,99
Lightgun inkl. Pointer 79,29 Dynamite Cop -PAL 89,99 Racing Simulation 2 79,99
Panther Gun 39,95 Get Bass incl. Angelrute -PAL 179,99 RC-Stunt Copter 69,99
PSX-Maus 22,99 MS-R (Metropolis) -PAL 109,99 Ridge Racer Type 4 79,99
Master Drive Lenkrad 99,29 NBA-PAL 89,99 Silent Hill 94,95
Jordan Lenkrad 139,99 Red Dog -PAL 89,99 Star Wars - Die dunkle Bedrohung 99,99
PSX-Gehduse 45,99 Sega Rally 2 -PAL 109,99 Syphon Filter 82,99
PAL Booster 37,99 Sonic Adventure -PAL 89,99 V-Rally 2 83,99
V-Box 169,99 Soul Caliber -PAL 109,99 WWEF Attitude 84,99

, RF Adapter 19,99 The House of the Dead 2 incl. Gun-PAL 149,99

. Gamekiller 39,99 Toy Commander -PAL 89,99

! Game Buster Deluxe 99,95 Virtua Fighter 3TB -Pal 89,99 %
X-Ploder 75,99
X-Ploder-Pro 119,99 e s e
Dexdrive 72,99 | ; &

alTop g ' - | T psinn: HeRSSIE

: s AL
G-Police 2 . THIHPOSSIBLE

84,99 P jision &
Impnsslhle [anon

Twinock N
(Analog +Shock)

Memnry-c_a-r?‘
8 MB (120 Bl.)

24,99

Panther Gun

39,95

BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

L[4} O533]-99590

Fax 05331-995999
http://wwuw.konsole.de
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Sprung durch das
Als '

Das alltdgliche Leben wird nicht
nur durch Dioxin in der Nahrung,
aggressive Sonneneinstrahlung
oder unachtsame Verkehrsteilneh-

Positiv: Gungage ist
voll auf Action ausge-
legt. Neben zahlreichen
Durchschnittsaliens erwarten
euch méchtige Zwischen- und
Endbosse, die in den schillernd-
sten Formen des Aussehens und
der Angriffsvarianten auftreten.
Abwechslung ist in diesem Be-
reich also garantiert.

Negativ: Gungage hat zwei grofie
Probleme: Zum einen sind die
Helden einfach lahm zu Fuf. Ein
Spurtmodus wiirde wahre Wunder
wirken! Zum anderen wiirde auch

eine schnelle Drehung beim feind-
lichen Dauerbeschuss hilfreich

sein. Dartiber hinaus wird im Ver-
lauf des gefahrlichen Abenteuers
nicht gerade die Innovationskeule
geschwungen, was mehr oder
weniger ein eintoniges Gameplay
zur Folge hat.

~ PONG

is back! Mit einer
hallenklassikers

Kaum ein Videospiel-Fan wird sich
noch an die Spielhallenversion
von Pong erinnern, die vor langer
Zeit viele Zockerhthlen schmiickte.
Mit diesem fiir die damalige Zeit
genialen Sucht-Spiel gelang es der

i auch den Heimkonsolen-

Positiv: Pong ist durch-
aus mehr als ein stupi-
des Remake. Die zahl-
reichen verschiedenen Spielvari-
anten lassen einem nach jeder
gewonnenen Runde erneut ins
Griibeln kommen. Vor allem im
Multiplayer-Modus macht das
Spiel besonders viel Spaf. Mit bis
zu vier menschlichen Mitspielern
kénnt ihr euch einige Nachte um
die Ohren schlagen.

Negativ: Bis auf den etwas ho-
hen Schwierigkeitsgrad gibt es
eigentlich nicht besonders viel
zu bemdngeln. Lediglich die
Grafik, die hin und wieder einige
Fehler aufweist, hdatte man noch
etwas iiberarbeiten kénnen.
Auch das sténdige Drehen der

Perspektive verwirrt beim
Steuern des kleinen Stabes.

" wollt ihr die Erde retten.

mer bedroht, sondern auch von so
mancher Lebensform aus dem All.
Mittels eines Dimensionstors wird
eine Verbindung zwischen unserer
Erde und der Welt Dark Moon herge-
stellt. Alias Wakle Skade tretet ihr
hindurch und begebt euch auf einen
Kreuzzug gegen die sabbernden
Aliens. Nach kurzer Wegstrecke er-
reicht ihr eine kleine Stadt, die von
allerlei gefraBigen Insektoiden be-
volkert wird. Sofort werdet ihr von
skorpionartigen Krabben und iiber-
dimensionalen Stechmiicken atta-
ckiert. Durch Einsatz eures Blasters
werden diese ersten Gegner {iber
den Haufen geballert. Jedoch fiir die
ndchste Welle des Todes stellen sich
die Sidesteps (L1/R1-Tasten) und
eure Bonuswaffen als sehr hilfreich
heraus. Letztere setzen todliche
Energie aus bzw. schiitzen euch in
Form eines Schildes vor den Atta-
cken der Feinde. Nachdem ihr euch
durch die Stadt gekdmpft habt, hat
sich zum Schluss eine Megaspinne
den Helden als Appetithdppchen

ausgesucht. Im weiteren Verlauf des

Abenteuers erwarten euch Horden
von Feinden, zu denen natliirlich
diverse Zwischen- und Endbosse

des Spiel-

starten sie den Retro-Trend.

markt zu erobern. Heute versucht
sich Hasbro mit einem Remake des
Spielhallenklassikers. Am Grund-
geriist des Spieles hat sich nicht viel
gedndert. Mit einem kleinen Stab
versucht ihr einen kleinen Ball vor
den Sturz in den Abgrund zu bewah-
ren. Der Computergegner gegen-
{iber handelt natiirlich genauso und
schickt den Ball mit schnellen und
angeschnittenen Schldgen zuriick.
Neu hingegen sind die schier un-
endlichen, verschiedenen Spiel-
arten. Beim Fu3ball beispielsweise
spielt ihr, &hnlich einem Tischkicker,
mit zwei Staben. Einer der beiden
befindet sich als Wachter vor dem
Tor, der andere als Stlirmer im An-
griffsfeld. Sollte das Turnier unent-
schieden ausgehen, gibt es natiir-
lich FuBBball-like ein Elfmeterschie-

Wenn sie kommen, dann in Schoren. Die chitingepanzerten insekten versuchen
euch in groBer Zahl zu Giberwdltigen.

A

gehdren. Seid ihr gut genug, dann
erspielt ihr nacheinander die drei

TESTF

versteckten Bonuscharaktere.
(Tom S.)
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LHr'er misst ihr versuchen die farbigen Kugeln in die seitlichen Offnungen zu schieBen.

Ren. Die zahlreichen Spielvarianten,
wie Wasserball oder das Holzfaller-
Turnier, zu umschreiben wiirde den
Rahmen eines ganzen Heftes spren-

gen. Eines steht jedenfalls fest: Mit-
Pong ldutet Hasbro einen Retro-
Trend ein, der sich zu einem wahren
Boom entwickeln kénnte. (Tom S.)

)
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METAL GEAR SOLID
SPECIAL MISSIONS

sorgt im Bereich der

etal Gear Solid ist zweifels-
M ohne das beste 3D-Action-
Adventure fiir unsere geliebte
PlayStation. Die filmreife Atmo-
sphidre und die vielen authenti-
schen Aktionsmaéglichkeiten des
Helden zogen weltweit Millionen
von Spielern in ihren Bann. Mehr

fiir neuen

als ein halbes Jahr ist nun seit
dem Erscheinen des Mega-Hits
vergangen und alle virtuellen
Agenten sehnen das Sequel her-
bei. Allerdings ist noch nicht
ganz sicher, wann uns der
Schopfer Hideo Kojima den zwei-
ten Teil der Saga beschert (wird

wobhl fiir die PlayStation 2 er- e M : i . W

scheinen). Somit kommen die 2 f zieht der Schwierigkeitsgrad der Missionen krdftig an.
Special Missions fiir so manchen . — —

L]
www.sennheiser.com

Positiv: Fans der
Trainingsmissionen

erleben dank der preis- .
glinstigen Add-on-CD ein wah-
res Feuerwerk neuer kniffliger
Missionen. Zudem sorgen die
Sequenzen, die freigeschaltet
werden kannen, flir zusétzliche
Spielmotivation.

Negativ: An dieser Stelle muss
davor gewarnt werden, sich vom
groflen Namen zu einem voreili-
gen Kauf verleiten zu lassen. Die
Special Missions bieten ndmlich
kein neues MGS-Abenteuer, son-
dern “nur” 300 niegelnagelneue

Trainingsmissionen. )

Zocker wie gerufen. Zudem lockt
der Preis von nur 49 DM, Im Mit-
telpunkt des Geschehens stehen
die Trainingsmissionen, die im
"Vorganger” dazu dienten, mit
dem Charakter und dessen Akti-
onsmoglichkeiten vertraut ge-
macht zu werden. Insgesamt gilt
es mehr als 300 solcher Auftrige
in Konamis Update zu bestehen.
In futuristisch anmutenden Riu-
men habt ihr einen bestimmten
Punkt zu erreichen, ohne dabei
von den dort postierten Wach-
leuten entdeckt zu werden. Tech-
nisch weicht das Add-on eben-

falls nicht von seinem Vorbild ab.

Es gleicht auch die stimmungs-

* Ilnvasion

volle musikalische Untermalung
der des Originals. Neu sind le-
diglich die in Spielegrafik gehal-

£S T
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(Udo L.)

Entwickler/Vertrieb: Konami/Konami
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Levels: 300+ Auftrdge
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-

Preis: DM 49,- USK-Freigabe: ab 16

Testmuster: Konami

Features: Add-on-CD (Iduft nur mit Original-CD)

tenen Sequenzen, die teilweise
freigespielt werden miissen.

erscHEmUNGSTERMIN erhdltlich

; Mach Dich bereit fiir den akustischen Overthrill! Denn
) jetzt kommt der neue Sennheiser Surrounder und
1 bringt den ultimativen 3-D=Sound der Superlative:
) Action-Sound aus vier Kandlen. Aufsetzen und
~ abfahren! Noch Fragen? Ndheres unter 0180/522 15 39
(0,24 DM /min)
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i

die Tarnung auf.

Wenn man zu unvorsichtig vorgeht, fliegt schnell

l f! Lt i
| Mit dem Gesichtsimitator lassen sich die feindlichen
Soldaten recht einfach tduschen.

Kleine Zwischensequenzen lockern das Gameplay
auf. Leider ist ihre Qualitdt nur durchschnittlich.

Lange nach dem

pétestens seit Metal Gear
SSolid sind die Action-
Adventures mit Spionage-Touch
voll angesagt, denn kaum ein
anderes Spielprinzip vermag den
Zocker gleichzeitig so zu fesseln
und zu fordern. Dabei kommt es
nicht nur auf Geschick und
schnelle Reaktionen an, auch
Taktik und Kombinationsgabe
spielen eine entscheidende
Rolle. Grund genug fiir Info-
grames, uns eine Adapti-
on des Kinostreifens
und der Fernsehserie
Mission: Impaossible in die
PS-Schéchte zu bringen.

Ihr iibernehmt
die Kontrolle iiber Ethan
Hunt, einen gerisse-
nen und ge-

Seine neuste

Jeder Auftrag wird mit
einer Rendersequenz
eingeleitet.

MISSION:

IMPOSSIBLE

mit Tom Cruise werden die

Auftrdge an die PlayStation-Gemeinschaft

Mission steht wie immer im Auf-
trag der Regierung, die, falls die
Mission scheitert, natiirlich von
Nichts und Niemanden wissen
wiirde. Abschnitt 1 ist die eisige
Lundkwist-Basis des russischen
Militédrs. Eure Aufgabe besteht
darin, die Basis zu infiltrieren
und zum U-Boot-Hafen zu gelan-
gen. Natiirlich ist der Komplex
scharf bewacht, so dass ihr euch
einiges einfallen lassen miisst,
um die Mission zu beenden.
Deshalb hat Ethan viele niitzliche
Utensilien am Mann, beispiels-
weise den Gesichtsimitator, mit
dessen Hilfe er die Identit&t
eines hochrangigen Offiziers
annehmen kann und so die
Wachen tduscht. Nach diesem
Prinzip lduft das gesamte Spiel

ab. Probleme lassen sich ent-
weder durch trickreiche oder
rabiate Vorgehensweise losen.
Oft ist es namlich notwendig,
Feinde mit den Fausten oder Waf-
fen zum Schweigen zu bringen.
Gezeigt werden die recht grofien
Areale aus der Third-Person-
Perspektive. Einige Levels je-
doch, wie der Bahnhof-Abschnitt,
werden aus der Ego-Sicht ge-
spielt. Dort miisst ihr einem IMF-
Kollegen mit einem Scharfschiit-
zengewehr zur Seite stehen.

Mit dem Genre-Primus
MGS kann Mission: Impossible
aus technischer Sicht leider nicht
konkurrieren. Dennoch bietet es
viele abwechslungsreiche Areale
und Landschaften. Die Animation

flirchteten darf sich mit Mission: Impossi-
Geheimagen- ble auf lange Néchte einstellen,
ten der IMF. denn in puncto Atmosphdre und

=
Auf der Botschaftsparty werdet ihr
| von einem Berufskiller verfolgt!

-

Der letzte Level ist noch einmal ein

wahres Schitzenfest zum Abreagie-
\ ren.

wirkt ein wenig holzern, ist aber
immer noch ansehnlich. Etwas
verwirrend ist die Aktivierung der
Items. Die Meniifiihrung ist alles
andere als intuitiv, so dass man
in Stresssituationen schnell zum
falschen Gegenstand greift. Sehr
positiv sind die Original-Film-
musik und die durchweg gelun-
gene deutsche Sprachausgabe.
(Uwe K.)

Positiv: Wer auf Agen-
tenthriller oder Action
mit Tiefgang steht, der

Authentizitdt kommt es locker
an das Genre-Aushdngeschild
Metal Gear Solid heran. Beson-
ders die vielféltigen Missionen
mit vollkommen unterschiedli-
chen Aufgaben und Losungen
beschaftigen den Spieler auf
lange Sicht.

Negativ: Hatte man den Spieler
ein wenig mehr Bewegungsfrei-
heit gegonnt, wiirde das sicher
einige Frusterlebnisse ersparen.
Die Lésungen sind zwar logisch,
aber sehr schwer zu finden.
Alternativen sucht man meistens
vergeblich, so dass es viel
Geduld abverlangt, das Ei des
Kolumbus zu finden.

Adion  ©00  Ee—

Skategie. 5@
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THE NEXT TETRIS

Hasbro bringt uns mal wieder eine

as soll man zu Tetris noch viel
sagen oder erkldren? Auf je-

W

dem existierenden System gibt es
mindestens eine Version von dem
Knobelspiel schlechthin. lhr seid
gezwungen, die herunterfallenden
geometrischen Blécke so zu ord-
nen, dass ganze Reihen entstehen,
die sich daraufhin auflésen. Schafft

Positiv: Neben der Tat-
sache, dass das Original
gleich mit auf die CD ge-
packt wurde, fallt besonders
positiv auf, dass auch The Next
Tetris wieder das gleiche Sucht-
potential besitzt wie das Original
selbst. Und der Mehrspielerspafl
kommt durch den Zweispieler-
Modus auch nicht zu kurz.

Negativ: Wer schon ein Tetris
besitzt, der kann sich den Kauf
von The Next Tetris ruhig sparen,
denn grofie Neuerungen sucht
man hier vergebens. Aufierdem

sollte wohl jeder normale Zocker
schon Tetris zur Geniige gespielt
haben. So sehr ich Tetris auch
mag, irgendwann langweilt es
halt einfach.

Okaysoft Am Graben

www.okaysoft.de eMail: okaysoft@t-online.de

Variante des

ihr das nicht schnell genug, bauen
sich die KlGtze bis nach oben hin
auf und ihr habt das Spiel verloren.
Und als gébe es auf der PlayStation
noch nicht geniigend Variationen
der Steinchenthematik, bringt
Hasbro ein “neues” Tetris heraus.
Neben dem originalen Tetris, wel-
ches sich auch mit auf der CD befin-
det, interessiert uns natiirlich The
Next Tetris besonders. Die Neuerun-
gen fallen zunéchst kaum auf, denn
groBartige Anderungen gab es
nicht. Zundchst sind am Boden
schon die ein oder anderen Stein-
brocken vorhanden, damit ihr um
diese herum baut, und die Steine
bestehen teilweise aus verschiede-
nen Farben, die dann innerhalb der
Reihen mit Blocken der gleichen

Vorgebaut: Bei The Next Tetris sind
schon einige Steine vorgegeben, die es
| fiir das Weiterkommen zu réumen gilt.

Schikane: Wenn ihr mehrere Reihen auf einmal wegsprengt, dreht sich bei
eurem Gegner das komplette Bild. Ihr kénnt diese Zeit dann sinnvoll nutzen.

2

Farbe verschmelzen. Das hor

t sich

zwar kompliziert an, doch grofie
spielerische Unterschiede ergeben
sich dadurch nicht. Optisch und

spielerisch weicht The Next Tetris
kaum vom Original ab, so dass sich
ein Kauf nur fiir absolute Fans
lohnt. (Tom S.)
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Rettet das

ie Hintergrundstory, welche
3 sich um einen Disney-Streifen
er letzten Zeit rankt, wird vor
llem dem jiingeren Publikum
“noch in bester Erinnerung sein.
isney bewies wieder einmal sein
eschick im Umgang mit einer
guten Storyline, angereichert mit
Knuddelcharakteren zum Lieb-

Wvur for Mulan-Fanatiker mit :

Positiv: Betrachtet man
Mulan als Lernspiel fiir
* diejiingeren Zocker, ist
.~ dem Titel einiges abzugewin-
nen. Die Kreativitdt und Vor-
stellungsgabe der Kleinen wird
durch die unterschiedlichsten
Mini-Games zweifelsfrei gut
geschult, da hier spielerisch

wes o gelernt wird.

.l Negativ: All dies kann jedoch

T nicht dariiber hinwegtduschen,

w—— dass man versucht, mit einem

" zugkraftigen Namen, hier Mulan
und dem dazugehorigen Dra-

T

chen Mushu, junge Zocker zu
kodern. Auf Dauer nervt es
gehorig, zum hundertsten Mal
eine Schriftrolle anzuklicken
und dabei ein Wort auszutau-
schen. Sorry, nur fiir Freaks!

N STORY

vor den
I

haben. Die junge Chinesin Mulan
versucht alles, um ihren ins Alter
gekommenen Vater vor den Stra-
pazen eines Krieges zu bewahren
und an seiner Stelle in die
Schlacht zu ziehen. In typischer
Point-and-Click-Manier habt ihr
auf diesem Wege einige Aufgaben
zu losen. Anfangs misst ihr ledig-
lich verschwundene Schriftrollen
auffinden oder aber einige Ge-
genstdnde fiir die GroRmutter Fa
entdecken bzw. diese in der rich-
tigen Reihenfolge {ibergeben.
Meist schliipft ihr hierzu in die
Rolle des Drachen Mushu, Mu-
lans treuem Begleiter. Spdtere
Aufgaben umfassen beispielswei-
se das richtige Ankleiden Mulans
bei einer Schneiderin, um sich
unentdeckt in den Palast zu
bewegen. Ferner habt ihr einen
Rucksack sinnvoll zu packen, oh-
ne unndtigen Ballast mitzuneh-
men. Bei all diesen Anstrengun-
gen habt ihr immer das eine Ziel
vor Augen: alle Schriftrollen ein-
zusammeln, um schlieSlich im
kaiserlichen Palast den Gelehrten
gegeniiberzutreten und anschlie-
Bend euer gesammeltes Wissen
zu prasentieren. Einige lustige

SOUTH PARK

N ach einer unendlich schei-
nenden Wartezeit, ist es end-
lich auch bei uns soweit: South
Park sorgt in heimischen Wohn-
zimmern fiir lustige Sonntag
Abende. Zwar blieb einiges des
urspriinglichen amerikanischen
Wortwitzes durch die etwas
rudimentére Ubersetzung auf der

Nur fiir eingefleischte South
- Pnrk Frenks :

Positiv: Schwierig,
schwierig... South Park
positive Aspekte abzu-

s ringen, ist etwa dhnlich schwer

wie mit dem 1.FC Niirnberg noch

in diesem Jahrtausend deut-
scher Fufiballmeister zu werden.

Nun gut, alle Charaktere der

Serie kommen auch in der Um-

setzung vor.

Negativ: Was soll das ? Die Lo-
Res-Grafik schafft es sogar
noch, Passagen, die sich nur
Millimeter vor eurem virtuellen
Auge befinden, in stetigen Nebel

zu hiillen. Acclaim tut sich hier-
mit ahnlich wie ein Quake 3-
Spieler ohne 3D-Beschleuniger
keinen Gefallen!

., oberfldchlichen

aufgepasst!

Strecke, doch ist es nichtsdesto-
trotz eine gute Alternative zum
TV-Einheitsbrei. Ganz in diesem
Sinne beschert uns Acclaim, die
wahrlich einen guten Ruf in der
Szene geniefien, eine Verwur-
stung der Kids um Cartman, Ky-
le, Stan und selbstredend auch
Kenny. Hintergrund eurer tief-
sinnigen Handlungen ist die Er-
rettung der menschlichen Rasse
vor auBerirdischen Machten. Um
diesem Vorhaben nachzukom-
men, greift ihr mit ultra-derben
Waffen, wie etwa vollgepinkelten
Schneebdllen, einem Super-
Sniper-Chicken oder einer Pan-
zerfaust, die Kiihe (1) abschieft,
in die rasante Action ein. Eure
Feindbilder sind neben den gar
garstigen Aufierirdischen aufier
Kontrolle geratene ferngesteuer-
te Autos und Truthdhne. Alle
Widersacher stammen direkt aus
dem TV-Vorbild. Sollte euch dies
alleine zu langweilig erscheinen,
konnt ihr auch im Split-Screen-
Modus zu zweit gegen die
Feindesvélker antreten! Fans der
Serie, in der sich immer wieder
aufs Neue die Frage stellt, wer
denn nun Kenny getotet hat

Percussion-Qualitdten gefragt! Spielt ihr im Tempel die richtige Melodie, erweckt ‘
Lr‘hr eure Ahnen zu neuem Leben.

Szenen, wie etwa eine gequalt
dreinblickende Katze, nachdem ckern das Spielchen weiter auf.
ihr einen Eimer Wasser {iber (Tom S.)

TESTT G )

ihrem Haupt entleert habt, lo-

Aclion 000 ———
Shategie 200 | ‘ ‘ :
L e X Ml Entwickler/Vertrieb: Revolution/SCEl
N e T B Schwierigkeitsgrad: leicht

i Levels: 10+

4 Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

il Preis: DM 89,95 USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
¥ Testmuster: Sony

i Features: keine

ESinuizlion 56 0 6

pescHemunGsTERMIN erhdltlich

Wie innovativ! Zumindest gab es meines Wissens noch keinen Ego-Shooter, in
welchem ihr es mit Truthéhnen zu tun bekommen habt.

kommen noch in den Genuss ergiisse der Charaktere.
einiger akkustischer Original- (Gunther H.)

Action 2900
Strategie. ©86 | . : :
P e ol Entwickler/Vertrieb: Acclaim/Acclaim
N L X il Schwierigkeitsgrad: mittel

4 Levels: 15+
En‘dsn‘urmrvxrL?,"Sprach¢1usg}¢1bo:. engl./ engl.
Preis: DM 89,- USK-Freigabe: ab 12

d Testmuster: Acclaim

| reatures: keine

: SImuJaﬁnn

erhdltlich

ERSCHEINUNG!




Der Klassiker schlechthin, zumindest in diesem Paket. Mit Ritter Arthur geht’s
| gegen ffese Kreaturen, wie Zomb:es und anderes Gener

CAPCOM GENERATIONS

bedient die Fans alter

heute eher als durchwachsenes
Level-Design erscheint, war zu
damaligen Zeiten in den 8oer-
Jahren mehr als revolutionér.
Ferner sind neben Titeln wie
1942 (plus 2 Sequels), einem
vertikal scrollenden Shoot 'em
Up, auch die nur alten Hasen
bekannten Vulgus, Exed Exes,
SONSON sowie Higemaru ent-
halten. Gerade bei 1942 wird
wohl bei dlteren Semestern ein
Glédnzen in die Augen treten.
Allen Spielen wurden umfang-
reiche Background-Infos und
Artworks beigefiigt. (Tom S.)

apcom, die japanische

Schmiede, die bereits in den
Arcade-Anfangstagen fiir bela-
gerte Automaten sorgte, hat sich
der Retro-Zockerschaft erbarmt.
Alle drei bislang separat erschie-
nenen Generations-Scheiben
wurden kurzerhand in eine 3er-
Box gepackt und sind endlich
auch fiir PAL-Zocker zu erwer-
ben. Der wohl auch den jiingeren
Spielern bekannteste Titel unter
den insgesamt zehn vertretenen
ist zweifelsohne Ghosts’n
Goblins bzw. dessen Sequels
Ghouls’n Goblins und Super
Ghouls’n Goblins. In diesem
Klassiker lenkt ihr die Geschicke
des Ritters Arthur, welcher eine
Prinzessin aus den Fangen eines
Monsters zu befreien versucht.
Mit Sicherheit gilt Ghosts’n Gob-
lins als einer der Mitbegriinder
des Jump&Run-Genres. Was

Positiv: Nicht nur fiir
dltere Semester bringt
diese Collection frischen
Wind in die eigene Sammlung.
Gerade Ghosts’n Goblins kann
auch heute noch iiberzeugen,
besonders wenn man damals
Unmengen von Miinzen in den
Arcade-Veteranen gesteckt hat.

Negativ: Hier fallt ganz klar die
technische Seite ins Gewicht,
denn mit heute gangigen Maf3-
staben ldsst sich diese Samm-
lung nicht vergleichen. Nur wer
sich nicht am 8-Bit-Niveau der
8oer-Jahre stort, sollte ruhig mal
einen Blick riskieren.

Vulgus ist ein eher schiicht gehaltener
Vertikal-Scroller, der einiges on Belast- |
barke:r eures Daumens abver!ongr )

XY T CAPCOWGENERATIONS

[ Action 250

Strategie 00O i - =/
L et il Entwickler/Vertrieb: Capcom/Virgin
NPT W Schwierigkeitsgrad: mittel
RELTETERRC MY Levels: 10 Titel

CLONG, il Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-
M = Preis: DM 99,95 USK-Freigabe: ab 6

Testmuster: Virgin

RS2 25541 :
S el Fogtures: keine

ﬁajgg__j VRS epscHEWUNGSTERMIN erhdltlich

Ty e

} 0ld School: Das klassische Centipede ist auch hier mit auf der CD. Bei dlteren
| Zockern wird d:es Erinnerungen an die gute alre Zeijt wecken

%=

®
A4

CENTIPEDE

legt im

hne ins Schwarmen zu gera-

ten: Welcher dltere Spieler
kann sich nicht wage an Centipede
erinnern? Ein einfach dargestellter
Wurm schldngelte sich durch Ge-
steinsbrocken immer weiter auf
euch zu. lhr hattet euer Schiff und
musstet den Wurm erledigen, be-
vor er das mit euch tat. Trotz des
simplen Spielprinzips war Centipe-
de damals einer der gréfiten Atari-
Hits, und so war es wohl nur eine
Frage der Zeit, bis eine neue Versi-
on auf den Markt kommen wiirde.
Nun ist es so weit. Nachdem
Hasbro alle interessanten Atari-
Lizenzen aufgekauft hat, bringen
sie nun einen Klassiker nach dem
anderen in neuem Gewand heraus.
Neben dem originalen Centipede
befindet sich auf der CD noch un-

- ter dem Meniipunkt Adventure ei-

ne Neuinterpretation des bekann-
ten Themas. Diesmal zwar in 3D,
aber vom Prizip immer noch
gleich: Ein gefrdiger Wurm

| Interessante Perspektive: Was zwar
| nett aussieht, spielt sich allerdings
| sehr schlecht, denn die Ubersicht

\ geht hier komplett verloren.

TESTF 4

auch diesen
neu auf.

bewegt sich durch diverse Hinder-
nisse auf euch und eure Mitmen-
schen zu und ihr miisst eure und
deren Haut retten. Durch diverse
Rettungsmissionen erhilt das
Spiel zwar eine gewisse Zeitlang
sogar etwas Tiefgang, doch im
Endeffekt geht es, wie schon im
Klassiker, nur ums Ballern. Fiir
Kenner des Originals und Retro-
freunde zwar ganz interessant,
wird sich dieser Titel wohl nicht
ganz so oft verkaufen wie das
Original Centipede. (Udo L.)

Positiv: Eine Runde
klassisches Centipede
ist immer noch ganz lus-
tig flir zwischendurch oder zum
Schwelgen in Erinnerungen. Wer | .
den Klassiker kennt und mal

wieder spielen méchte, der hat W
hier die Méglichkeit dazu. An- S
sonsten sieht es mit Positivem ey
leider ziemlich mau aus. e
Negativ: Von einem Vollpreis- o
spiel kann man heute einfach g —
mehr erwarten. Das neue Centi- —
pede reift nun wirklich keinen - '

vom Hocker, und nur aufgrund
des Originals lohnt sich diese
CD nicht zu kaufen. Gerade das

neue Centipede enttduscht
durch langweiliges Gameplay.
Manchen Klassiker sollte man
eben ruhen lassen.

| Action 20@

| Strategie  ©©®

Abentever @90 @

Geschick 298

Simulation 9@ @

l LR E KRS D UN G

i

|
EHRSPIELUERSPASS:

Levels: 23

§ Testmuster: Hasbro
Features: keine

Entwickler/Vertrieb: Microprose/Hasbro
Schwierigkeitsgrad:

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USKk-Freigabe: ohne Einschrinkung

leicht bis mittel

sy erhdltlich
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Mit einer ausgereiften Al agieren die Computergeg-
ner recht menschlich. Im Kurvenverhalten erweisen

sie sich jedoch als zu zaghaft.

Dem Gegner im Nacken sollten Zusammenstdlie
tunlichst, etwa durch kurze Betdtigung der Hinter-
radbremse, vermieden werden.

Es ist geschafft Narh drei Kopf-an- Kopf -Duellen
steht der Gewinner dieser Etappe fest und erhdlt
| den wohlverdienten Pokal.

NO FEAR DOWNHILL
MOUN TAINBIKING

xtremsportarten sind auf der
PlayStation ja bekanntlich stark
im Kommen. Meist erweisen sich je-
doch die Pioniertitel eher als netter
Versuch, wéhrend die Folgeproduk-
te wirklich zu begeistern wissen. So
geschehen im Skateboard-Sektor
mit Street Sk8ter und dem genialen
Tony Hawks und auch (so viel sei
vorweggenommen) beim Mountain-
biking mit MTB Dirt Cross der japa-
‘ nischen Softwareschmiede Sammy
= und dem vorliegenden Werk des
j ; schwedischen Entwicklerstudios
uDs.

Anfangs stehen dem
Spleler genreliblich nur sieben
Grundstrecken zur Auswahl, auf
denen auch die Meisterschaft in der

Der Erschdpfungszustand eures
Sportlers kann am Energiebalken
unten rechts abgelesen werden und

PU NKTE

REKORDWSZ5500 K,

BEST: 800

TABLETOP,

Auf der Trickstrecke lassen sich mil in

sollte in eure Renntaktik einfliefen. |

und lass roHen Dein |
ganz

niedrigsten Klasse der Amateure
ausgetragen wird. Die Strecken sind
dabei an so wunderschénen Orten
wie dem Watzmann, Mallor-

ca oder dem
Grand Canyon an-
gesiedelt, bieten
aber auch asphal-
tierte Abschnitte,
zum Beispiel im
Stadtkurs von San
Francisco. Jede
Strecke muss nun
in einem Wett-
kampf gegen
insgesamt acht Mit-
streiter im K.o.-System Mann gegen
Mann bzw. Frau bezwungen werden.
Das bedeutet, in drei aufeinander-
folgenden Rennen ist der Spieler ge-
fordert, den jeweiligen Konkurren-
ten auf den zweiten Platz zu verwei-
sen. Zu diesem Zweck muss man
sich auf der Strecke erstmal mit den
Bewegungsmoglichkeiten des Fah-
rers vertraut machen. Mit der X-
oder wahlweise der R2-Taste sollte
ordentlich in die Pedale getreten
werden, jedoch nicht ohne den
Energiebalken zu beachten, der den
Erschpfungszustand des Fahrers
widerspiegelt. Die Devise lautet

4
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amt neun unter-

schiedlichen Figuren allerhand Punk

sucht sich seinen Weg

dabei also: So lange es bergab geht,
einfach laufen lassen, damit die
Kraft am ndchsten Anstieg nicht
nachldsst. Enge Kurven nehmt ihr
am besten, indem ihr die Vorderrad-
bzw. Hinterradbremse zum Einsatz
bringt, um am Kurvenausgang eu-
ren Jockey durch Vorwdrtsschieben
des Steuerkntippels aus dem Sattel
steigen und ordentlich Gas geben
zu lassen. Nur mit einer ausgewoge-
nen Fahrweise, die eurem virtuel-
len Sportler auch mal eine Er-
holungsphase gonnt, kinnen
die clever fahrenden Compu-
tergegner besiegt werden.

Geschwindigkeit, Detail-
reichtum und ein unauffalliger Gra-
fikaufbau sind wohl die drei wichtig-
sten Faktoren bei einem Rennspiel.
Im Hinblick auf die ersten beiden
Grifien wird bei No Fear Downhill
Mountainbiking einiges geboten,
der Streckenaufbau féllt jedoch sehr
stérend ins verwghnte Spielerauge.
Gelobt werden sollte wiederum die
perfekte Sounduntermalung, die so-
wohl die Fahrradgerdusche als auch
das dem Erschépfungszustand an-
gepasste Stéhnen des Fahrers oder
die idyllische Naturkulisse, wie zwit-
schernde Vogel, beriicksichtigt, Wer
dennoch Lust verspiirt, die Musik-
stiicke einzuschalten, wird auch hier
nicht enttduscht. (Tom S.)

| Nach jedem Rennen darf die eigene
Fahrleistung nochmal im Replay be- |
wundert werden. |

Positiv: Dem schwedi-
schen Programmierer-
Team UDS ist es exzel- =
lent gelungen, Handling und
Fahrgefiihl eines Mountainbikes
realistisch zu simulieren. Man
fiihlt férmlich jede Bodenun-
ebenheit und Erschiitterung am
eigenen Leibe. Durch die vielen
Feinheiten und die herausfor-
dernde Steuerung des Bikers
lassen sich auch nach ldngerer
Spieldauer immer wieder Verbes-
serungen am eigenen Fahrstil fin-
den, so dass dieser Titel auch fiir
Profis fiir die ein oder andere
Spritztour auf den ausgekliigel-
ten Kursen interessant bleibt.

Negativ: Neben den Schwiachen
im Grafikaufbau wurde auch beim
Zweispieler-Modus eine ungliick-
liche Entscheidung getroffen, da
grof3e graue Balken die Sicht der
Kontrahenten beeintrachtigen.
Besitzer kleinerer Fernsehgerate
miissten sich schon ihre Nasen an
der Mattscheibe platt driicken,
um die Abfahrt zu geniefien. Ab-
schlieend soll darauf hingewie-
sen sein, dass ungeduldige Spie-
lernaturen durch das sehr strenge
Reglement des Meisterschafts-
modus schier in den Wahnsinn
getrieben werden konnten. Dies
ist aber reine Geschmackssache.

Entwickler/Vertrieb: UDS/Codemasters
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
vels: 25 Strecken
8 Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
Testmuster: Codemasters

erhiltlich




I bis 21.00 Uk

Ab 150,00 DM
Portokosten

Abe's Oddysee
Akuji - The Heartl.
Alien Trilogy
Alundra

Alone in t.Dark 1-3

Baphomets Fl. 1+2
Batman & Robin
Blaze & Blade
Breath of Fire 3

o.t. Sword
Clock Tower
Diablo

Discworld 1+2
Excalibur

Final Fantasy 7
Final Fantasy 8*
Gex 3D & Rayman
Granstream Saga
Hard Edge

Abe's Exodus (19,95)

Com. & Cong. 1+2(19,95)
Final Fantasy 8* (24,95)
Metal Gear Sol. (19,95)
Soul Reaver (19,95 DM)
Tekken 3 (24,80 DM)
Tomb Raider 1 (19,95)

Tomb Raider 2 (19,95)
Tomb Raider 3 (19,95)
Resident Evil 1kompl. (19,95)
Warzone 2100 (19,95 DM)

R
+ 1 Jahr Garantie auf

alle Zubehér-Produkte

+ 7 Tage Rickgaberecht
(auBer bei Software, Bichern
& Action Figuren)

+ Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+ Persdnhche Bestell-
‘annahme Von 08. 30

Sa. 08/30-14.00 Uhr
Vorbestellungen méglich

-QriO'
chnuhme.? 50 DM

Je Heft 14,80 DM (Alle in Deutsch)

+ mit Imporifunktion
| + alle Spiele laufen
+ kompatibel zu allen Codes + kein Léten

keine

Kings Field
Legacy of Kain
Medi Evil

Men in Black
Nightmare Creat
Pax Corpus
Rayman&Gex3D
Resident Evil 1
Riven
Shadowman*
Suikoden
Syphon Filter
Tekken 1 & 2 &
The Note

The Last Report
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Turok

Turok 2

Vandal Hearts
Wild Arms

Heart of Darkness Warhammer: DO
Guardians Crusade Zelda 64 uvm.

Liquid Snake

Curse o.t.Spawn2

+ elr.nfnch ems!ecken + Deutsche Anleitung 49 99 m
+ kein Garantieverlust + Deutsches Meni

+ MIT SPEZIALFUNKTION (100% Spiele-kompatibel)

Bundesliga 2000 84,99 DM
ohne PC heraus Carmageddon*dt. 79,99 DM
= AME Wemary Colin MC Rae Rally 44,99 DM
Bedienung Croc 2* 84,99 DM
Driver 88,99 DM
Final Fantasy 7 44,99 DM
Final Fantasy 8* 99,99 DM
Formel 1 99* 88,99 DM
G-Police 2 79,99 DM
Gran Turismo 2* 89,99 DM
GTA 2* 89,99 DM
Killer Loop* 84,99 DM
Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99 DM
Legend of Kartia 2* 82,99 DM
Medi Evil* 44,99 DM
Mission Impossible* 89,99 DM
Need for Speed 4 89,99 DM
Omega Boost 79,99 DM
Raﬂw Six* 89,99 DM
ResideniiuitBC 44,99 DM
Ridge Racer Type 4 L . 84,99 DM
Silent Hill 88,99 DM
Speed Freaks* 82,99 DM
SypHon |Ih|" :

- neuste Version

- komplett in
Deutsch

- finden Sie Codes

V-Rally 2
Wipeout 3
[269700]DM] WWF Attitude

J PSX+BOOTMASTER)
269700]DM| X-Files

P5SX+BOOTMASTER +8MB

[289700]D ]
Grundgerdt 494,99-DM
g Controller 59,95 DM
H Visual Memory 59,95 DM
: Scart Kabgl 49,95 DM
Vibration Pack 49,95 DM
Keyboard 59,95 DM
Arcade ‘Stick - 99,95 DM
Lenkrad 129,95 DM
Sonic Adventure 94,99 DM
Sega Rally 109,99 DM
Virtua Fightendtb 89,99 DM
Toy Commander 89,99 DM
HOTD2 + Gun b 149,99 DM
Get Bass + Angel 1 9. DM
Soul Caljbur* 89,99 DM
Red Dog & L 89,99 DM
Virtua Striker 2. 89,99 DM
Incoming . 109,99 DM
NBA 2000* L 84,99 DM
Formula 1* 109,99 DM
Snow Surfers* 94,99 DM

William & Sherry

-> 29,90 DM -> 99,00 DM -> 24,99 DM
Lenkrad+R. X-Ploder Shockhammer
-> 99,00 DM -> 69,00 DM .> 79,99 DM
Blaze Koffer Cybershock P. Movie Card
-> 69,00 DM -> 54,99 DM .> 99,00 DM
Infrarot Pads CD-Leerhille Game Station
->59,00DM ->1,99DM .> 49,00 DM




In dieser Rubrik geben wir euch eine differenzierte
Ubersicht iiber die Referenzen der spieleszene.

Somit erhalten auch PlayStation-Anfdnger einen
Uberblick iber die Besten der Besten,

welcher ihnen den Kaufentscheid neuer Software-Titel
erleichtern soll.

BUST A MOVE 3 DX

Taito/Acclaim 3/985.81........... Fun 86%
KULA WORLD

Game Design/SCED 5/985. 102 ....... Fun 84%
SWING

Software 2000 4/995. 98.......... Fun 80%
BUST A MOVE 2

Taito/Acclaim 6/985.73........... Fun 80%
BUST A MOVE 4

Taito/Acclaim 1/995.66........... Fun 75%

SAMPRAS EXTREME TENNIS

Codemasters 8/985.76 ............. Fun 86%
ANNA KOURNIKOVA S. C. TENNIS
Nomco/SCED 6/995.88 ....uvvnnis Fun 79%
TENNIS ARENA

Ubi SOt 8/985.76 .. cvvviiivvinain fun 78%
DAVIS CUP TENNIS

Telstar 8/985. 76 vvvvounivsverans Fun 73%
ALL STAR TENNIS ‘99

Smort Dog/Ubi Soft 10/985.68........ Fun 71%

“Be&'tA’ei-n Up ;

TEKKEN 3

Nomco/SCED 9/985.53 ........... Fun 91%
BLOODY ROAR

Hudson/Virgin 2/985.68............ Fun 87%
DEAD OR ALIVE

Tecmo/SCED 7/98 5. 68. ... .uvvvas Fun 86%
SOUL BLADE

Namco/SCED 3/99 ClossicNr. 1........ Fun 85%
TEKKEN 2

Namco/SCED 4/985.77 ..ovvvven. Fun 85%
STREET FIGHTER ALPHA 3

Copcomy/Virgin 5/995.100 ......... Fun 82%
STAR GLADIATOR

Capcomy/Virgin 3/99 Classic Nr. 1-... . Fun 82%
RIVAL SCHOOLS

Copcomy/Virgin 1/995.60. ......... Fun 80%
BLOODY ROAR 2

Hudson Soft/Virgin 5/995.96....... Fun 78%
FIGHTING FORCE

Core/Eidos 3/99 Classic Ni. 1 . ....... Fun 78%

Basketball

NBA LIVE ‘99
Electronic Arts 1/995.62 .......... Fun 88%
NBA FASTBREAK ‘98
Visual Concepts/GT Int. 3/985. 71 . ... Fun 86%
_ NBA PRO 98

Konomi 4/985.52 ............... Fun 85%
NBA LIVE ‘98

Electronic Arts 8/985.76 .......... Fun 83%
NBA HANGTIME

Midway/GT Int. 8/985.77 ......... Fun 78%

PHAT AIR-EXTREME SNOWBOARDING
Pony Canyon Inc./Funsoft 6/98 5. 47 . Fun 87%

COOL BOARDERS 3

989 Studios/SCED 12/985. 58. ... ... Fun 85%
SNOW RACER 98

Laguna 5/985.102. .............. Fun 79%
X-GAMES PRO BOARDER

Radical Entert./SCED 1/995.75 ..... Fun 75%
COOL BOARDERS 2

UEP-System/SCED 2/985.73...... .. Fun 72%

NHL 2000

Iy & U Electronic Arts 11/995.88........... Fun 87%

NHL ‘99

Electronic Arts 11/985.39 ......... Fun 85%
NHL 98

Electronic Arts 8/985.76 .......... Fun 83%
NHL BREAKAWAY

Actloim 8/985.76 ............... Fun 78%
NHL POWERPLAY "98

Virgin 4/985.72. . ..oveviiiains Fun 78%

Rennspiele

GRAN TURISMO

Polyphony Digital/SCED 6/98 5. 48.. ... Fun 94%
V-RALLY 2

Eden Studios/Infogrames 7/99 5. 112. Fun 94%
FORMEL EINS 99

|y 2t istudio 33/Psygnosis 11/99.5. 46 ... ... Fun 92%

RIDGE RACER TYPE 4
Nomco/SCED 4/995.54 . ..c.c..... Fun 91%
NEED FOR SPEED - BRENNENDER ASPHALT
Electronic Arts 5/995.90 .......... Fun 89%
€3 RACING

Eutechnyx/Infogrames 12/98 5. 70 .. Fun 89%
DRIVER

GT Interactive 7/995. 106. .......... Fun 88%
TEST DRIVE 5

Accolode/EA 12/985.74 .......... Fun 88%
TOCA 2

Codemasters 12/985. 80 .......... Fun 88%
WirP3our

Psygnosis 10/995.46. ............ Fun 87%
Wrestling
WWF ATTITUDE

Accloim 9/995.88 «....ocviinnns Fun 90%
WWF WARZONE

Accloim 9/985.64 ......c.iviinan Fun 87%
WCW NITRO

THQ/Konami 7/98 5.76 «.......... Fun 75%
WCW/NWO THUNDER

THQ/Konomi 2/995.72 ....ccvvuvs Fun 70%
WWF WRESTLEMANIA

Acloim 7/988. 77 o vevvornvares Fun 70%

Strategie

WARCRAFT 2

EA/Blizzord 2/985.55 .. .. iuuuus Fun 92%
WARIONE 2100

Eidos 6/995.44 .........c.oununs Fun 90%
C&C 2: ALARMSTUFE ROT

Westwood,/Virgin 2/985.55........ Fun 89%
POPULOUS - THE BEGINNING

Electronic Arts 3/995.44 .......... Fun 89%
C&C 2: GEGENSCHLAG

Westwood/Virgin 10/985.82 ...... Fun 87%
C&C: TIBERIUMKONFLIKT

Westwood/Virgin 2/985.55........ Fun 83%
CIVILIZATION 1l

Microprose/Activision 4/99 5. 100 ... . Fun 82%
WORMS

Team 17 6/985.72. ....ocvvuenes Fun 82%
DARK OMEN

EA/Games Workshop 4/985.74.. ... Fun 81%
KKND: KROSSFIRE

Infogrames 3/995.66 ............ Fun 80%

METAL GEAR SOLID
Konomi3/995.52 .....cocvunnnn. Fun 95%
SOUL REAVER: LEGACY OF KAIN
Crystal Dynomics/Eidos 7/99 5. 92 . . . Fun 92%
TOMB RAIDER 3

Core Design/Fidos 1/995.50......... Fun 90%
SILENT HILL

Konami 8/995.42 ............... Fun 89%
GRAND THEFT AUTO: LONDON 1969

Take 226/99 5.84 ... o vensininnnne Fun 87%
Tomb Raider 2

Core Design/Fidos 8/985.61....... Fun 87%
ALUNDRA

Matrix/Psygnosis 4/985.64. ........ Fun 86%

AKUJI THE HEARTLESS
Crystal Dynomics/Fidos 2/99 5. 68.. . . Fun 84%
TOMB RAIDER 1

Core Design/Eidos 6/985.74 . ... .. Fun 84%
HARD EDGE
Infogrames 4/995.99 ...........n Fun 83%

FORSAKEN

ACclaim 5/985.72 .. vuvuuivaninns Fun 90%
COLONY WARS: VENGEANCE

Psygnosis 12/985.84............. Fun 89%
R-TYPES

Iremy/Virgin 12/985.93 . .......... Fun 86%
OMEGA BOOST

SCED8/IFSIM, il it e Fun 85%
ONE

ASC/Visual C./BMG Int. 2/985. 64 . .. Fun 85%
SOVIET STRIKE

Electronic Arts 6/985.75 .......... Fun 83%
TREASURES OF THE DEEP

Black Ops Ent./SCED 6/98 5. 60. ... . Fun 83%
ALIEN TRILOGY

Accloim 6/985.74 .....vvevnnnn. Fun 82%
CRIME KILLER

Interplay/Accloim 7/985.74 ........ Fun 82%
R-TYPE DELTA X

Irem/SCED 4/995.102............ Fun 81%

Rollenspiele

FINAL FANTASY Vill

Squaresoft/SCED 10/995.36 ....... Fun 97%
FINAL FANTASY vl

Squaresoft/SCED 3/995.49 ........ Fun 92%
BREATH OF FIRE Il

Copcom/Laguna 9/985.68 .. ...... Fun 88%
WILD ARMS

SISA/SCED 3/995.49 ..vvvvvvinnnn Fun 87%
DIABLO

Blizzord/EA 5/985.78 ............ Fun 85%

FIFA ‘99

Electronic Arts 1/99.5.56 .......... Fun 90%
FRANKREICH “98: DIE FUBBALL-WM

Electronic Arls 6/985.52 . ......... Fun 89%
ISS PRO 98

Konomi 10/985.74 ........cc.... Fun 89%
FIFA ‘98 DIE WM-QUALIFIKATION

Electronic Arts 2/985.60 .......... Fun 88%
BUNDESLIGA STARS 2000

Electronic Arts 9/995.83 .......... Fun 87%
UEFA STRIKER

e '/Rage/Infogrames 11/995.86 ...... Fun 85%

UEFA CHAMPIONSHIP LEAGUE SOCCER

Fidos 4/995.86 . .....eovvvnnnnss Fun 81%
ACTUA SOCCER 3

Gremlin/Acclaim 12/985.62 ... ... Fun 78%
WORLD LEAGUE SOCCER '98

Fidos 6/985.57 «.vvvevrveinans Fun 78%
LIBERO GRANDE

Namco/SCED 12/985.60 .......... Fun 76%

ODDWORLD ABE’S EXODDUS

GT Interactive 11/985.32.......... Fun 89%
GEX: DEEP COVER GECKO

Crystal Dynamics/Fidos 5/99 5. 84. .. Fun 89%
GEX 3D: ENTER THE GECKO

Crystal Dynomics/BMG Int. 4/98 5. 48 Fun 88%
ABE’S ODDYSEE

G7 Interactive 8/985.53. .......... Fun 88%
CRASH BANDICOOT 3

SCEE/SCED 12/985.50 ............ Fun 88%
MEDIEVIL

Millennium/SCED 10/985.58....... Fun 88%
SPYRO 2

s 2} insomniac Games/SCED 11/99 5. 90. . Fun 87%

SPYRO THE DRAGON

Insomniac Games/SCED 11/98 5. 48. . Fun 86%
HEART OF DARKNESS

Amaozing Studios/Loguna 8/98 5, 52. . Fun 86%
PAC-MAN WORLD
UJNamco/SCED 11/995.50 . ......... Fun 85%

FINAL FANTASY Vi

Squaresoft/SCED 3/995.49 ........ Fun 94%
GRAN TURISMO

Polyphony Digitol/SCED 6/98 S. 48. . . Fun 94%
TEKKEN 3

24 U]Namco/SCED 9/985.53 ..eevv.... Fun 91%
 INDIZIERTES SPIEL 2
B opcom 5985 74 . vivviiininnn Fun 89%
ODDWORLD ABE’S ODDYSEE
GRIMeOCIVe = st s Fun 88%
FIFA ‘98 - DIE WM-QUALIFIKATION
Electronic Arts 2/98 5,60 .......... Fun 88%
GRAND THEFT AUTO
Toke26/995.84 ..c.covvevnninn. Fun 87%
WIPEOUT 2097
Psygnosis 2/985.68............ +. Fun 87%
WWF WARZONE
W@ Accloim 9/985.64 ......oovnnn. Fun 87%
TEKKEN 2

Nomco/SCED 3/99 Classic Nr. 1....... Fun 85%

EVERYBODY'S GOLF

Camelol/SCEE 6/985.66.. ... ..... Fun 87%
TIGER WOODS 99

Electronic Arts 3/995.76 . ..vvvv.s Fun 79%
ACTUA GOLF 3

Gremlin/Accloim 1/995.59 ........ Fun 76%
PGA TOUR ‘98

Electronic Arts 8/985.75 .......... Fun 75%
ACTUA GOLF 2

Gremlin 8/985.75 .. ....ivennn. Fun 73%
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FINAL
TASY VIII

Wir wollen sie, eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passwirter,
Komplettlosungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder!
Wir bieten euch fiir jeden verdffentlichten Beitrag einen Bonus in
Form von barer Miinze an. Je nach Umfang bis zu 100,- DM!

Von einer kurzen Notiz bis zur aufwéndigen Komplettlésung ist
uns alles willkommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf
die PAL-Version des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten
eure Einsendungen auch sein und notiert bitte eure komplette
Adresse sowie die Bankverbindung auf dem Schreiben.

Schickt eure Beitrdge an:

Redaktion: PlayStation Games

Stichwort: Codes

Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

E-Mail: codes@playstationgames.de

Und bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unméglich alle Briefe
und E-Mails beantworten kdnnen!




ey e TR T

Wir drehen total durch! ! Ve WWF ATTITUDE

Trix! Trix! Trix! Unser sechzehnseitiges PlavStatlon Classic quillt nahezu iiber. : XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES
Tagelang hat sich eure Crew die Finger wund gesucht. Neben 300 CDs mit
Backups alter Ausgaben haben wir samtliche gesammelten Werke, die wir
in die Finger bekommen haben, gewalzt und ausgewertet, um euch das
geballte Wissen in Sachen Schummeln zu Papier zu bringen. So muten
diese beiden Seiten im Heft mit den aktuellen Kurz-Trix schen nahezu
als Erholung an.
Und um diese Seiten stets frisch und auf dem Laufenden 2
halten, bendtigen wir sie, eure coolen Trix! Habt ihr einen Tipp
parat, den ihr euren Mitlesern nicht vorenthalten wollt? Ja?
Dann schreibt ihn uns an folgende Adresse:

Unendlich Energie Spieler 1:
D003 8CFD 1021
800E B130 0000
N D003 8CFO 1021
. 800E B132 0000
Unendlich Energie Spieler 2:
D003 8CF0 1021
800E D79C 0000
D003 8CF0 1021

; e 800E D79E 0000
Redaktion PlayStation Games Unendlich Energie Spieler 3:

Stichwort: TRIX ' : D003 8CFO 1021

Franz-Ludwig-Str. 9 : 800E F594 0000
97072 Wiirzburg ' D003 8CFO 1021

E-Mail: codes@playstationgames.de _ i 800E F5960000
] ; Unendlich Energie Spieler 4:
: e e e D003 8CFO 1021
Bitte habt Versténdnis dafiir, dass wir nicht alle Briefe un E-Mails beantworten konpen . 800F 138C 0000
Achtet bitte auch darauf, so genau wie irgend méglich zu beschreiben, wie der Code oder Trick D03 8CFO 1021
eingegeben werden muss (in welchem Menil, sehr schnell, sehr langsam, etc.)! SOOF136E D0

Spieler 1 keine Energie:
P it i e D003 8CFO 1021
7 r enn inr senen wolll, was 1nrinsgesamt schon 800E B130 00FF
FISHERMAN'S BAIT 'IRIX alles gefangen habt, dann solltet ihr diesen Cheat

D003 8CFO 1021

einmal ausprobieren: Im Startbildschirm driickt ihr 4, 4, ¥, ¥, L1, R1, L1, R1, X, O, Start. 800 B132 00EF

(?eht dann in die Optionen und driickt Select. Schon solltet ihr alle eure geangelten Fische aufge- Spieler 2 keine Energie:

listet bekommen.

i - . . . D003 8CFO 1021
(ibrigens sollen zwei weitere Angelstationen anwahlbar werden, nachdem ihr das Spiel 50- bzw. 800E D79C 0OFE
100- mal durchgespleii habt Verstandhcherwelse konnten wir dies mcht nachpriifen. D003 8CFO 1021
: o tuka ...... hutthht“ 800E D79E OOFF

m in Wip3out alle Tracks freizuschalten, tragt ihr euch mit folgen- Spieler 3 keine Energie:

w'P3our rﬂu dem Fahrernamen ein: WIZZPIG. Alle zusatzlichen Flitzer erhaltet ng 8CF0 1021 g

ihr mit: JAZZNAZ. Und die Phantom-Klasse wird mit der Eintragung AVINIT aktiviert. 800E F594 00FF
N = 7 — D003 8CFO 1021
... und ein paar haben wir noch: | 800E F596 00FF

BEBEDEE (anderes Turbofeldverhalten)

e Spieler 4 keine Energie:
NOWHEELS (andere Kollisionsabfrage)

D003 8CFO 1021

MOONFACE (unbekannt) 800F 138C 00FF

GEORDIE (weniger Energieverlust) ; D003 8CFO 1021

THEAIR (Wettkdampfe freischalten) . - ’ ; 800F 138E 00FF

JAZZNAZ (Ph_antom-Klasse) d Unendlich Zeit auRerhalb des Ringes:
BUNTY (Turniere)

D003 8CFD 1021
800E B02C 0333
Spieler 1 extrastark:
D003 8CF0 1021
800E B188 FFFF
Spieler 1 unverwundbar:
D003 8CFO 1021
800E B18C 0000
Spieler 1 superschnell:
D003 8CFD 1021
800E B190 FFFF
Spieler 1 kann nicht gepinnt werden:
D003 8CFO 1021
800E BOB8 0000

DEPUTY (Waffen, benutzt )
LINK (Link-Mode)

5 Acclaim gtbt einen aus! Nach
‘m GEW'NNSP‘ " dem guten alten Motto
& D ’ﬁ "\, Hast du keinen, bastel dir doch einen!" ruft
Acclaim alle kreativen Wrestlingbauer unter euch
auf, euren Ideenreichtum an den Tag zu legen. Was ist zu tun? Ganz
einfach, schnappt euch WWF Attitude und kreiert einen coolen Wrestler. Notiert sémtliche
Einstellungen ganz genau und schickt uns diese mit einer kurzen Wrestlerbeschreibung zu. Um
die Sache noch spannender zu gestalten, muss der kreierte Wrest-
ler eine Figur aus der Videospielszene darstellen!
. Die 20 besten Einsendungen werden mit
Spielen und Uberraschungsgeschenken
von Acclaim belohnt. Alles klaro? Dann an
die Arbeit! Eure Einsendung wird nur
beriicksichtigt, wenn auf dem Blatt auch
der Absender vermerkt ist!!! Schickt sie bis
spatestens 25. November 1999 an folgende
Adresse:

_AQim

inm

n\BMO

Redaktion PlayStation Games

Stichwort: WWF-ATTITUDE-BASTELEL

- Franz Ludwig Str. 9
- 97072 Wilrzburg
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BOMBERMAN
PASSWORTER

Bomberman hat es nicht gerade leicht, sich
gegen alle Fieslinge zu behaupten. Probiert
deshalb doch einmal folgende beide Pass-
warter aus:

Fiir Modern: 93E80G97

Fiir Retro: 93EBOGY3

SOUTH PARK
PASSWORT

Mit dem Passwort BOBBYBIRD bzw.
ZBOBBYBIRD sollten Kenny und Co keiner-
lei Probleme mehr haben.

BOMBERMAN WORLD
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unbegrenzt Zeit:
8007 7BD8 37A0

Alle Levels gedffnet:
8007 7ABA 0004

Alle Welten komplett:
8007 7TASE 0004

SLED STORM
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Viele Punkte:
800D B182 000E
Zeit einfrieren:
8003 1D7A 3C00
Viel Geld:

800C 2664 FFFF

AKUJI - THE HEARTLESS
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unendlich Gesundheit:
8006 EOC2 2400
Unendlich Leben:
8008 56E2 2400

RC STUNT COPTER
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unendlich Zeit im Training:

8009 F144 22B7

Alle Trainingsiibungen bestanden:

5000 0A02 0000

800C 3BAC FFFF

Einzelspieler-Modus und alle Hubschrau-
ber freigeschaltet:

5000 0502 0000

800C 3B94 0303

SYPHON FILTER
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Rotes Blut:

8004 F6D0 0020
8004 F6D8 20FF
8004 F870 0020
8004 F878 20FF
800D 243C 00FF

SPEED FREAKS REN”’R'X Man hat es nicht gerade leicht im knallharten

Funracer von Funcom.

Daher hier die wichtigsten Trix:

Allgemein:

Ubt mit der Steuerung, bis ihr diese véllig beherrscht.

Habt ihr ein Power-up, dann benutzt es auch!

Anfénger sollten einen Wagen wahlen, der schwer ist und eine einfache Lenkung hat.

Ihr kénnt immer nur eine Waffe speichern. Nehmt ihr eine zweite auf, verbleibt euch nur eine

Sekunde, die alte abzufeuern. Ansonsten wird diese weggeworfen!

Je besser ihr fahrt, um so besser sind auch die Computergegner. Seid ihrin
Fiihrung, versuchen die anderen Rennteilnehmer auf euch loszugehen.
Fortgeschrittene sollten deshalb versuchen, erst kurz vor dem Ende

des Rennens die Fiihrung zu iibernehmen.

Auf schwierigeren Strecken miisst ihr die Handbremse ein-

setzen, um enge Power-Slides machen zu kénnen.

Wie fahrt ihr geschickt?

Regel Nummer 1ist ganz klar: Fahrt immer auf der Innenli-
nie! Auf schwierigeren Strecken ist es ansonsten unmaaglich,
zu gewinnen .

Auf ldngeren Geraden unbedingt den Booster einsetzen!

Die Booster-Pick-ups tauchen immer an derselben Stelle auf,
also merken!

Jede Strecke hat mindestens eine Abkiirzung. Fahre im Single-
Modus, um sie herauszufinden.

Im Sprung kann man immer noch lenken. Vermeide aber schrég
auf den Boden zu kommen, es sei denn eine Kurve folgt.

Finde die gerade Linie zwischen Kurvenkombinationen.

Wenn euer Boost-Meter das Maximum erreicht hat, diirft ihr nicht
einfach nur kurz driicken. Haltet die ganze Zeit den Knopf gedriickt,
um die maximale Geschwindigkeit zu erreichen. Mit diesem Super-
Boost kommt ihr auch durch enge Kurven.
Habt ihr eine Super-Booster-Miinze aufgesam-
melt, dann aktiviert sie nicht mit dem Waffen-
Knopf, solange ihr nicht die komplette nor-
male Booster-Energie aufgebraucht habt.
Erst wenn nichts mehr da ist, sofort den
Super-Boost einsetzen, denn so erreicht
ihr noch mehr Speed!

Am sichersten ist es, den Super-Boost
wahrend der “Unverletzlichkeit” einzu-
schalten. Beriihrt ihr dann andere Fahrer,
werden sie aus der Bahn geworfen. Aber
haltet euch von anderen mit der gleichen
Kraft fern!

Beim Start, wenn das dritte Licht leuchtet, solltet ihr schnell den Gas-Knopf driicken. Das gibt euch
einen Extra-Boost!

TARZIAN URWAMTRIX ) Direkt von Sony einige Trix zum wilden Tarzan.

Haltet nach andersfarbig hervorgehobenen Bereichen im Urwald Ausschau und lasst Tarzan auf den
Boden hammern. Bananen und Gutscheine befinden sich manchmal an den merkwiirdigsten Orten.
Achtet auf Sprungbretter aller Art, wie Aste, lose Bretter, federnde Pflanzen oder die Riicken groRer
Tiere. Nutzt diese fiir Powerspriinge.

Sucht im Level ,Rockin’ the Boat" (Schwankende Planken) nach Hebeln, mit denen sich der Zugang
zu versteckten Bereichen offnen ldsst.

Viele Wege fiihren ins Baumhaus, jedoch sind einige gewinnbringender als andere. Nehmt euch die
Zeit, um euch iiberall umzuschauen. Ihr findet bestimmt mehr, als ihr euch vorgestellt habt.

Lianen sind nur zum Schwingen da. An vielen von ihnen sind oben in den Biumen Bonusobjekte
versteckt. Klettert die Lianen ganz nach oben, um
Dschungelgutscheine und Gesundheit zu finden.
Zertriimmert im Lager ein paar Kisten, um
Dschungelgutscheine und andere wertvolle
Gegenstande zu finden. Haltet euch auch auf
der Wippe ein wenig auf.



Fiillt eure Lebenspunkte rechtzeitig auf, bevor ihr
Fieslingen gegentiber tretet.

N g{w Der Anfang

Nach eurem Kampf mit Cifer im Vorspann,
erwacht ihr auf der Krankenstation des Gardens.
Unterhaltet euch mit Dr. Kadowaki. Diese ver-
e abreicht euch eine Standpauke und informiert
Quistis Trepe (die nette Ausbilderin, die ven
ihrem Sexappeal stets iiberzeugt ist). Nach einem
kurzen Auftritt eines geheimnisvollen Madchens
betritt Quistis die Station. Sie bringt euch in eure
Klasse zuriick, um Vorbereitungen fiir die Ab-
schlusspriifung zu treffen. Bevor ihr an der SEED-
Priifung teilnehmen diirft, steht euch allerdings
noch ein Besuch in der Feuergrotte bevor. Aber
zuerst solltet ihr zuriick an eure Schulbank und
dort am Computer alles Wissenswerte abfragen.
Im Balamb Garden Network erfahrt ihr schon
etwas iber die G.F. Macht euch mit diesen Kraf-
ten genauestens vertraut, denn diese sind
sehr oft kampfentscheidend. Einige
; Punkte werden zwar erst spater erldu-
| tert, aber ihr solltet schon einmal das
Tutorial durchlesen. Verlasst dann
. das Klassenzimmer und vergesst
A nicht, auf dem Weg zum Auf-
zug mit der Person zu spre-
| chen.Ihr erhaltet von ihr sie-
ben Karten. Nun geht es mit
dem Lift hinunter. Schaut
¥ euch den Wegweiser an und
studiert die verschiedenen
/' Locations des Gardens. Um
spater nicht rings um die Anla-
h ge laufen zu miissen, konnt
ihr auf dem Wegweiser
ein Ziel angeben.
So gelangt ihr
schneller
dorthin.
Bevor
ihr

Squall und seine Mannen haben einen langen Weg vor
vor den schwarzen Krdften der finsteren Hexe E

Selphie
"Squall, reefit sol
- dUrten elahinlehr

Holt stets Informationen bei andererre
euch diese auch.

euch mit Quistis auf den Weg
zur Feuergrotte macht, solltet

ihrin die Ubungshalle gehen
(Erfahrungswerte!). Schautim

Menii nach und koppelt die bei-

den G.Fs. Belegt dann Ability

mit den Befehlen Zauber, Draw

und G.F. Lauft etwas in der

Ubungshalle herum und stellt

euch den Kdmpfen. Sollten eure Lebens-

punkte schwinden, verlasst ihr die Halle

einfach und marschiert in euer Quartier

zum Schlafen und Energieauffrischen.

Setzt in den Fights in der Ubungshalle
G.F.-Befehle ein. Steht ihr nur einem ein-

samen Gegner gegeniiber, entzieht diesem mit
dem Draw-Befehl seine Zauber und lagert diese
ein. Habt ihr Level 10 erreicht, schaut ihr euch
noch etwas im Garden um, frischt die Kréfte auf,
speichert und geht zu Quistis am Haupteingang.
Sie erklart euch das gesamte System der G.F. und
das Koppeln ganz genau. Merkt euch diese Punk-
te. Sie sind fiir den spateren Spielverlauf sehr
wichtig. Verlasst dann den Garden (den Draw-
Punktam Ausgang leeren) und marschiert in dst-
licher Richtung zur Feuergrotte. Lauft allerdings
nicht in die Waldgebiete, da die Gegner hier noch
zu stark sind.

Ab hier beginnt eure Priifung zum SEED. Eurem
Verhalten entsprechend werdet ihr spater auch
bezahlt. Wer seinen SEED-Level aufmotzen will,
kann dies recht einfach iiber die Funktion Testim
Optionsmendi tun.

Lasst euch von eurer Ausbilderin Quistis einige
weitere Tipps geben und marschiert in die Feuer-
grotte hinein. Benutzt hier die G.F. Shiva, um den

Nutzt jeden Speicherpunkt, um gegen bése
Uberraschungen gewappnet zu sein.

des Prasidenten zu sehen.

= chocobo

Die Chocobos
diirfen in keinem
Final-Fantasy-
Abenteuer feh-
len. Squaresoft
sorgte sogar fir
Gastauftritte die-
ser geduldigen
Reittiere in

anderen Spielen
ihres Hauses.



Kiros gehart zur
Gruppe der
galbadianischen
| Séldner rund um
Laguna. Was die

regelmaBigen
Wechsel zu
| dieser Gruppe
auf sich haben,
" erfahrt ihr
spditer.

Monstern Herr zu werden. Lauft einfach die
Grotte schnurstracks nach oben und be-
kémpft Ifrit. Auch hier niitzt euch die G.F. Shiva
sehr viel. Das Zeitlimit ist iibrigens nur so lange
giiltig, bis Ifrit besiegt ist. Nun erhaltet ihr ihn als G.F.
Bedenkt Quistis mit seinen Fahigkeiten. Verlasst die
Hohle und nutzt den Draw-Punkt auf dem Riickweg.
Entzieht auch den auftauchenden Gegnern moglichst
viel Zauberspriiche. Ihr werdet lernen, dass sich alle
Zauber streng nach den Grundelementen richten.
Das bedeutet, dass Feuermonster gegen Eiszauber
schlecht gefeit sind. Nutzt dieses Wissen gegen sie
aus. Sorgt auch dafiir, dass Squall viele Analysis-
. * Zauber einkassiert, um fiir spitere Kdmpfe einen Vorrat zu
haben. Kehrt dann zuriick in den Garden. Man kann {ibrigens
iiberall auf der Oberfliche speichern, und regelméiges Speichern
bewahrt euch vor so mancher bésen Uberraschung.

== — Die SEED-Priifung

Gehtin euer Quartier und zieht die Uniform an, indem ihr ans
Bett tretet. Nun werdet ihr automatisch in die Anfangshalle ge-
bracht. Hier lernt ihr Xell Dincht kennen. Als weiterer Priifling tritt
Cifer eurer Gruppe bei. Nachdem ihr vom Direktor Cid mit allen
Einzelheiten eures Auftrags vertraut gemacht wurdet, geht es auch
schon zum Hafen. Lenkt das Fahrzeug einfach die StraRe entlang. Im
Hafen besteigt ihr das Schiff und erhaltet erneut Anweisungen. Es
gilt, die Stadt Dollet vor den Angriffen der Galbadianer zu schiitzen.
Ihr landet am Strand und folgt Cifer zum Marktplatz. Dort wartet ihr

ab, bis einige Soldaten an euch vorbeihetzen ehe ihr eurem Truppen- -

fiihrer erneut einen Berg hinauf folgt. Die Monster und Soldaten hier
lasst ihr die G.F:s spiiren. Saugt auch reichlich Vita-Zauber. Oben an-
gekommen, erreicht euch beim Sendeturm die Botin Selphie, Zusam-
men mitihr und dem hitzkopfigen Cifer geht es in die Anlage. Gebt
jedem der drei Mitglieder eine G.F. Kopplung. Innen leert ihr den
Draw-Punkt und speichert, bevor ihr mit dem Aufzug nach oben
fahrt. Dort angelangt, werdet ihr alte Bekannte aus friiheren Teilen
der Final Fantasy Saga wiedertreffen, darunter auch Wedge und
Biggs, die gerade im Begriff sind, erneut hinterlistiges Werk zu voll-
bringen. Es kommt zum Kampf. Haltet eure Hitpoints im Positiven,
denn bald wird ein Monster namens El Viole auftauchen und euch

attackieren. Machtige G.F.-Einsatze besiegen es jedoch. Denkt an den :

Vita-Zauber, der dem Monster entzogen werden kann.
Danach heifdt es innerhalb von 30 Minuten

den Strand zu erreichen. Netterweise werdet

ihr von einer Vernichtungsmaschine verfolgt.
Kampft immer so lange gegen sie, bis ein Hin-

weis auf Flucht auftaucht. X-ATM092 wird spater

nach versteckten Gegenstanden. Diese
konnten spater nuL ich sein.

O

ame [t}

0180/522 5300

0831/57 51 57

Telefax: 0831
Internet: http:

‘erschienen

B
e et mllbm dor Bostelung

oV o e 5T515)
\www.gameit

@ud
B4 Ge - D-87488 Betzigau

meit.com

e g _. T
3 Mdn‘-a M!rsleﬂ sMWBb
tollar 72?;.7 Sp ﬂ!&! dann v)wdns wParmch Vew!!em»mmq

to Termine durchaus verschiabar

de

schvifthohi
wenn Unsicharheit Ubor den £ scheinungsien
m und Schralghier o

berachnen wir DM 20,- als Schadensersatz
. Rmksendungerl bitte ml( uns vorher absprechen
® Nachmahmeversand: DV 9,99 + 3. Fostgebiibr ab DM 180, e
bei Konsolenartikel: ah 49 59 Warenwert frei
® Vorkasse / Scheck DM 4,99 ab DM 180, - frei,
bei Konsolenartikel: ab 49,99 Warenwert frei

Preise Stand 15,00.99
=N

* = noch nicht verfilgbar am 15.09.99
P=Preisanderung

Insere ¢
Game It! -

SONY PSX

Abe’s Odd
Son Mane:
AK ennis

A\r éumbat Plat.

wen es :rrecnon“g :
Ajen riclogy 4
Alundra

U 0
Ann Kourn Tennis 89,
ApeEscape B 19

A Eeré L& Obelix*
Au?ebann aser D

ur's (g‘a?
Efaxﬁva :

'gg{g Nights*
E gée &R‘glads
é %sy Racing
i %%?QE‘ R

LI
i

Vi
arm, eg o dt“

ntipede®
eal >

I‘!Iurn fe*
:HO FSIS"p

uke N

arlhwcrm
O n e

n Time
im 3D*

Fmal at y?
a%rllfet egends®

ﬁ:al SGI'I'HGEHQH

ran

nl heels
I?t maél%nal

enselaSaC(el Fist

ur% Flgwl

lacers*

Game lt!-
Hotlines
Konsolen-Spiele:
0190 /873 268 24
PC-Spiele:
0190/ 873 268 25
Computer:
0190 /882 419 33
Internet:
0190 /882 418 84

3,63 DM/ Min.

Al

P eroe:
(atiesi IR esﬁstsm %5

bld

Qmega Boost
ardo
Player Manager

Pol n% lank
aint %tank 2
op'n Pop*

Popu

oerer% o8

='rre »r?alnager%
’r inball: [l‘rmesh

e §” E'i%'s

rwa

he i
he QFSQEIS‘
iger Vggods
ggﬂ Iatlmum

taglich von 8-24 Uhr Wm ;

‘oyo P zzle Park
Ee% eﬁdez

3
g

Fiir Osterreich - Preise x 7,5 = OSch

ischen Kunden hier:
A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372
Versand erfglgt mit Osterreichischer Post
und wird in OSch bezahit, K«asten wie in D.

3% Skonto

e
b7 N

|

versandkostenfreill
Ab DM 180, -:

Titel des Monats
Oktober (PSX)

Dino Crisis* 89,99

incl. Versandkosten!!!

Knallhart kalkuliert
Unsere

PSX TOP 10

Carmaggeddon dt.*

Driver

GTA 2*
Gungage®
Legen

Star Wars:

Dunkle Bedrohung®
Worms: Armagge

PSX HARDWARE DREAMCAST

cad esh
ontroller
ua} Shoc
hock 2 Inirarol
troffer
inl

|:n rad Mad Catz
en| d errari

an Gun
Pluﬁr

NINTENDO | 54

s
\%E %eu%xpggt

gt o

ty
ass1onjrn 08S

?\I w T irls*
on C

S

elda

a&sh ndicoot je
I earrgtgﬁd e

Ess en Evil je
cra |e

Ve ®
%ﬁ%iz

ng Eur%mander JE

A A
ARDWA
éi%gﬁa? ega”
rcade. §i|c -
rg Shgc Wheel

&ﬁn%ﬂn‘f&ck‘

1

of Kartia*

Metal Gear Solid dt.
Mission Impossible
RC Stunt Copter

iz o7

¢ "l64625 Bensheim

9.99

don 79,99
SOFTWARE

il G

Eoglgéoarders

namite Co
y gaslr‘d e

) ol
R PRP PR

*
o,
AOLD.

0 WO T 0Y (OIS OO ONOABO 0,

3Iasma Swurd'
Powerstone*
Swrnulauon )

OO P 0
zz zzz

?e a c
?eswag nteEsﬁ ZI‘EE

:o ic Advyeniures*l
oul Cal

g?eedGDewrs
uzuki Alstare Racer®
The House .2+ Gun*
okyqurma Chall.*
Cummander’
u FA Striker™
Virtua Fighter*

ms Arma,
YARG*

00000
ORI
DO TPADDDIDODIOOIT OOBOD

e

3
o

& wﬁm
[le}

D4, OIS

P' Zusammen gekauft

Eﬁnmcd-\hrg ghler 3+
Metro,

DC+VMU-+Vibration Pack
Controller* 629,99

alles zusammen 899,99
Hierauf kein Skonto!!

Ladenpreise kdnnen abweichen!
Handleranfragen willkormmen!
(0831/57515 - 52 & -54)
Fragen Sie nach unserem
Handler-
Partnerschaftsmodell!

106667 WeiBenfels
Nikolaistr. 1 - 03443/302073 neull

12277 Berlin
E Games Marienfelde
Buckower Chaussée 100

0 - 03072326248
16761 Hennigsdorf

E Games

Poslpialz4 03302/272706
21335 Luneburg
Haﬂlgﬁgaslserﬁ 041317735386/

625 Huttenberéé}

39104 Magdeburg
IStr am a\tenThaater- neul!

63667 Nidd

|Am Wehr 6

4319609
64283 Darmstadt
Wilhelminenstr. & — 06151/28360

hiinkengasse 4 - 06251581564
66953 Plrmasens
Bahnhofstr. 11 - 06331/929
67227 Frankenihar
Rheinstr. 13 - 062366747t
70372 Stngannstatt
Marktstr 47 - 071185059550 ab1.11
71032 Boblingen
Poslstr 38 07031/23191

Tubm%gn S

76726 Germersheim
Markists. 22 - 07274778045
76829 Landau
Lindelbrunnstr. 34 - 06341930570
78647 Trossingen
Bahnhols_!r 2107425531318 _neull

.

4,99 [Erzherzog-Karl-Str. 6 — 09621/48760
28 Hof

In der Brandstatt 6 -
‘Memmingen
ximilianstr. 21 - 083 31/49 77 99
Lindau

Ku!gg;str 3 > Ra

sty 12— 075113525352
907

a?asse 23 0?3|192 16 497

ardslr 1 0911/7418811

o
ar 11~ 09261/141480
5615 Marktredwitz

ldstr. 52 — 09231/867650




hasst, dann nach

* seiner vermeint-
lichen Hinrich-
fung vermisst,

| mausert sich

g nach und nach

= zum Todfeind
Nr.1 der tapferen ¢
SEED-Sdldner.

am Strand unter schweres Maschinengewehrfeu-
er genommen. Ihr habt sogar eventuell die Gele-
L genheit, die Vernichtungsmaschine auf der Brii-
cke, die ihr bei eurer Flucht liberquert, zu besie-
. gen. Allerdings miisst ihr hier eure Charaktere
schon ein wenig hochgelevelt haben. Habt ihr
den Strand erreicht, kehrt ihrin den Garden zu-
riick. Redet dort mit den Anwesenden und lasst
euch als vollwertiger SEED begriifien. Nun heifst
es, sich im Quartier umzuziehen und zur Fete zu
gehen. Begebt euch ins Zimmer des Direktors,
hart euch sein Lob an und geht euch danach in
L eurem Quartier umziehen. Geniefdt die Fete und
folgt Quistis Anweisungen. Merkt euch die Er-
- klarungen tiber die Zustandseigenschaften und
spielt mit ihr den Talk beim geheimen Treffpunkt
. durch. Ubrigens solltet ihr beachten, dass ihrin
: manchen Situationen nicht die Maglichkeit habt,
euch auszuruhen und somit die Lebensenergie
aufzufiillen. Heilt daher eure Charaktere mit Vita-
Zauber, bevor ihr in einen weiteren Kampf gera-
tet. Im Ubungsraum bringt iibrigens eine Kopp-
lung von Sqall mit der G.F. Shiva und der Option
Optimal im Kopplungsmenii recht gute Ergebnis-
se, um Dinos und lastige Insekten zu vernichten.

o B rimber

Als vollwertiger SEED erhaltet ihr nun euren
. ersten Auftrag. Begebt euch zum Ausgang des
Gardens und lauscht den Anweisungen des Di-

Draw-Punkte sind gut versteckt. Achtet auf ihr
" | Leuchten, um keinen zu iibersehen.

Ein Blick auf die Karte sorgt fiir bessere
Orier ng.

Sorgt stets fiir die richtigen Kopplungen. Ohne
L G.F-Krdfte wird es sehr schwer.

Quezacot] 057
Lug;u'nu 847
Kircs 329

rektors. Das Passwort, auf wel-

ches ihrin Timber achten miisst,

lautet: "Der Wald hat sich ver-

andert.” Die von euch erwartete

Anwort ist: "Es leben aber noch

Eulen.” Also, macht euch auf

den Weg nach Balamb, der

Stadt mit dem Hafen. Auf dem Weg dorthin
solltet ihr die Kopplungen auf Quistis l6-

sen und eventuell ihre G.F. anderen Mit-

gliedern der Truppe geben, die in der ak-

tuellen Party dabei sind. Schaut euch et-

was in der Stadt um und bezahlt am Bahn-

hof die 3000 Gil fiir die Bahnkarten. Besteigt den
Zug, der euch nach Timber bringt. Als ihrins Zug-
abteil marschiert, um euch ein wenig auszuruhen,
werdet ihr mit Schlafgas tiberrascht.
Szenenwechsel: Als die drei Krieger Laguna, Kiros
und Ward befindet ihr euch in einem Kriegsge-

_biet. Schlagt euch zur néchsten Stadt durch und
besucht das Hotel. Hier trifft Laguna seinen
heimlichen Schwarm Julia. Spielt mit ihm die
Szenerie in der Bar durch. Besucht sie dann auf
ihrem Zimmer und unterhaltet euch mitihr. Da-
nach gelangt ihr zuriick in den Zug nach Timber.
Hier reden die drei Mitglieder eurer Party liber
den kollektiven Traum. Anschliefend trefft ihrin
Timber ein. Beantwortet die Parole richtig, und
ihr werdet in den nachsten Zug verfrachtet. Be-
griifit Watts und Thon und marschiert dann hin-
auf, um. Prinzessin Rinoa zu wecken. Diese stellt
euch daraufhin ihre Partnerin Angel vor, einen
Hund mit speziellen Fahigkeiten. Um diese zu
trainieren, solltet ihr die Zeitschrift "Mein Hund”

studieren. Kurz darauf werdet ihr in einen gehei-

men Entfiihrungsplan eingeweiht. Hier die ein-

zelnen Schritte: 1.) Auf Wache-2 hinaufsteigen. 2.)

Auf Wache-2 vorarbeiten. 3.) Auf Prasidentenwa-

gen vorpirschen. 4.) Die Kopplung von Wache-1

trennen. 5.) Kopplung von Wache-2 trennen.

Edea, die bose
Hexe, versucht
¥ die Macht an sich
zu reifen. Sie
schreckt vor
keiner noch
s0 groBen Tat
zurtick. Selbst
Angriffe mit
Raketen auf
Unschuldige
billigt sie.
Kdnnen unsere
Helden ihr Ein-
halt gebieten?

&

.
]

[Schillernummer -152])

| pie Umgebung gibt euch wichtige Hinweise.
\ Achtet auf diese!

Direktor Cid ist

| der Leiter des

' Balamb Gardens.

Er erteilt den
SEED-Séldnern
dort die Befehle
und priift neue
Auftrdge.



Der Hit auf dem Gabentisch:"
.+ Das PiayStatién-Game_s-Jahresaho! 1

Da freuen sich afle: Oma kann die verzweifelte
Suche nach einem passendeh Geschenk fiir Dich
_aufgeben, und Dy I&kemrnst PlayStation Games

gb sofort mona’dic?f piinktlich und bequem ins
Haus geliefert. <. ‘ .
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Ward, ein Ge-
treuer Lagunas,
weill immer das
| richtige Mittel in
schweren
Kdmpfen: Kraft
und Einsatzwille.

Xell sorgt mit
seinem losen
Mundwerk fiir so
manchen Arger.

. Allerdings kann
 er durch seinen
Einsatz das

. Verbockte stets
" wiedergut-
machen.

T

Durchsucht den Rest der Stadt, um zum
Sender zu gelangen. Die Kdmpfe

. 6.) Eule und Prasidentenwagen wegfahren. Fiir
diese Arbeit verbleiben euch fiinf Minuten. Achtet
auf die Soldaten und vergesst nicht, Blau bedeu-

tet STOP und Rot laufen! Die Codes zum Abtren-
nen werden mit den Zeichentasten eingegeben.
Ihr habt Gelegenheit, dies zu iiben. Ihr solltet erst
. losdriicken, nachdem die vierstellige Anzeige mit
den Fragezeichen erscheint. Eine reine Timing-
sache. Wichtig ist es spater bei der Codeeingabe,
auf die Wachen zu achten. Denkt daran, dass,
sobald diese in das Blickfeld gelangen, ihr Squall
. nach oben klettern lasst. Ist Prasident Vincer ge-

Zauber einzusammeln und die \
Charaktere hochzuleveln. Habt

ihr die Gasse hinter dem Pub

erreicht, solltet ihr einfach in

Richtung Sender hinaufgehen.

Die folgende Ansprache des
Présidenten wird von einem

recht wiitenden Cifer unter-

mit den Soldaten in der Stadt s1rrd"—
eine wunderbare Gelegenheit,
'\

brochen. Nach einem kurzen
Wortgefecht erscheint eine

Verbiindete des Prasidenten und nimmt
Cifer mit sich. Eure Gruppe hingegen
flieht in das Haus, aus welchem man
die kleine Gasse beobachten konnte.

kidnappt, schaut die Truppe in den Wagen hinein.
G.Es vorher koppeln! Denn der Prasident ist nur
ein Double, das euch angreift. Beginnt den Fight
mit jeweils einer G.F-Attacke. Daraufhin wird sich
das Double in ein Monster verwandeln. Zum
ersten Mal werdet ihr mit harten Zaubern atta-
ckiert. Versucht die Statuszustande schnellstens
mit Gegenzaubern oder Items zu reinigen. Habt
ihr dem netten Zombie ca. 2500 Hitpoints abge-
knopft, ist der Fight voriiber. Ubrigens bringt der
Medica-Zauber hier so manche Hilfe. Nach dem
Kampf geht es wieder nach Timber zuriick. Schaut
rechts vom Bahnhof in das Gebaude der Timber-
Maniacs hinein. Im linken Raum findet ihr einen
versteckten Draw-Punkt. Stellt euch vorne in die

. Mitte und ihr findet ihn. Besucht die Redaktion
und lest das Heft, das rechts auf dem Boden liegt.

um somit Kémpfe zu provozieren. Sobald ihram
Waldrand seid, werden einige Mitglieder eures
Trupps chnméchtig und es erfolgt eine neue
Sequenz mit Laguna. Die Esther-Soldaten, die
ihnen entgegentreten, sollten euch keinerlei
Schwierigkeiten bereiten. Denkt aber daran
die G.E-Kopplungen zu kontrollieren. Nach- =
dem ihr auf der Konstruktion das kreisférmige
Gebilde erreicht habt und hinuntergestiegen
“seid, gelangt ihr in eine Art Minensystem.
Durchquert es, bis ihr an einen Speicherpunkt
gelangt. Schaut erst im linken Gang nach dem
Rechten und benutzt dann den Ausgang oberhalb
des Speicherpunktes. Hier geratet ihrin eine Se-
quenz, in der mehrere Wellen von Soldaten nach
eurem Leben trachten. Setzt einfach fortlaufend
die G.F-Kréfte ein. Der letzte Gegner verletzt die
beiden Partner Lagunas doch sehr stark. Aber
was soll's. Das Trio erkennt seine Chance und
nimmt den direkten Weg von den Klippen, um
zuriickzukehren.
Szenenwechsel: Nachdem Squall, Quistis und
Selphie wieder zu sich kommen, durchquert ihr
das Waldstiick. Besucht nun den Galbadia Gar-
den. Dort angekommen, merkt ihr schnell, dass
andere Sitten herrschen. Quistis nimmt Kontakt
mit dem hiesigen Direktor auf. Kurz darauf werdet
ihrin den zweiten Stock gerufen, wo euch Quistis
von der Gerichtsverhandlung gegen Cifer und
dessen Hinrichtung erzéhlt. Nach einer kurzen
Unterhaltung verldsst Squall aufgebracht den

) == Galbadia Garden
Setzt euch in den Zug und marschiert zu dem

Waldstiick im Westen, welches zu beiden Seiten
von Bergen umgeben ist. In diesem Sektor kon-

nen einige neue Zauberspriiche und Items geholt
werden. Lauft deswegen ein wenig auf und ab,

{

Aﬂgememe Trix I

Vg

Dieser Guide kann unmaglich alle Dinge in Final Fantasy Vill beschreiben. Hierzu fehlt ein-
fach der Platz. Vielmehr ist er dafiir gedacht, euch einen groben Ldsungsweg aufzuzeichnen.

Bedienung per Pad: Fihlt ihr euch einem Gegner unterlegen, konnt ihr einem aktuellen
Kampf durch die Tasten R2 + L2 entfliehen. Dies klappt jedoch nicht bei jedem Fight.
Wollt ihr in einem Kampf den Charakter, der gerade am Zug ist, ibergehen und erst einen
anderen eine Aktion starten lassen, braucht ihr nur die Kreis-Taste zu dricken.

Dass das Nach-oben-leveln der einzelnen Charoktere ungeheuer wichtig ist, brauchen wir
bestimmt nicht jedem zu sagen. Nutzt Punkte im Spiel, an denen ihr reichlich Beute machen
kdnnt, beispielsweise die Waldstiicke. Allerdings solltet ihr zu Beginn noch nicht dorthin
gehen. Besser ist es sogar, diese anfangs zu meiden, da ihr ansonsten zu schnell ein Game-
over seht.

Lest alle Hinweise und Tipps genau durch, die ihr im Garden erhaltet.

Macht euch mit den G.F.-Krdften (Guardian Forces) vertraut. Denkt immer daran, dass nur

| G.Fs Erfahrungspunkte erhalten, die auch auf die jeweiligen Charaktere, die kimpfen, gekop-
pelt sind. Macht euch also die Arbeit und koppelt fleiBig. Schaut auch immer nach, welche

| neuen Fdhigkeiten sie erworben haben. Gerade die Karten-Fahigkeit sorgt fiir wichtigen

Nachschub. Denkt daran, dass nur G.E. Erfahrungswerte erhalten, die auch ouf den aktiv

. kampfenden Charakteren gekoppelt sind. Koppelt also auch eventuell mehrere G.F.s auf einen
Charakter.

I An einigen Stellen des Spiels iibernehmt ihr die Steuerung anderer Charaktere. Kontrolliert

I unbedingt jedesmal die G.F-Kopplungen! Wdéhrend des Spiels gibt es Situationen, in denen ihr
| vor einem Fight automatisch in das Optionsment gebracht werdet. Koppelt dann unbedingt

| G.F-Krdfte, da ihr ansonsten in den bevorstehenden Kampfen gnadenlos unterliegen werdet.

| Die Karten im Spiel werden immer nach einem Zufallsprinzip ausgeteilt. Nun kann es dabei

| passieren, dass, vorausgesetzt ihr habt fleifig Monster in Karten verwandelt, immer

| schlechte Karten ausgegeben werden. Speichert den Spielstand, bevor ihr ein Spielchen wa}f
Verwandelt die Karten mit der entsprechenden Ability in Items, so dass nur die hohen
Trimpfe Gbrig bleiben und spielt dann. Achtet darauf, dass ihr Karten umwandelt, die ihr
leicht in Kampfen wiedererlangt.

Mit einem Fohrzeug ge.'angr ihr dber die Ober-
flache, ohne in Kampfe verwickelt zu werden.
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Nutzt das Einkaufen. Sorgt fir ein besseres
\ Gehalt durch einen héheren SEED-Level.

Raum. Geht mit ihm hinunter in die Halle.
Auf den Weg dorthin werdet ihr auf Fu-Jin
und Rai-Jin, die beiden Freunde Cifers, tref-
fen. Diese haben gerade wichtige Nachrich-
ten aus dem Balamb Garden tiberbracht.
Kaum héren sie von Cifers Schicksal, ma-
chen sie sich auf, dies nachzupriifen und
verlassen Squall. Redet nun mit
Squall mit den anderen Mitgliedern eu- N
rer Gruppe. Schaut euch nebenbei auch genau
im Garden um, denn hier sind einige Draw-
. Punkte und Informationen zu finden. Verlasst
| dann den Garden. Der Rest der Truppe
erwartet euch schon draufien. Der
Direktor des Gardens Dodonna
. weist euch daraufhin an, die galba-
dianischen Pléne zu durchkreuzen. Als
. Verstarkung stoft Irvine Kinneas zu
. eurer Party, ein Scharfschiitze, wie er
im Buche steht. Euer ndchstes Reise-
ziel lautet somit Deling City um Oberst Carway zu
treffen.

Verlasst den Garden und betretet die Zugstation.
Da ihr keine Bahn-Card besitzt, miisst ihr 3000
Gil bezahlen. Sobald euer Trio im Zug ist, sollte
Squall zur Tur gehen. Daraufhin betre-
ten auch die drei anderen Charaktere
das Abteil. Jetzt kann die Fahrt endlich
losgehen. Am Bahnhof von Deling City
macht ihr euch auf den Weg in die Stadt.
Benutzt die Busverbindung, um zum
Haus des Oberst zu gelangen. Aber es ver-
sperrt euch ein verbohrter Wachmann den
Weg. Schnappt euch ein Auto, um die Hoh-
le, die er erwéhnt, aufzusuchen. Diese liegt
nordwestlich der Stadt auf einer Landzunge.

Dollet Shop

e Kaufen Verkaufen Verlassen

| Heilt einen Charakter um 200 HP

o

| Besitz

100
500

.
Potion

" K Hi-Potjon
| K Phonix-Feder 500
ngift 100
| ugentropfen 100
| Kfinldene Nadal 100
X Echo-Kraut 100
X Welhuasser 100

26

Konto

Die Moombas
werden als
Diener in galba-
dianischen Krei-
sen missbraucht.
L Deswegen
helfen sie
spdter auch
Squalls
Séldner-
gruppe.

' & ;g::: Grab :

Dort im Grab des unbekannten Kénigs herrschen
rauhe Sitten. Heilt eure Charaktere unbedingt
nach jedem Kampf. Manche Attacken kénnen in
einer Runde locker 600 Hitpoints kosten! Also
seid vorsichtig! Da die Karte, die euch mitgege-
ben wurde, nicht gerade das Gelbe vom Ei ist und
sich die Gange nach gewissen Ereignissen verdn-
dern, solltet ihr mitzeichnen, um euch nicht zu
verlaufen. Startet folgendermafien: Geht zweimal
nach vorne. Hier liegt ein Schwert am Boden mit
der entsprechenden Teilnehmernummer, die die
Wache spater in Deling City von euch wissen will.
Aber Vorsicht! Diese Nummer verdndert sich von
Spiel zu Spiel, notiert sie also! Geht zweimal
zuriick zum Ausgang, um euch
neu zu orientieren. Betretet
das Grab aufs Neue und
marschiert an der ersten
Kreuzung nach rechts. Dann
folgendermafen: links,
rechts, links, gerade-
aus, links, links,
dann immer gera-
deaus, bis ihr auf
Secreto trefft. Be-
siegt ihn mit der

= — Laguna
Sal :

i Laguna ist der
Anfiihrer einer
Gruppe galbadia-
nischer Séldner.
Steht diese nun
auf der Seite von
Squall und sei-
nen Mannen

| oder nicht?

&

G.F. Siren. Daraufhin fliichtet er und einige Punk-
te des Grabes verandern sich.

Geniigend Papier und Bleistift parat? Dann
zeichnet euren Weg genau auf. Marschiert ihr

an den vermeintlichen Ausgang zuriick, befin-
det sich jetzt hier ein Stein mit einer Kette da- F 1
vor. Benutzt die X-Taste an der rechten Seite j' )

der Kette. Hierzu muss Squall rechts von der -
Kette stehen. Dann ergief3t sich Wasser in /
die Offnung vor euch. Von hier aus orientiert

ihr euch neu. (Um an den Ausgang zuriickzukeh-
ren, wiirde es folgendermaflen gehen: Geht gera-
deaus und dann links, rechts, links, rechts, gera-
deaus, bis man nur noch rechts kann, dann links,
rechts, links, geardeaus. Erneut steht ihrim Frei-

en und konnt speichern.) Ansonsten lauft ihr von
der Wasserquelle weg und benutzt bei méglichen
Kreuzungen immer den rechten Ausgang. Ihr ge-
langt an eine Tiir mit einem Wasserrad. Benutzt
links den Hebel mit der X-Taste. Ruft die Karte mit
Select auf und verlasst das Grab. Wer nicht will,

dass sein SEED-Level deswegen sinkt, geht von

hier aus wieder zuriick und benutzt an jeder auf-
tauchenden Kreuzung die linke Abzweigung. Seid
ihr an die Wasserquelle zuriickgelangt, heif3t es
immer geradeaus zu gehen, um das Grab zu ver-
lassen. (Bei Abzweigungen einfach links/rechts
gehen und so die gedachte Gerade verfolgen.)

Nun findet ihr den Ausgang wieder. Speichert
unbedingt ab und ordnet eure Kampffahigkeiten!
Die Reihenfolge Item ~ Zauber - G.F. eignet sich

se, wie

ene Zeitschriften geben Hi
ertigkeiten verbessert.



Wer jetzt PlayStation Games
im Abo testet, erhalt als
kostenloses Dankeschon
drei ultraharte Demo-CDs
der Top-Fightergames
Bloody Roar, Marvel

Super Heroes und Street
Fighter EX Plus Alpha.

ere die Moglichkeit,

ihrend des Handgemen-

ne reiBende Bestie zu
n, zeichnet diesen

Ja, ich mochte PlayStation Games
eine Ausgabe lang kostenlos testen!
(DM 63,-/Jahr; Ausland: DM 87,-10s: 534,-/]Jahr)

Als Dankeschon mochte ich das Demo-CD-Pack (3 Stck.), Art.-Nr.: 1185,

Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten, auch im Falle des Widerrufs.

Die Marvel-He

Euch! Ein klassist

sionales Priigelspiely@ids auch
heute noch fiir machtig Laune
sorgt. Abgefahrene Bitmap
Klopperei, in der wiitende Com

Meine Adresse:
(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname Datum, |. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen
werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anliuft, genigt
die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC MEDIA AG,Abo-Betreuung,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei
einer Adreflinderung dem Verlag meine neue
Anschrift mitteilt.

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

()l letzt gleich nebenstehenden
Coupon ausschneiden, ausfiillen,
abschicken und Du erhiltst

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche

PlayStation ;..;;;e,,,,:
O MBS i

Infogrames’ Rennspiglsensatio
-

-

ein Jahr lang piinktlich Deine
PlayStation Games per Post
frei Haus (die Versandkosten
iibernimmt der Verlag).

ich nichts weiter zu tun. Ich erhalte PlayStation
Games jeden Monat frei Haus. Das Abo kann
ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon bezahl-
te, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
zuriick. Gefillt mir das gewiinschte Heft
wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag
gleich nach Erhalt kurz schrifdich Bescheid.
Postkarte genigt.

P3 PS 21

Datum, 2. Unterschrift
(bestatigt Kenntnis des Widerrufs)

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf

eine Postkarte kleben und dann ab damit an:
COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung,
Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg.



Selphie, stets

lustig und ver-

o gnigt, sorgt mit
ihrem hyperakti-
ven Verhalten

; stets fiir
ei-
nen
kleinen
Schmunz-
ler im
Spiel.

hervorragend fiir alle Partymitglieder. Betretet
erneut das Grab und geht immer geradeaus. Ihr
. gelangt nun an eine Briicke, die ihr iiberqueren
L diirft. Bringt eure Hitpoints auf Vordermann! Hier
erwartet euch Secreto! Netterweise taucht dessen
Bruder Minotaurus auch auf. Setzt unbedingt die
G.F. Siren ein! Dieser gelingt es, den Briidern das
ewige HP-Auffrischen abzugewdhnen. Danach
solltet ihr eine G.F.-Attacke nach der anderen
starten. Frischt eure Helden zwischendurch mit
Vita-Zauber auf. Wundert euch nicht, falls die bei-
den euren Trupp nach allen Rageln der Kunst zer-
legen. Ladet dann den Speicherstand und levelt
. eure Helden im Grab noch etwas auf. Habt ihr die
beiden besiegt, erhaltet ihr G.F. Brothers. Zusdtz-
lich erhaltet ihr eine Minotaurus-Karte. Verlasst
. das Grab und kehrt nach Deling Gity zuriick.

i ﬁ@f_\ Deling City

Gebt dem Wachposten die gewiinschte Nummer.
Aber Achtung, er will diese riickwarts wissen!
Daraufhin werdet ihr eingelassen. Allerdings
l@sst euch der Oberst erst einmal warten. Nach-
dem Rinoa etwas "Radau” macht, kommt Oberst
Carway endlich herein. Dieser weiht euch nunin
seinen Plan ein. Lasst euch das geplante Attentat
L auf die Hexe in aller Ruhe erkléren und folgt dem

Edeas Zogubermacht schiitzt sie sogar gegen
Gewehrkugeln.

Rinoa hat keine Chance gegen die Zauberkraft
_der Hexe Edea.

i Rundblick tiber das beschauliche Ortchen Deling
City.

Oberst durch die Stadt. Hat er

euch alle Schritte erklart, steht

es euch frei, die Gruppe aufler-

halb der Stadt noch ein wenig

trainieren zu lassen. Ansonsten

solltet ihr speichern und den

Oberst erneut in seiner Villa

aufsuchen. Hier werden zwei Teams gebil-
det. Squall und Irvine verlassen danach

das Gebdude, um ihre Position einzuneh-
men. Ihr erlangt nun die Kontrolle iiber
Quistis, die das zweite Team anfiihrt.
Versucht mit ihr den Raum zu verlassen,
und Rinoa stiirmt herein. Nach einem kurzen
Streit verldsst euer Team das Haus. Folgt einfach
dem Oberst. Redet mitihm am Triumphbogen.
Das Triumphbogen-Team nimmt nun seine Stel-
lung ein. Folgt dann mit Squall dem Oberst in die
dichte Menschenmenge. Nach einer kurzen Un-
terhaltung verldsst euch der Oberst. Quistis je-
doch packt das schlechte Gewissen und sie will
sich bei Rinoa entschuldigen. Rennt mit ihr also
zuriick zur Villa des Oberst. Sobald ihr am Haus

Nutzt die Wasserrdder, um auf den Sims zu
| gelangen.

o

In Winhill versteckt sich hier unten ein
Draw-Punkt.

seid,

seht ihr eine kurze Sequenz mit Rinoa und ihrem
Vater. Der Streit artet dahingehend aus, dass Qui-
stis Gruppe versehentlich eingeschlossen wird.

d-;f:j:?td'ea ‘ -

Ihr iibernehmt nun die Kontrolle iiber Rinoa.
Klettert mit ihr die Kisten beim Wagen hin-

auf. Von der obersten Kiste springt ihr auf den
blauen Vorsprung. Ganz links geht es dann die
Leiter hinauf. Dann aufs Dach. Und schon ist sie
im Gebdude. Die Tauschungsaktion, die sie bei
der Hexe anbringen will, hilft ihr jedoch nichts.
Ruckzuck ist sie iberrumpelt. Die Hexe bringt sie
in ihre Gewalt. Daraufhin beginnt sie eine An-
sprache, in deren Verlauf Prasident Deling un-
sanft entsorgt wird. Die Hexe zeigt ihr wahres Ge-
sicht und erweckt teuflische Ddmonen zum Leben.
Nach einem kurzen Gesprach zwischen Squall
und Irvine habt ihr die Aufgabe, Quistis aus dem
Haus zu befreien. Seht ihr das Gemélde rechts?
Hier hélt eine Frau ein Glas in der Hand. Schaut
in den linken Raum des Zimmers und holt euch o
ein Glas aus dem Regal neben der Tiir und gebt
dieses der Steinstatue links in die Hand. Schon

Iy

~Irvine

Irvine, der
Scharfschitze
aus einem
befreun-
deten Gar-
den, zeigt
neben sei- |
nen Kiinsten |
mit dem Ge-
/ wehr auch so
manchen Anflug

eines Playboys.



Hauptheld des
‘\ ¥ Spiels, muss
schon bald die
Fithrung des Wi-
derstandes ge-
gen die Hexe
Edea iber-
nehmen,
obwohl er
das gar
nicht will.

findet ihr einen geheimen Gang. Benutzt
diesen und ihr gelangt in die Kanalisation. ;
Stellt euch mit Quistis auf die Mitte der kleinen :
Holzbriicke und schaut zu dem Wasserrad. Benutzt
ihr die X-Taste, gelangt ihr auf die andere Seite. Hier ist
eine versteckte Tiir im Gitter neben dem Sims, auf dem -
ihr steht. Geht hindurch und lauft weiter. Erneut erfolgt
eine FMV-Sequenz. In dieser seht ihr die Hexe Edea
ihren Triumphzug abhalten. Ein gewisser Cifer steht -
ihr zur Seite. Folgt dann mit Squall Irvine und absol- :
viert die gleiche Klettertour, wie sie Rinoa schon
hingelegt hat. Ihr findet oben den Prisidenten her- -
umliegen. Geht hinauf und durch den Gang mit dem :
“ roten Teppich. Ihr werdet Rinoa von zwei Ddmonen bewacht
* vorfinden. Gebt Irvine vorher G.F-Krafte und setzt diese gegen
die Monster ein. Versucht diesen beiden auch etwas Zauberspriiche
zu entreiffen. Der Kampf diirfte schnell voriiber sein. Squall kiim-
mert sich daraufhin sofort um Rinoa. Betretet nun den geheimen
Eingang zur Spieluhr und nehmt dort das Gewehr an euch, das .
links bei den Stufen liegt. Nach einer Unterhaltung findet ihr euch =
bei Quistis Gruppe wieder. Eure Aufgabe besteht nun darin, aus
dem Kanalsystem zu fliehen. Lauft einfach im Uhrzeigersinn
herum, dann ist der Ausgang schnell gefunden. Thr erkenntihn -
am Speicherpunkt. Etwas weiter hinten ist eine Leiter, die ihr hinauf- :
steigen milsst. Im folgenden Raum kommt ihr jedoch nicht weiter.
Erklimmt die Leiter ein weiteres Mal nach oben. Hier schaut Xell aus
dem Fenster, und es folgt eine FMV. Nach dieser miisst ihr den Schal- :
ter an der Wand, der dhnlich wie ein Telefon aussieht, umlegen. In
einer weiteren FMV seht ihr nun, wie die Hexe im Triumphbogen
gefangen wird. Erneut zogert Irvine ein wenig. Squall iiberredet ihn
jedoch, seine Aufgabe wahrzunehmen. Die folgende FMV zeigt aber,
wie der gezielte Schuss an der Hexe abprallt. Bei dieser Gelegenheit -
habt ihr nur einmal die Méglichkeit, eurem Team die G.E-Kriftezu -
iibertragen. Nutzt diese weise! Das Team, das nun in den Kampf
zieht, lautet: Squall, Rinoa, Irvine.

g O PR E NN (L SR R . SR

A ;"%;: Cifer und Edea

Squall jagt nun auf den Erzrivalen Cifer zu, und es kommt zum .
Kampf. Jedoch ist Cifer Squall nicht gewachsen. Zeigt ihm G.F.-Power :
und heilt euch gegebenenfalls. Solltet ihr keinen Vita-Zauber mehr
haben, kénnt ihr euch diesen von Cifer saugen. Versucht aus dem
Fight mit Cifer mit méglichst guten Hitpointswerten hervorzuge-
hen, daim Anschluss die Hexe Edea héchst- -
personlich eingreift. Erneut solltet ihr die G.F- *
Krafte sofort einsetzen. Passt auf ihre Zauber
/ auf, da diese sehr stark sind. Eventuell solltet ihr
/ mehrmals hintereinander eure Partymitglieder

Cifer “Komm nur, Squal/tt

-

T T —
SESquall' 506 =

Probleme beim Kampf gegen Cifer? Entzieht ihm einfach Heilzauber
und verwendet ihn selbst!

Wir
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Rinoa, die An-
~ fiihrerin der
" Widerstandsbe-
wegung, er-
kennt, dass sie
den SEEDs
helfen muss.

Vor dem Gebrauch Sp;e abs;:elchern
MR e Y CINAME
®Dino-Knoehen Squall
®Magischer Steip Xell
aWunderlampe Irvine
B Mein Hund Nr, 1 | Quistis
@ Zombie~Puder Rinoa
KVergibmeinnicht Selphie
W Mein HundiNr.3

I®Mein Hund Nr.d

®Schraube

®Heiluasser

® Windredern

Speichert unbedingt, bevor ihr die Wunderlampe
\ genauer unter die Lupe nehmt.

heilen. Ist sie niedergerungen, fliichtet diese,
nicht ohne vorher Squall schwer zu verletzen.

Es folgt automatisches Speichern sowie das
Wechseln der CDs

, gnhf'\nmohs

Speichert euer Spiel, bevor ihr im Item-Menii
die Wunderlampe anklickt. Ihr werdet sofort in
einen Kampf mit der G.F. Diabolos verwickelt.
Gewinnt ihr diesen, steht euch die G.F. Power
zur Verfiigung. Nachdem dieser eine Luftkrea-
tur ist, bringt es nicht viel, mit erdbezogenen
Attacken vorzugehen (beispielsweise ist das
Einsetzen der G.F. Brothers sinnlos). Attackiert
deswegen mit anderen Kraften. Entzieht ihm bei-
spielsweise seinen Zauber Gravit und schleudert

L

Selphigy 458 s
CRva 2836 -
Quis tis 1958

D;abo.'os kann sich als harte Nuss erweisen. Setzt

\ seine Zauber gegen ihn ein!

ihm diesen entgegen! Achtet auf eure Lebens-
punkte wéhrend des Kampfes. Zwar ist schon
friiher im Spiel die Mdglichkeit gegeben, den
machtigen Diabolos herauszufordern, aber
ab der zweiten CD werdet ihr eine Chance
haben. Nehmt diese bei Gelegenheit also

. \’ ﬂ—ﬁ

Ihr (ibernehmt wieder einmal

Laguna, der sich im Dorf Win-

hill befindet. Also hat er den

Sprung iiber die Klippen iiber-

lebt. Redet mit dem kleinen

Madchen namens Ellione.

Folgt ihr dann hinunter und geht danach

ins Freie. Zuvor solltet ihr wieder die G.F.
checken, da die Monster im Freien nicht
gerade ohne sind. Notfalls miisst ihr die
Flucht ergreifen, falls eines der Mons-

ter zu stark sein sollte. Ubrigens kon-

nen die Vergiftungen der Beifikéfer hier
durch simples Ausruhen in Lagunas Haus ku-
riert werden. Seid ihr also nahe genug, konnt

_ihr euch Medica-Zauber bzw. Items sparen.

Geht drauf8en nach links zur Tiir des Pubs und
wartet, bis die Kleine nachkommt. Betretet
dann den Pub. Dort begegnet ihr Kiros. Unter-
haltet euch ein wenig und stellt alle Fragen, die
maglich sind. Nachdem Kiros sich euch ange-
schlossen hat, solltet ihr erneut in dem Zimmer,
in welchem ihr die zweite CD begonnen habt,
nachschauen, Oberhalb des Speicherpunktes
sollte nun ein Draw-Point sein, an welchem ihr
Zauber saugen dirft. Auf dem Bett neben dem
Speicherpunkt konnt ihr iibrigens eure Lebens-
punkte auffrischen. Verlasst dann das Haus.
Der Marktplatz kann eventuell dazu dienen, die

Der SEED-Test ...

... und die Antworten auf die Fragen:

Im spdteren Spielverlauf habt ihr die Gelegenheit, euren SEED-Level gewaltig aufzustocken.
Hierzu miisst ihr in einem Test jeweils zehn Fragen richtig beantworten. Der jeweilige SEED-
Level ist ausschlaggebend, wie viel Geld euch gutgeschrieben wird. Deswegen solltet ihr den
Test durchziehen. Je nach eurem jeweiligen Level werden euch unterschiedliche Fragen ge-
stellt, die ihr jeweils mit Ja oder Nein beantwortet. Hier die Liste aller Levels und die Antwor-
ten in der richtigen Reihenfolge. (J = Ja, N = Nein). Dahinter haben wir aufgelistet, wie viel
Geld ihr fiir den jeweiligen Level erhaltet. Schaut im Optionsment unter Tutorial bei Test nach:

SEED-Level 01: J-N-J-J-J-N-
SEED-Level 02: J-N-J-J--
SEED-Level 03: N-N-J-N-J-J--N-J-N (1500)
SEED-Level 04: N-J-J-]-N-N-J-]-N-N (2000)
| SEED-Level 05: N-N-N-J-J-N-N-J-J-J (3000)
& SEED-Level 06: J-N-J-J-N-N-J-J-N-J (4000)
I SEED-Level 07: J-f--/-/-N-J-]-N (5000)
I SEED-Level 08: N-J-N-N-J-J]-N-N-J-N (6000)
Il SEED-Level 09: N-J-N-N-N-N-N-N-/-/- (7000)
W' SEED-Level 10: J-N-N-N-N-N-N-N-J-N (8000)

ol 11: J-N-J-J-N-J-N-N-| (9000)
el 12: N+J-N-N--N-J-N-J-N (10000)

SEED-Level
| SEED-Level
] S[[D lmel 15

-N-N-N-f-N-N-N-N-N (11000)
-J-N-J-J-N-J-N (12000)
N-N-N-N-N-j-N-j (1 7)00)

SEED-Level 16:

SEED-Level -,‘-

SEED-Level Jo-j'N-N-N-;‘-N-N-N-N-N HJUOU)
SEED-Level 19: N-NSNNNN-N- (mﬂa)
SEED-Level 20,

SEED- Leve,‘ 21

: NN;(woéo
NN (17500)

N}NNNN]N,'N(?”’.
-N- ijjN_}NN(Tf_N)Uf

beiden Charaktere ein wenig hochzuleveln.
Sobald eure Lebenspunkte geringer geworden
sind, erholt ihr euch einfach im Haus. Die
Gegner auf dem Marktplatz halten manchmal ,\
neue Zauber, die mit drei Fragezeichen ge- f
kennzeichnet sind, parat. Tastet sie deswe-
gen erst einmal mit Draw ab. Denkt daran, = & \
dass die Monster gleich aussehen, aber 3
unterschiedliche Zauber innehaben. /
Schaut rechts unten beim Marktplatz vor-

bei. Hier geht es einige Stufen hinab. Nutzt den
Draw-Punkt hier und verlasst den Screen iiber

die Briicke zur Linken. Aufierhalb des Ortes

kénnt ihr bei der alten Blumendame im Haus

.Selohle 468 =—
)(e:ll 1 .-

Verzwerfeff ldsst XeII eine ganze Re;he von
K Schlagkombinationen ab.

= quistis—_
£ quist

i Quistis, die Aus-
bilderin Squalls
im Garden, wird
im Spielverlauf

. zum normalen
SEED Soldner de-

1 gradiert. Gut so,

| so kann sie

| Squall bei seiner §
Aufgabe helfen.
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| Jetzt noch rasanter!
“sz noch fetter!
1 Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

i Mega fun — daf Meqgazin
= = fur wiehr Konfolenfpuﬂ'
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Moom o gXell 1435
Siren 2720
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| Hiitet euch vor Schlafzauber. Notfalls weckt ihr
L einen solchen Charakter mit einem Schiag auf. |

bei der Kreuzung vorbeischauen. An der Kreu-
zung geht ihr nach rechts, dort trefft ihr auf
einen kleinen Weg mit einem Draw-Punkt und
einem defekten Lastwagen. Geht von hier aus
den Hang auf dem Pfad hinab. Hier liegt ein al-
ter Holzwagen schrdg im Wasser. Verlasst das
Bild nach links unten. Jetzt gelangt ihr an eini-
ge Hauser. Schaut euch um. Ihr findet hier
einen recht unfreundlichen Handler, bei wel-
chem ihr einkaufen diirft, sowie das Flower
Restaurant. Gebt das Geld von Laguna komplett
aus. Alle Items befinden sich spater im Besitz
eurer anderen Party. Nachdem sich Laguna mit
Kiros unterhalten hat, kehrt ihr zum Marktplatz
zurtick. Besucht Ellione und Raine erneut, Be-
lauscht die Unterhaltung der beiden im Dach-
geschoss. Erstattet dann Raine Bericht und ruht
euch in Lagunas Zimmer im Nebenhaus aus.
Daraufhin iibernehmt ihr wieder die regulare
Party.

) = mhoftiert

Die Gruppe der Attentdter kommt in einem Ge-
fangnis wieder zu sich. Redet mit Xell mit den
anderen Mitgliedern. Es werden unangenehme
Wachter auftauchen, die Rinoa mit sich neh-

. men. Der nette Cifer dagegen macht sich einen
. Spafd daraus, Squall zu verhdren. In der Zelle

. der restlichen Gruppe hingegen wird ein armes
Pelzwesen von einem Wachter misshandelt.
Selbstverstandlich greift Xell mutig ein und
hilft diesem. Nachdem Selphie das Wesen ge-
trostet hat, kehrt ihr zu Squall und Cifer zuriick.

_zu gelangen. Nun diirft ihr euch mit

Nach weiteren Schockbehandlungen
entschliefit sich Squall den Oberauf- &
seher anzuliigen. Xell hingegen hat
sprichwértlich die Schnauze voll und
iiberwdltigt einen Aufseher. Verlasst mit
ihm die Zelle und geht in den achten
Stock hinauf. Hier miissen die bei-
den Wachen iiberwaltigt werden, um an
die Waffen zu gelangen. Koppelt zuvor jedoch
einige G.F. auf Xell. Schnappt euch dann die
Waffen und gebt sie den rechtmassigen Ei-
gentiimern in der Zelle zuriick. Danach wech-
selt das Spiel selbststiandig ins Kopplungs-
menil. Verteilt die G.F. gewissenhaft und ihr
werdet euch gleich darauf mit Biggs und
Wedge auseinander setzen miissen. Der
Kampf diirfte mit einigen G.F.-Attacken
schnell beendet sein. Nun sollte dem Weg
in die Freiheit nichts mehr im Wege
stehen. Verlasst eure Zelle und
marschiert in den 13. Stock hinadf 11
Allerdings werdet ihreuch ™ -4
durch einige Horden Monster \\
spielen miissen. Heilt deswe-
gen regelmasig nach jedem
Kampf eure Partymitglieder.
Wer sich stark genug fiihlt,
kann auf dem Weg nach oben
in allen Zellen nachschauen.
Neben einem Speicherpunkt
kann hier das eine oder ande-
re Item erzielt werden. Oben
angekommen, befreit die Gruppe Squall.
Benutzt dann den Kran, um nach unten

dem zuriickgebliebenen Xell durch-
kampfen. Lauft rechts herum, wobei

euch Wachen verfolgen werden. Im

nachsten Screen bedroht euch ein Oberauf-
seher. Squall greift jedoch rechtzeitig ein. Da-
raufhin trefft ihr auch Irvine und Rinoa wieder.
Ihr habt dann die Aufgabe, zwei Gruppen zu
bilden. Die Gruppe mit Squall muss sich nach
oben kampfen, wahrend etwas spéter die Grup-
pe von Irvine in den dritten Stock hinunter
muss. Schaut wieder auf eurem Weg in die
Zellen hinein. Oben angelangt, steht ihr un-
freundlichem Wachpersonal gegeniiber. Nach-
dem Squall den Aufzug mit Irvines Truppe

aktiviert hat, marschiert seine Truppe iiber den
Steg. Leider wird gerade Tauchalarm gegeben

und die Verbindungen werden gekappt. Sobald
ihr Squall an dem Steg baumeln seht, miisst b

ihr nach rechts driicken, um ihn zu retten. Die ;( \

o’

Szene schwenkt auf eine Autogarage um.
Nun habt ihr die Aufgabe, zwei Trupps auf- =
zuteilen. Einer muss sich nach Balamb b

,'?

durchschlagen, der andere versucht in die
euch mit der Balamb-Gruppe einfach den Zug,

1=

e

Kampfen
2ln. Beispi;

Wichtig! Saugt unbedingt mit dem Draw-Befehl unbekannte Zauber von den Gegnern, die mit
chen gekennzeichnet sind, um diese ke

euch die Draw-Punkte,

Lauscht allen Hinweisen.

Verlaufen? Oder irgendetwas verge
einfach per R1 + R2 + L1 + L2 + Sel,

:: Eine uberlegte Flucht, falls ein Gegner zu stark ist, ist ibrigens auch keine Schande.

 Habt ihr ein Fahrzeug gemietet, merkt euch den Parkpunkt. Denn dieses kann man spater
i erneut benutzen.

I Im spateren Sp
mpfe, wenn ihr einfach auf de

i Items und Zaubers
gl itig

ren Spielverlauf erlernen, in an

Magazine im Spiel treffen. B
n Hund". Hier erhaltet ihr Hinweise (

> gelesen habt, mi

Allgemeine Trix Il

schwache Gegner solltet ihr immer erst
se stolpern Esansucis gerne und bleiben einige Zeit hilflos liegen. Dies
bedeutet natiirlich einen Schmaus an Zaubersaugen.

onnenzulernen.

nn im spéteren Spielverlauf erhaltet ihr erneut dort Zauber-
yw-Punkte uberall auf de
Diese befinden sich beispielsweise in Eingangen von Bahntunneln. Sucht also alles genau ab.

? Wollt ihr einen Speicherstand laden? Dann macht
und Start einen soften Reset der PlayStation.

erlauf, in dem ihr auf der Oberfldche d
vorhande

Ihr kénnt nur immer genou 100 Items und Zouberspriiche des glei-
ch tragen. Tauscht
gliedern eurer Party aus. Items konnen durch ver
umgewandelt werden. Oder

t ihr in Rinoas Statusmend gehen und dort
einstellen, welchen Trick ihr Hund als ndchsten lernen soll.

Raketenbasis einzudringen. Schnappt

“indem ihr frech auf die Lok aufsteigt. Die
andere Gruppe darf sich mit einem gestohle-
nen Wagen den Weg zur Basis bahnen.

Fortsetzung folgt ...

inmal viele Zauber durch Draw

erfliche der Welt versteckt.

\ A ;
Per Jeep geht es zur Raketenbasis. Achtet jedoch
{ auf die Tankanzeige.

Velt von Ort zu Ort reist, verringert §
Schienen lauft.

egen eventuell Zauber mit anderen Mit-
chiedene Fdhigkeiten, die die G.F. im spdte-
cauft Uberschiisse bei

Ausbau eurer Waffen, etc.. Nach- |

Manche Draw-Punkte verstecken sich an den
seltsamsten Stellen.
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IMPOSSIBLE

Alle Fre:ze:tagenten durfen aufatmen Dieser vierseitige Wa, kthrough gibt euch alle nétigen
; ' lnformattonen um die unmoghchen MJssmnen u bewalttgen

/ Kapituliert ihr bereits bei den Rétseln von Infogrames’ Mission: Impossible? Habt ihr keine Ahnung, wie ihr an den Wachen
vorbeikommt? Nicht in Verzweiflung ausbrechen oder mit der Kiindigung beim IMF drohen, denn wir haben die Losung! Mit
unserem kompletten Walkthrough werdet ihr sicher durch alle 20 Levels dieses Agententhrillers geleitet. Bevor es losgeht, noch
ein paar erliuternde Worte. Das linke Bild zeigt immer den Ursprungsort des Levels, Daran konnt ihr in Windeseile den richtigen
Absatz finden. Das rechte Bild zeigt die erforderlichen Missionsziele an, die es zu erfiillen gibt. Den Schwierigkeitsgrad haben
wir iibrigens auf ,Impossible” gestellt, d.h., dass es einige Abweichungen geben kann. Der Text beschreibt (nach unserer Mei-
nung) den schnellsten Weg durch den Level. Missionsziele wurden fett gedruckt. So, das sollte geniigen, damit ihr nun auf euch 5
allein gestellt arbeiten kénnt. Habe ich iibrigens erwahnt, dass sich diese Nachricht in fiinf Sekunden selbst zerstren wird? §

/

Mission 1: Eiseskdlte Lundkwist Base Springe zuerst iiber den Zaun und halte dich links. Offne die Tiir
; ; ; ) g der Baracke und schlage dort den Offizier nieder. Benutze den

S s s Gesichtsmanipulator (Identitit wechseln ok) und nimm den Brief auf

R S e dem Schreibtisch an dich (Grund fiir Botengang finden ok). Nun

Zum U-Goot-Hafen gelangen §  durch den Haupteingang zu den elektronischen Schalttafeln. Wenn
keine Wache zu sehen ist, Waffe ziehen und die Elektronik zerstaren
(Elektrik-Schalttafel zerstéren ok). Jetzt zum Fiihrer des Panzerfahr-
zeugs gehen und ihm den Brief zeigen. Wenn er losfahrt auf die
Laderampe springen (Zum U-Boot-Hafen gelangen ok).

Identitat wechseln

dAg 1%, Bt

Der U-Boot-Hafen Zu Beginn musst du zum rot leuchtenden Punkt auf deinem IMF-
Scanner. Betrete das Gebaude und nimm die beiden Minen auf dem

ot e aab Regal an dich {(Magnetminen finden ok). Nun suche den griinen

Wil Davay stkemman Punkt auf deinem IMF-Feldscanner auf. Uberreiche Clutter eine Mine
(Clutter eine Mine geben ok). Nun taucht eine Anderung im Plan auf:
Gehe so schnell wie maglich zum weifien Punkt auf dem Scanner.
Platziere eine Mine auf dem Geschiitzboot und verdufte (Sabotiere
das Geschiitzboot ok). Zum Schluss geht es wieder zu einem griinen
Punkt auf dem Scanner. Klettere die Eisenstiegen hinunter und
entkomme mit dem Motorboot (Mit Dowey entkommen ok).

" Mission 1: Eiseskilte

Magnetminen finden

Die Botschaft Sprich zweimal das Pérchen vor dir an. Warte, bis der Mann ver-
T : B schwindet, und unterhalte dich mit der Frau. In einem unbeobachte-
AR ten Moment iiberreicht sie dir den Gesichtsimitator (Gesichtsimitator [BSSS \

grachitsr fnden finden ok). Geh in die Haupthalle und warte auf eine Lady im roten ¥

i ] Dress. Sie ist der Killer. Locke sie in die Toilette und schlage sie nie- .
ader 2L elogisran . der. Wenn sie bewusstlos ist, schiefle mit dem Blasrohr auf sie (Killer |
Ll iy eliminieren ok). Zuriick in die Halle und mit dem Barkeeper spre-
chen. Er gibt dir den Drink und Pulver (Drink finden ok und Brech-
pulver finden ok). Sprich mit dem Pianisten und gehe zum Pérchen
am Sofa und sprich sie an. Sie erheben sich und hinterlassen ein
Blatt Papier (Notenblatt finden ok). Platziere alle Raucherzeuger in
das Beliiftungssystem. Fiinf davon sind im Parterre, einer im ersten [ \
Stock links {Raucherzeuger platzieren ok). Uberreiche die Noten dem Klavierspieler und warte, bis der Botschafter erscheint. Gib ihm den Drink mit dem A
Brechpulver und er rennt zur Toilette. Folge ihm und schalte ihn aus. Wechsle die Identitat (Attaché-Identitét annehmen ok). Schliefie die Tiir, gehe in den
ersten Stock und benutze den Fahrstuhl (Zum Sperrbereich gelangen ok).

Attacha-Identitat annehmen

Zum Bparrbareich gelangan

i 2 LA ! 2
Mission 2: Die NOC-Liste Das lager Tote die Wache und nimm seine Waffe an dich. Schiefie auf die )
& Kisten, um an ihnen vorbeizugelangen. Leider hinterlassen sie Gift-  § |
S ——————— gas, was den Plan andert. Springe iiber die Kisten und téte die zweite ‘
In-tns KG8-HQ sindringel Wache. Zerstare die grofie Kiste und einige kleine auf der rechten |
o e Seite, die den Weg versperren. Springe iiber den vergifteten Bereich
\ i ikl o ! und springe in den Korridor, der nur von zwei Kisten versperrt wird.
‘ { {  Geh nach links, springe, dann geradeaus, links und zerschiefie einige
| > | Kisten. Jetzt siehst du eine besondere Kiste. Das ist eine der fiinf
i | ’ d i Spezialkisten, die du zerstoren musst. Bahne dir den Weg durch den
i . Wi — Raum mit den vier Kisten und tote die Wache. Auf der anderen Seite
- der Grube wartet eine weitere besondere Kiste. Zerstdre die grofie
Kiste zur Linken, dann nach rechts, springe iber die Kisten vor dir
\ und du wirst eine weitere Kiste auf der linken Seite sehen. Gehe geradeaus und zerstore die Kiste, die dir den Weg versperrt. Jetzt nach links, einige Boxen e
3

BB perinlkisten=rersioren

zerstoren, wieder nach links, iiber die Grube springen, nach rechts, nochmal rechts und jetzt solltest du eine weitere Spezialkiste sehen. Hinter der grofien
Kiste erwartet dich wieder eine Wache. Spring iiber den Abgrund vor dir, tote zwei Kerle, spring iiber den breiten Abgrund und zerschieRe die grofien Kis-

ten. Hier ist die letzte der fiinf Kisten (5 Spezialkisten zerstéren ok). Folge nun dem roten Punkt auf deinem IMF-Scanner und téte den Mann. Er hinterldsst
\ einen Schliissel (Ausgangsschliissel finden ok). Gehe zum weifen Scanner-Punkt und 6ffne die Tiir hintér einer groRen Kiste mit dem Schliissel (In das r
“ ] KGB-HQ eindringen ok). 1
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1y Mission 2: Die NOC-Liste

D
|
\
Verlasse den Lift, gehe nach links und geradeaus. Gehe durch die Tiir k@
T i und sprich mit Barnes (Mit Barnes reden ok). Verlasse wieder den YR
S e e Raum, geradeaus und links in den zweiten Korridor. Offne die rechte
REalgalble finden Tiir und nimm den Video-Freezer auf dem Tisch an dich (Video- y \

Mit Bornes raden

Uideo{ffruachung sobotieren Freezer finden ok). Waren Wachen in der Nihe, werden sie nun auf

Ausgangskarte finden

dich feuern. Verlasse den Raum nach rechts, dann links, geradeaus

und in den linken Raum. Hier gibt es den Gesichtsimitator im Regal ¥

(Gesichtsimitator finden ok). Schnell wieder raus, rechts, nach vorn

und nach rechts in den zweiten Korridor. Offne die Tiiren und beseiti- \

ge die Jungs. Mit der A-Taste schleifst du die Leichen hinter den » L

Schreibtisch. Wende den Gesichtsimitator an einer Wache an. Dann
nehme die Pfeilpistole auf dem Tisch an dich (Pfeilpistole finden ok). Halte Ausschau nach einem gelben Gegenstand auf dem Regal und driicke ihn. Jetzt
miisste ein Schalter erschienen sein. Driicke auch diesen Knopf, und es 6ffnet sich eine geheime Kammer. Dort gibt es eine Karte (Ausgangskarte finden ok).
Bringe die beiden Wachen zum Schweigen und benutze den Video-Freezer am Computer, den Ethan anzeigt (Videoiiberwachung sabotieren ok). Raus aus
der Kammer, raus aus dem Raum und nach links, rechts und die rechte Tiir 6ffnen. Rede mit dem Mann (Transferbefehl besorgen ok). Gehe zuriick zu dem
Raum, wo du den Video-Freezer gefunden hast. Gibt dem Mann dort den Transferbefehl und sprich mit Candice. Verlasse den Raum, gehe nach rechts,

{ rechts und ein weiteres Mal rechts. Benutze die Ausgangskarte an der Sicherheitstiir (Mit Candice fliichten ok).

. Transferbefe

W Mit Condice Tlychten

\

~ = \
W o= 3. § % : \
- gl Mission 2: Die NOC-Liste Sicherheitsgdnge Immer wenn du den Sicherheitsplatten zu nahe kommst, gliihen sie
\ e rot. Gehe schnell durch den Korridor, ohne die roten Platten zu be-

»<-:...:v,.~:-.m¥ e treten. Es tauchen dfters Gegner vor oder hinter dir auf. Stelle sicher,
dass du sie alle zum Schweigen bringst. Wenn du das Ende des
Ganges erreicht hast, benutze den Computer, um die Sicherheits-
platten zu deaktivieren (Hauptschalter betétigen ok und Candices
Weg sichern ok).
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"Missiqn 2: Die NOC-Liste

(TN ALTGTIER  Nimm die Munition zu deiner Rechten auf. Nachdem
y Candice die Tiir gedffnet hat, tote die Wache. Jetzt
R nach vorn, dreh dich nach links und téte die Wa-
MO Ut basshatTan o che am Computer. Benutze eine bewegliche Platt-
Entkommen form, um zum Computer zu gelangen. Aktiviere ihn
= und schalte die herankommende Wache aus. Mit der

beweglichen Plattform geht es nach rechts, dann nach

vorne, links und die Wache téten. Offne die Tiir, téte eine

weitere Wache und benutze den Computer. Verlasse

den Raum wieder und gehe geradeaus. Gehe die

Rampe hinunter und téte den Wach-

mann. Hinter der Tiir wartet wieder
eine Wache, und dort nimmst du die Ammo auf dem Tisch an dich. Benutze auch hier den Computer. Ab jetzt hast du nur :
noch 2:00 Minuten, um den Supercomputer zu entdecken. Gehe zuriick zum Level-Anfang. Dort gibt es einen Raum in der N
Nahe des Startpunkts. Betrete den Raum (Superrechner finden ok). Candice benutzt den Rechner, um an die NOC-Akten zu y .
gelangen (NOC-Liste beschaffen ok). Nun noch zuriick zum Startpunkt (Candice beschiitzen ok und Entkommen ok).

Superrechner finden

Mission 2: Die NOC-Liste ) Auf der Flucht Um an den Sicherheitsplatten vorbeizukommen,
schiefle mit deiner Kanone einmal und renne zur
anderen Seite, Mach das so lange, bis du den Com-
puter erreichst. Nachdem Candice den Rechner
benutzt hat, 6ffnet sich eine Wand. Gehe hindurch
und sie wird gefangen genommen. Jetzt kommt es
zur Plandnderung. Offne den Schrank und nimm

¢ die Maske (Golysine-Maske finden ok). Schiefie
/ \ auf die Kontrolltafel und die Wand 6ffnet sich er-

Condicas Weg sichern

Golytsjge-Maske findan

neut. Tote die Wachen und nimm deren Munition.
Verlasse den geheimen Korridor, so wie du ge-
! kommen bist, und gehe nach rechts. Am Ende des
= | Ganges taucht eine fliehende Wache auf. Zuriick zum Geheimgang, warte auf die Wache und beseitige sie. Nehme die NOC-Liste an dich
% (NOC-Liste finden ok). Gehe zuriick und sprich mit Candice, um sie zum Ausgang zu geleiten (Candices Weg sichern ok). Gehe zum Ge-
| heimraum und nimm den Video-Freezer an dich (Videoiiberwachung einschalten ok). Weitere Planénderung: Ziehe dir die Maske an
(Golysine-Identitat annehmen ok). Sabotiere nun alle vier Kameras (Zerstdre 4 Kameras ok). Gehe zum Raum, wo du den Transferbefehl
erhalten hast und tote die Wache dort. Er hinterldsst einen Schliissel (Ausgangsschliissel finden ok). Benutze den Schliissel an den ver-
rauchten Tiiren (Fliichte mit Candice ok).

’

| Mission 2: Die NOC-Liste

é
DT T[T B Tote die beiden Wachen, und gehe mit Candice zum
Aufzug (Zugang zum Lift sichern ok). Sprich mit dem
W Feuerwehrmann, der im Hauptraum steht, so lange,
Rk e e bis Jack auftaucht (Jack finden ok). Folge ihm zum
Condice dan Anzug gebin Bad und stelle sicher, dass euch niemand beobach- f
Aus ger Botscholt entkomnan tet. Dann sprich ein weiteres Mal mit Jack und er
{iberreicht dir eine Feuerwehrmann-Ausriistung f
(Als Feuerwehrmann verkleiden ok). Laufe mit
versteckten Waffen zum Lift und gebe die
Feuerwehrkleidung an Candice, wenn
niemand hinsieht (Candice den Anzug
geben ok). Nun noch mit Candice durch die
Tiir verschwinden (Aus der Botschaft entkommen ok).

LR 2 1/ o

2ugang zum Lift sichern
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Betatige den Knopf, warte, bis die Anlage blinkt, und antworte. {
Gehe zur Kaffeetasse und henutze den explosiven Kaugummi auf 1
dem Glas und springe nach hinten (Dem Verhor entkommen ok).
Beeile dich, sonst wird die Wache den Ausgang versiegeln.
Beméchtige dich der Ausriistung (Ausriistung nehmen ok). Ver-
schwinde durch die Tiir (In den Korridor gelangen ok). Schalte
schnell die Wache aus, benutze den Fingerabdruck-Scanner an
ihm und nehme seinen Elektroschocker an dich. Durch Betétigen
der Kontrolltafel 6ffnet sich die Tiir (Verlassen des Verhdrzim-
mers ok). Gehe geradeaus, tote die Wache und suche nach einer
Spriihflasche hinter den Kisten. Spriihe die Kameras damit ein.
Wieder geradeaus, bespriihe die Kameras, tote die Wache und
zwei Kameras ausschalten. Nun die zwei Tiirposten beseitigen. Benutze den Fingerabdruck-Scanner an ihnen (Erhalte Freien-Eintritt-Abdruck ok).
Gehe zuriick und 6ffne damit an einer Kontrolltafel die rotierende Tiir. SchieRe den Wachmann hinter dem Tisch nieder. Offne die Tiir und finde den 1
Sergeant (Finde Sergeant fiir Ausgang ok). Warte einen Moment, bis er versucht, auf dich zu feuern. Folge ihm bis zum Aufzug und schieRe ihn
nieder (Erreiche Lift zum Krankenhaus ok). Verstecke deine Waffen, sprich mit der Frau, und sie Giberreicht dir das Gegengift (Finde Gegengift ok). 4
| Um die Aufmerksamkeit von dir zu lenken, driicke auf den roten Knopf (Ablenkungsmadver starten ok). Jetzt klettere durch ein Fenster zum Dach
(Finde ein Weg zum Dach ok). rran e
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Auf dem Dach Tote die Wache und nimm seine Sicherheitskarte. Klettere iiber
die Kisten zum Wachhaus, springe zum néchsten Stock und akti-
viere den Schalter. Gehe durch den Elektro-Gang und benutze den [ /

In den Korridor gelangfiny

Heliport sabotieren

Schalter, um die Lichter auszuschalten (Heliport sabotieren ok).
Klettere wieder hinunter und &ffne die Tiir. Dort nimmst du die
Munition und die Pfeilpistole an dich. Gehe weiter zur néchsten
Tiir, tote die Wache, gehe nach links und tdte einen weiteren
Wachter. Weitere Ammo gibt es im néchsten Wachhaus. Offne die
Tiir und beseitige die Wache. Tiir 6ffnen und zum nachsten Stock-
g werk klettern. Erschieie die Manner am Wachhaus und gehe hin- 7
Wl . a0 ein. Dort gibt es einen Sack (Rucksack mit Ausriistung finden ok). Sty
Benutze ihn, um dich als Handwerker auszugeben, und der Wach- d
% mann wird dich zum Heliport hineinlassen. Gehe nach links und die Treppe hinunter. Mit dem Schalter entfachst du die Lichter (Beleuchtung wieder |58 /
s, einschalten ok). Sahotiere mit dem EMS die kleine Kontrolleinheit (Helikopter mit EMS stoppen ok). Jetzt nach rechts, die Wache toten, wenn nie-
% mand hinsieht, und die Karte nehmen. Tiir 8ffnen, nach links, Wache beseitigen und seine Sicherheitskarte nehmen (Bereichszugangskarte finden
S ok). Offne die Tiir beim Wachmann, gehe nach vorne, dann nach rechts und klettere die Kisten hinauf. Benutze die IR-Kontaktlinsen und platziere
| den Laser-Deflektor. Jetzt kannst du durch die Laserstrahlen hindurch und zur anderen Seite springen (Sicherheitsbereich betreten ok). Gehe nach
o links, tote die Wachen, offne die Tiir und gehe so lange geradeaus, bis du zu einer weiteren Tiir gelangst. Springe zur braunen Kiste und halte die
S Spionage-Kamera gegen die griine. Warte geduckt hinter dem Wachhaus, bis eine Wache kommt und durch die Tiir gegangen ist. Jetzt kannst du auf
dem Tape sehen, welchen Code er benutzt hat (Sicherheitscode finden ok). Gehe durch die Sicherheitstiir hoch zum néchsten Stock und suche eine
weitere Tiir. Hinter ihr wartet Candice (Candice treffen ok).

( Der Terminalraum Lasse dich so lange hinab, bis du eine geeignete Hohe erreicht
hast, um den Kartenleser zu bedienen (einfach gesagt!). Vermeide
um jeden Preis den Kontakt mit den gelben Lasern. Wenn du in
ihrer unmittelbaren Nahe bist, fangen sie meistens an, sich zu be-
wegen. Nutze das zu deinem Vorteil. Horst du einen lauten Krach,
dann ist eine Person am Computer beschaftigt. Verlagere dein
Gewicht nach vorne und hinten, um den Kartenleser zu erreichen
(Computer einschalten ok). Fixiere den Computer und lasse dich

| ein wenig hinab. Wieder ein wenig vor und zuriick, um den Rech-
\ 7, ner selbst zu erreichen (NOC-Liste herunterladen ok). Pass auf,

- dass an der verschlossenen Tiir Wachen sind, die dir nur 20
Sekunden Zeit lassen, um zu entwischen o

(Entkommen ok).

fompuler einschalten

" Flucht vom Dach Gehe zum unteren Stockwerk und halte nach
einem Ort mit zwei braunen Kisten Ausschau.
Benutze die IR-Kontaktlinsen und springe zur an-
deren Seite (das kdnnte dir einige Versuche abver-
langen). Schau nach einem Helikopter mit einem
Suchscheinwerfer. Tote die Wachen, die die

Tiir zum Heliport bewachen. Offne sie und
beseitige eine weitere Wache. Betrete

den Heliport (Zum Heliport gelangen

ok) und nimm das EMS an dich. Wirf

es weg (EMS deaktivieren ok) und

klettere zum Helikopter (Mit dem

Helikopter entkommen ok).

2um Helipol

rt gelongen

EMS deaklivieran

Mit dem Helikopter entkommen

Beschiitze Ethan vor den feindli-
chen Agenten, die {iber den ganzen
Bahnhof verstreut agieren. Tote
auf keinen Fall Zivilisten, da

sonst die Mission scheitert.

Mach deinen Job so lange, bis

Candice mit Ethan spricht
(Ethan beschiitzen ok). Danach
betritt er den Zug (Zug
besteigen ok).
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Im Iug Tote keinen Zivilisten, sonst schlégt die Mission fehl. Beseitige alle {
Gegner bis zum vierten Fahrzeug (Handlanger von Max téten ok). Einige

e lassen Munition fallen. Sprich mit Candice (Candice treffen ok). Offne die

Ausgange bloskieran Tiir zum ndchsten Wagen und driicke den linken Knopf (Ausgdnge

Leibwachun von Hax fotun blockieren ok). Nachdem du eine Nachricht empfangen hast, renne so

P Moppanye LietR DAY schnell wie méglich zum nichsten Auto. Achte nur auf Max und schiefe |85

sie nieder (Max stoppen, Liste nehmen ok). Jetzt verbleiben dir noch 4:00

Minuten, Tote die Gegner am Wagen und auch alle weiteren. Nach wei-

teren drei am letzten Wagen (Leibwachen von Max tdten ok) benutzt du

den fliissigen Stickstoff, um die Stahlbarrieren der Bombe zu zerstdren.

(Offne die Bombe und deaktiviere sie (Ersatzplan von Max vereiteln ok).

P - ¥

Handlanger von Max folen

Ersatzplan von Maox versiteln

r

Auf dem Zugdach

Phalps obiongen

Erreiche das Ende des Zuges und erledige Phelps, wenn er die Strick-

leiter zum Helikopter erklimmen will (Phelps abfangen ok). Gegner

tauchen immer von oben auf. Einer der ersten lasst einen Mini-Raketen-

S werfer fallen. Nimm ihn auf jeden Fall. Manchmal tauchen Autos von
der linken Seite auf. Schiefie entweder auf den Fahrer oder die Reifen.
Wenn der Helikopter auf dich feuert, benutze den Mini-Raketenwerfer
und jage ihn in die Luft!

5

B r :

Der U-Boot-Hafen Tote die erste Wache und nimm seine Waffe. Dann geradeaus, rechts
und nochmal rechts. Nimm den A.F-Scrambler von den oberen Kisten
e (A.F.-Scrambler besorgen ok). Beseitige die Wache in deiner Nahe. Gehe
T e in Richtung des Suchscheinwerferturms. In seiner Néhe gibt es eine Mi-
jukiar finden ne (Mine besorgen ok). Gehe zum griinen Scannerpunkt und tiberreiche
Funk-Dafanalor {inden Cluter den Kram (Cluter AF.S. u. Mine bringen ok). Nun zu den beiden

ool roten Scannerpunkten und beachte die Fahrzeuge in deiner Umgebung.

Hier findest du wieder Explosives (Funk-Detonator finden ok und
Sprengstoff besorgen ok). Einer der blauen Wachen hinterldsst eine Uzi.
Nimm das Nachtsichtgerét an dich und gehe zum roten Scannerpunkt.
Dort gibt es den Injektor (Gas-Injektor finden ok). Jetzt folgt eine Ande- iy
rung im Plan. Gehe zum Haus, das mit einem weiften Scannerpunkt A
angezeigt wird, und téte die Wache. Nimm den Kabelschneider an dich (Seitenschneider finden ok). Platziere den Sprengstoff auf den Pumpen. Gehe zum griinen |8

Punkt und gebe den Seitenschneider an Dowey (Bring Seitenschneider zu Dowey ok). Renne vom Pumpenhaus weg und benutze den Funk-Detonator, um es in die
| Luftzujagen (Pumpenhaus sabotieren ok). Wieder zum griinen Punkt auf dem IMF-Scanner und die Wachen beseitigen (Sammeln auf Komm.-Geb&ude ok). Wie-
der gibt es eine Anderung im Plan. Da du aber bereits das Nachtsichtgerét hast, ist die Mission erledigt (Nachsichtgerét finden ok).

Mission 5: Eissturm

AF

Sorumblur busorgen

Clufter AF.6. u, Mine bringen

Gehe in die Hocke, falls gréRere Bauten auf die zu rasen. Springe
nach einigen hundert Metern auf die rechte feste Plattform. Dort er-
ledigst du eine Wache und nimmst den Sprengstoff an dich (Spreng-
stoff finden ok). Platziere an jedem weiflen Punkt auf deinem IMF-
Scanner eine Sprengladung. Springe dazu auf einen vorbeifahren-
den LKW und mache mit der Sabotage weiter. Insgesamt miissen

Mission 5: Eisstirrm Im Tunnel
rl{; / \ \\‘\
LI YL T '

s

Sprengstof{ finden

Varankerung sobolieran

sechs Sprengladungen verteilt werden (Verankerung sabotieren ok).

Die Inlandbasis Uber den Zaun springen, geradeaus, dann nach rechts und schlief3-
” lich links. In einem der Hauser findest du eine Karte und das Dia-
o gramm (Schaltdiagramm finden ok). Vergiss nicht die Uzi einer Wa-
Banaralor FERE aran DAV che und schau nach einem Loch im Zaum. Uberquere den Fluss durch
Kamara ausscholtan BGB@  Springen iiber den Tunnel und klettere auf den Bunker. Rechts miiss-
ushhaliar-Tiantllas anpshme - te Cluter sein. Sprich mit ihm und er tibergibt dir Ausriistung
::::E < i (Sprengstoffe finden ok). Wieder zuriick auf die andere Flussseite
D;,“;.t,‘ﬂltn'mk;m und den roten Scannerpunkt finden. Benutze die Sniper-Waffe, um
Hitikoptar dr BIRLLUr jagan alle Wachen zu erledigen, und platziere den Sprengstoff (Generator
it Karonanboot en(kommen sabotieren ok). In der Nihe ist eine Kontrolltafel. Offne sie und plat-
Varkiofar /sl iiniiren ziere Sprengstoff auf dem roten Kasten. Schiefe mit der Sniper auf
den Kasten (Kamera ausschalten ok). Ab jetzt bleiben dir 20:00 Minu-
ten. Gehe zum kleinen Haus bei den drei Suchtiirmen und betrete es. Hau den Kerl um und benutze den Gesichtsimitator an ihm (Buchhalter-Identitét an-
nehmen ok). Nehme den Passierschein auf dem Tisch, gehe zur anderen Flussseite und betrete den Bunker. Zeige die Sicherheitskarte dem Wachmann und
gehe durch die beiden Tiiren. Benutze die andere Karte bei der dritten Tiir. Nimm den Koffer an dich (Aktenkoffer aus Bunker holen ok). Gib ihn an Cluter
(Aktenkoffer sabotieren ok). Geh in das Gebaude nahe des Heliports und warte auf einige Manner (Deal mit Aktenkoffer ok). Ziehe deine Waffen und er-
schieRe die blauen Wachen, ohne das Gebdude zu verlassen. Warte auf die Explosionen (Helikopter in die Luft jagen ok und Verkéufer eliminieren ok). Mit
der Sniper die Wachen am Kanonenboot erschiefen und mit Cluter fliehen (Mit Kanonenboot entkommen ok).
\ ) - \
Das Kanonenboot Der letzte Level ist ein wahres Schiitzenfest. Um 6fters zu feuern,
- driicke die Feuertaste so schnell wie moglich. Die Devise lautet, alles
K sy niederzuballern. Auf die Fahrzeuge muss man nicht unbedingt
: U Gl ekl saarl Enetbren schieflen. Wichtig ist zuerst einmal, ohne zerstért zu werden, die
\ : ; Hadar zarstaran Basis zu verlassen (Aus der Basis entkommen ok). Danach taucht

Gohaltdiagramm findan

Mission 5: Eissturm

sis entkommaen

eine grofere Gebaudestruktur auf. Auch die muss komplett mitsamt

der Schornsteine vernichtet werden (Gasfabrik zerstdren ok). Jetzt
: noch den Kommandostand zerlegen (Radar zerstdren ok) und die
X ' . Schutzwalle zu Schrott verarbeiten (Verteidigungsanlagen zerstoren
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DER PLAYSTATION-2-
COUNTDOWN LAUFT...

OHNE VERBINDUNG

Hallo PSG-Team! Erst einmal ein Lob
fiir euer Magazin - das beste auf
dem Markt. Da ich ein begeisterter
Fan von Rennsimulationen bin (F1
'97, Gran Turismo, WipEout 2097),
war ich sehr gespannt auf eure Bei-
trage von F1 ‘99 sowie Wip3out. Mit
Entsetzen musste ich dann aber
feststellen, dass beide Games nicht

{iber Linkkabel zu spielen sind. Fiir
mich sind jedoch gerade solche
Spiele pradestiniert dafiir. Ist der
Aufwand zu gro® oder ist es eine
Preisfrage? Bei den Vorgdngern, bis
auf F1 ‘g7, ging es ja auch!

Fast die komplette PlayStation-
Peripherie wurde zu einem Erfolg,

Spiele-Entwickler einfach nicht
rentabel, einen relativ schwierig
zu programmierenden Link-
Modus zu integrieren, wenn ihn
. dann nur ein verschwindend

Dies ist sicher nicht befriedi-
. gend fir dich, jedoch steht die
Rentabilitdt an hdchster Stelle,

=.| gerade bei dem hart umk&mpf-

ten PlayStation-Markt.

DABEI SEIN IST ALLES

Hallo PSG-Team! In Ausgabe 9/99
stand eine Highscore-Liste zu V-
Rally 2. Ich bin sehr daran interes-
siert, an diesem Wettbewerb teilzu-
nehmen. Allerdings habe ich euer
Magazin nicht im Abo und daher
kaufe ich mir hin und wieder auch
mal ein anderes Heft. Leider habe
ich mir auch die Ausgabe 8/99 nicht

Oliver Heinen, Dotti23@aol.com

bis auf das Linkkabel. Es ist fiir die

"Enttduschung setzte ein, als icn feststellen muss-
te, dass die Wip3out-Replays bei mir nicht funktio-

gekauft und weifd daher nicht, auf
welcher Strecke und mit welchen
Wagen der V-Rally-2-Wettbewerb
gefahren werden soll. Da ich mir
héchstwahrscheinlich auch Driver
kaufen werde, wiisste ich gern liber
die Teilnahmebedingungen zu die-
sem Wettbewerb Bescheid. Ware es
auch maglich, eine gespeicherte
Replay-Datei auf Diskette zu kopie-
ren und euch diese anstatt einer
Videokassette zuzuschicken? Dann
noch eine Frage zum Schluss: Wird
es wirklich moglich sein, den Ego-
Shooter South Park per Multitap auf
einem viergeteilten Bildschirm zu
spielen, oder habe ich da was falsch
verstanden?

Stefan Schmidt aus Bad Laasphe

Danke, Stefan, fiir deinen Einwand.
Wir haben uns deinen Brief zu Her-
zen genommen und iiberlegt, wie
sich dieses Problem mit dem High-
score-Wettbewerb umgehen ldsst.
Wie du sicher bereits festgestellt
hast, schreiben wir schon ab der
letzten Ausgabe zu den Bestleistun-
gen nun zusétzlich die geltenden
Spielbedingungen mit hinzu, Somit
sollte es keine Probleme mehr dar-
stellen, zu einem spéteren Zeitpunkt
einzusteigen. Anhand dieses Bei-
spiels sieht man auch wieder, dass
ein Leser mit konstruktiver Kritik
oder einer kleinen Anregung Miss-

nieren. Die vollig tiberforderten Studenten im Sony

stdnde beheben und anderen Le-
sern das Leben erleichtern kann. Zu
deiner South-Park-Frage: Die deut-
sche Version des Shooters wird nur
(iber einen Zweispieler-Splitscreen
verfiigen, im Gegensatz zu dem im
Vorfeld angekiindigten Multitap-
Feature.

DEUTSCHE X-AKTEN
Hi PlayStation Games! Ich finde euer
Heft echt super, aber leider muss ich
euch mitteilen, dass ihr einen Fehler
gemacht habt. lhr habt ndmlich in
eurem Test liber The X-Files ge-
schrieben, dass das komplett auf
Englisch sei. Das ist leider falsch. Ich
habe mir namlich dieses Spiel ge-
kauft und festgestellt, dass die
Sprache komplett in Deutsch ist.
Dass kein Untertitel zu sehen ist,
stimmt. Dafiir ist es ja komplett in
Deutsch. Ich finde diese Angabe ist
sehr wichtig fiir die Spieler. Das
wollte ich euch mitteilen. Ansonsten
ist euer Heft genial. Macht weiter so.
DaHool, DAHOOL25@aol.com

Du hast vollkommen recht. The X-
Files wird in Deutschland komplett
mit deutscher Sprachausgabe ver-
trieben. Die Erkldrung, warum wir in
unserem Test nicht darauf eingin-
gen, ist schnell gegeben. Sony ver-
gab zu Testzwecken nur englische
Versionen und konnte nicht garan-
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tieren, ob eine lokalisierte Fassung
verdffentlicht wird. Da wir euch kei-
ne leeren Versprechungen geben
wollen, haben wir knallhart unser
englisches Testmuster bewertet. Mit
der deutschen Sprachausgabe wiir-
dedas Splel 65 % erhalten.

Die X-Akten mit Mulder und Scully
werden nun doch in Deutsch gefuhrt.

Dennoch ist es mit dem Spals nicht
weit her.

WERBE-HASS

In eurer PlayStation Games habt ihr
viel zu viel Werbung drin. In der Aus-
gabe 9/99 habt ihr zehn Seiten Wer-
bung gemacht. Das heift Einschran-
kungen bei Spieleinfos und Tests.
Bei fiinf oder sieben Seiten Wer-
bung ist es noch okay, aber bei zehn
Seiten Werbung ist es zu viel. Es ist
auch Gutes bei diesen zehn Seiten
dabei. Oft ist es aber so, dass Spie-
letests oder Infos kiirzer werden,
weil eben dann noch die Hélfte der
Seite Werbung ist. Das Testergebnis
von den Spielen oder Infos sind zu
klein! Zu jedem Spielbericht sollte
noch eine persénliche Meinung des
Testers dabei sein. Und bei den zehn
Seiten Werbung kénnte man statt
zwei Poster vier Poster in der Zei-
tung haben. Mehr News, Tests,
Highlights sollten in die Zeitung ge-
packt werden. Und bei den Trix wére
es gut, mehr Bilder zu haben.
Tobias Traubeck (13) aus Schwangau

Geballte Ladung Kritik und Anregun-
gen, sage ich nur! Da du noch recht
jung bist, verstehe ich, dass du eini-
ge marktwirtschaftliche Prozesse
noch nicht ganz nachvollziehen
kannst. Fakt ist, dass die PSG, so
wie du sie liebst und schitzt, ohne
Werbung nicht machbar wére. Was
viele nicht wissen: Die Finanzierung
eines Heftes besteht zur einen Half-
te aus den Verkaufseinnahmen und
zur anderen Hélfte aus den Werbe-
einnahmen. Sicher, wir wiirden ger-
ne vier Poster ins Heft hineinlegen.
Aber wilrdest du dann auch 12 Mark
fiir das Heft ausgeben? Ich glaube,
dann ist man mit rund einem Dut-
zend Werbeseiten noch gut bedient.
Mehr News, Tests und Highlights
wiirden wir gerne machen. Diese
Rubriken werden allerdings stark
von der aktuellen Marktlage be-
stimmt. Es kommt durchaus vor,
dass es in einem Monat nur recht
wenige Highlights gibt, wahrend in
den letzten beiden mit Final Fantasy
v, Wip3out und der PlayStation 2

e Flut auf uns hereinbrach.

SCHWARIE MAGIE
Hallo PSG-Team. Als bekennender
WipEout-Abhéngiger habe ich den
dritten Teil des Gleiterrennens mit
grofier Spannung erwartet. Die
erste Enttduschung setzte ein, als
ich feststellen musste, dass die Re-
plays bei mir nicht funktionieren.
Die véllig iiberforderten Studenten
im Sony Call Center in Frankfurt wa-
ren natiirlich ratlos. Von Sony selbst
wurde ich mit der Begriindung ab-
gewimmelt, man sei nur fiir den Ver-
trieb zustandig, habe ansonsten mit
Psygnosis in Leeds nichts zu schaf-
fen. Wie bitte? Zu viele Daten? Von
allen billigen Ausreden ist diese ja
wohl die haarstraubendste. Als ich
vor drei Jahren das wegen seiner
Bug-Verseuchung legendar gewor-
dene Formel 1 reklamierte, wand
sich Herr Gobbertz (damals noch
Psygnosis Deutschland) ebenfalls
mit der Ausrede heraus, den analo-
gen Controllern sei die Datenmenge
fiir Replays zu grof3. Dann muss es
wohl Schwarze Magie sein, wenn
die Jungs von Codemasters im ge-
nialen TOCA 2 tadellose Replays
hinbekommen, bei denen man sich
zudem noch den Blickwinkel aussu-
chen kann. Ganz offensichtlich hat
man im Falle von Wip3out wieder
einmal die sorgfiltige Qualitéts-
priifung einem friihen Ausliefe-
rungstermin geopfert. Der Dumme
ist der Kunde, der den Vollpreis fiir
ein halbgares Produkt zahlt. Hier
sind auch Fachmagazine wie das
eure gefordert, solche Missstdnde
anzuprangern. Wenn ich mir bei-
spielsweise die relativ positiven Be-
sprechungen solcher Frechheiten
wie Psygnosis’ beriichtigter Formel-
1-Reihe anschaue, kénnte man den
Eindruck gewinnen, ihr stiindet der
Industrie naher als den Endverbrau-
chern, euren Lesern. Mich wiirde es
sehr interessieren, wie andere darii-
ber denken. Ich werde mein Wip3-
out jedenfalls wieder zuriick in den
Laden bringen, mir mein Geld zu-
riickzahlen lassen und hoffen, dass
Killer Loop ein zumindest halbwegs
wiirdiger Ersatz ist.

Giinter Hengsberg aus Euskirchen

Zundchst einmal mdchte ich sagen,
dass ich es durchaus nachvollziehen
kann, wenn man sich auf ein Spiel
freut und dann sehen muss, wie
sehr die Programmierer gepatzt ha-
ben. Das legendére Beispiel Formel
1’98 wird in diesem Zusammen-
hang ja oft zitiert. Aber schenkst du
den ab und an auftauchenden Re-

Die Wip3out-Replays sind fehlerhaft.

| [in Grund, dos Spiel zu meiden?

e —————————— e —
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Hiermit bestelle ich:

7 PlayStation GAMES 08/99 zu DM 5,99
O PlayStation GAMES 09/99 zu DM 5,99
O PlayStation GAMES 10/99 zu DM 5,99

zuziglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

A

Telefon-Nr. (fir evtl. Rickfragen)

Gewlnschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)

[T Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

(7 Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

Achtunag: Anagebot gilt nur im Inland!



play-Bugs nicht zu viel Bedeutung?

* Denn ansonsten ist Wip3out wirk-

lich ein absolutes Spitzenprodukt
(aber das weifit du ja sicherlich).
Zum Speicherplatzbedarf von Re-
plays machte ich noch ein paar Wor-
te verlieren, Tatsdchlich verlangt
das Aufnehmen einer Analogsteue-
rung zu viele Daten, um sie auf eine
Memory-Card zu quetschen. Wie je-
doch macht es dann beispielsweise
TOCA 2? Codemasters nahm sich
einen Trick zu Hilfe, Das Programm
interpoliert das Fahrverhalten des
Boliden, d.h., die analogen Werte
werden in festen Zeitabstédnden ma-
thematisch gemittelt. Unterm Strich
verbleibt nur ein Bruchteil des Spei-
cherplatzbedarfs. Da dieser Trick
natiirlich jedem Programmierer
geldufig ist, bleibt dennoch der Vor-
wurf an die Psygnosis-Crew, warum
sie bei ihrem Produkt kein verniinfti-
ges Replay einbauen konnten.

NACKTE TATSACHEN

Nun ja, da ich euch heute zum ers-
ten Mal eine Mail schreibe, muss ich
euch sagen, dass ihr das beste Mag
on earth seid. Jetzt verstehe ich
auch den Spruch "Explained why
Aliens visit Earth," (schleim,
schleim) Nun zur Sache. Warum
unternimmt Eidos eigentlich nichts
gegen die URL www.nuderaider.de
(duirft ihr das jetzt tiberhaupt
drucken)? Ich hoffe, ihr wisst, was
auf dieser
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einschldgigen Seite alles so gezeigt
wird. In eurer Ausgabe 10/99 habt
ihr unter dem Highscore-Wettbe-
werb eine Anzeige fiir "Graphic-Kit"
geschaltet. AuBer einer URL kann
ich leider nichts erkennen, wohin ich
mich wenden kénnte. Die aktuelle
Ausgabe erschien am 22.9. Warum
muss ich dann fiir das beste Mag
erst durch drei Léden rennen? Lasst
Padman mal wieder etwas
Nintendofeindliches machen.
Neiphon Demmer aus Dresden

Also, Neiphon, warum Eidos nichts
gegen diese Seite unternimmt? Ich
bin mir sicher, dass das Unterneh-
men sehr wohl diese Website aus
dem Netz nehmen lassen wiirde,
allerdings sind die Mdglichkeiten,
dies praktisch umzusetzen, sehr
gering. Wenn man einmal davon ab-
sieht, wie undurchsichtig der Para-
graphendschungel im Internet ist,
bleiben die Betreiber solcher An-
gebote meist inkognito. Aber ich
glaube, es gibt im World Wide Web
schlimmere und verachtenswertere
Seiten als diese. Das Graphic-Kit
wird von der Firma Dynatex in Dort-
mund vertrieben. Wieso du durch
drei Liden rennen musst, um an die
PSG zu kommen? Nun, ich wiirde
mal ein Wirtchen mit den Inhabern
wechseln. Wenn du jedoch lauffaul
bist, dann empfehle ich dir ein Abo,
da wir als Konsolen-Zeitschrift eben
nicht so weit verbreitet sind wie der
Stern oder TV-Zeitschriften. Du
willst also, dass Padman etwas
Nintendofeindliches macht? Er zockt
eh nur PlayStation, ist das nicht
schon nintendofeindlich genug?

SCHLAFLOSE PS2-NACHTE
Hi PSG-Team. Ich finde, ihr habt
wirklich das beste PS-Mag auf dem
Markt und deswegen hab ich auch
ein Abo. Ich hab mal ein paar
Fragen, die mir schon so manche
schlaflose Nacht beschert haben:
Ich hab gelesen, dass man die PS2
an ein Modem anschlieen kann. Al-
s0 kann man damit im Internet sur-
fen. Oder wie soll ich das verstehen?
Wenn die PS2 erst Ende 2000 nach
Deutschland kommt, ist sie dann bei
der rasanten Entwicklung auf dem
PC-Markt nicht schon wieder veral-
tet oder "nur" noch gleich gut wie
ein neuer PC? Bei mir hat in der Aus-
gabe 9/99 das Classic (iber Rollen-
spiele gefehlt! Diirfte ich bitte wis-
sen, wo das geblieben ist? Ubrigens
finde ich euer neues Quitfit super!
Abram Ralph aus Bruckmiihl

Mit den diversen PC-kompatiblen
Schnittstellen, wie beispiels-
weise den USB-Ports, soll-
. tesich jedes handelsiib-
. liche Modem an die Play-
~ Station 2 anschlieBen

lassen. Ich denke schon, dass die
PS2 im Herbst 2000 noch mit einem
durchschnittlichen Spiele-PC mithal-
ten kann. Absolute High-End-Grafik-
karten, wie es sie bereits heute
schon gibt, haben zwar auf dem
Blatt mehr Leistungspotential, kén-
nen dieses aber meist nicht voll ent-
falten, da die Programmierer Kom-
promisse eingehen milssen, die
man bei Konsolen nicht machen
muss. Wir haben (brigens schon
seit Stunden unseren weltweiten
Classic-Heft-im-Heft-Detektor am
laufen, miissen dir allerdings mit-
teilen, dass wir deine PSG-Beilage
noch nicht lokalisieren konnten.
Jetzt aber SpaB beiseite. Es kommt
natiirlich immer wieder vor, dass
Beilagen spurlos verschwinden. Als
Abo-Leser und Leserbriefschreiber
erhiltst du jedoch ausnahmsweise
von uns Ersatz.

FOLGENDE ADRESSE GILT FUR EURE
FRAGEN, ANREGUNGEN UND KRITIKEN:
Redaktion PlayStation Games
Kennwort: Gamemail
Franz-Ludwig-Stralie 9
97072 Wiirzburg

gamemail@playstationgames.de




: Ahnlu:h wie in allen blslang ausgetragenen nghscore-Wettbewerben ﬁel

teilung V-Rally.2. Denn erst in den letzten zwei Wachen trudelten uns
diese drei Fabelzeiten ins Haus. Hierzu muss noch angemerkt wercien
dass Keiner der drei Zotker gecheatet hat. AHerH‘ahrten war eins ge-—

. meinsam: Sie waren nahezu perfekt, -
Die beiden einzigen Sp[eler, die es wirklich ohne z cheaten geschaﬁ’t
haben, die magische 60-Minuten-Marke in Driver zu Knacken, waren -
Michael Maier sowie André Drepper. Alle'anderen potentlellen Anwarter
haben entweder gecheatet oder geparkt. Beides war laut den Spiel-

- regeln untersagt, eine Disqualifikation somit unumganglich!

DRIVER

Dambis,

s == 00139, e

V-RALLY 2

1.%60:00:00 min, Michael
Maier, Calw

Bt 1. 60:00:00 min, André
& Drepper, Plettenberg

3. 12:49:52 'min, Nazmi
Akman, Bad Grund

Wie lange tiberlebt ihr den Survival-Horror in Miami?
Unser Undercover-Agent (Codename: Tommy-TOM-
TOM) gibt seine Zeit einmal vor: 1:38 Minuten,

Also strengt euch an!

GRAPHIC-KITS
MACHEN AUS
DEINER
PLAYSTATION®
EIN COOL
GESTYLTES

1.1:06:31 min, Frank Thomas,
/’ Gladbeck

"’ 2. 1:06:54 min, André Wiesen-
berg, Forst

3. 1:06:81 min, Lothar Perschk
jun., Essen

Rallye-Experten werden auf den V-Rally-2-Strecken
von Indonesien schwer zu knabbern haben. Stelit
euer Kénnen (sprich die schnellste Zeit) auf der
Strecke INDONESIEN SS7 unter Beweis. Fahrzeug,
Spielmodus und Setup sind uns schnuppe.

wGRAUEN

et

', Bel GTA London hmgegen hat sich an der Spltze mchts mehr getan, doch
die Entscheidung erst in letzter Sekunde. Dies gilt zumindest fiir die Ah- =t

ist es im so bewundernswerter; als-dass sich auf den zweiten Platz mit

. Anuschka Winkler endlich mal wieder eine weibliche Spielerin aufs

S:ege:treppchen befordert hat.

% -Schickt eure Bestlelstungen an:

Redakt:on PlayStation Games

— Stichwort: Highscore (Name des Splelsierzielte Bestlelstung)

Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

1. 1.174.307 Punkte, Chnstlan
Schaarschmidt, Bonn

2. 54.613 Punkte, Anuschka
Winkler, Schomdorf

Da bei GTA: London 1969 die Cheatmiglichkeit recht
grof} ist, miissen wir darauf bestehen, dass eure Video-
aufmahme schon mit dem Booten der PlayStation be-
ginnt. Stellt die Sprache auf Deutsch. Als Spieler wird Sid
Vacant eingestellt. Startet mit dem Level ,,Boys will be
Thieves*. Besorgt den Crisps den Roller und schliefit den
Level ab. Nun geht es mit Mods und Sods weiter. Ab hier
kiiren wir den hichsten Punktestand, der erreicht wird.
Punkte diirfen so lange gesammelt werden, bis ihr ent-
weder sterbt oder die Polizei euch verhaftet.

VIDEOGAMES

DISTRIBUZIONE

DESIGNEROBJEKT

® DAs ORIGINAL VON PROMOVIDEQ
® UBER 19 TREND-MOTIVE IN EDLER
HOCHGLANZ-EFFEKT-OPTIK
i ® SENSATIONSERFOLG IN ITALIEN, GRIECHEN-
LAND UND FRANKREICH
S ® GARANTIERT OHNE SPUREN ABLOSBAR
Rt UND SOGAR WIEDERVERWENDBAR Schleefstr- 8 » 44287 Dortmund = htto//wwwdvnatex de
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FIFA 2000

. November FIFA 2000 EA Sports
ovember NASCAR 2000 EA Sports

_ _ _‘ {11 November Box Chamﬁions 2000 EA Sports
3. Oktober  Chocobo Racing 71%(8/99 Square/SCED . . November WCW Mayhem EA

3. Oktober  Fufball Live! SCEE . November Xena: Warrior Princess Universa_l/ EA
20. Oktober_ Formel 1'99 92%(11/99) Psygnosis/SCED - . November CgEerTiger EA
21, Oktober _ Buster & The Beanstalk Terraglyph/SCED =" . November NBA Live 2000 EA Sports
21 Oktober _ Hot Wheels Turbo Racing 62%(11/99)EA v . November Supercross 2000 EA Sports
27. Oktober Final Fantasy Vill 97%(10/99) Square/SCED — . November Tomorrow Never Dies MGM/EA
Fighting Force 2 Eidos - : ber Warpath: Jurassic Par EA

Mission: Impossible 83%(11 X-Amp./Infogr. , . ber __Tomb Raider IV - The Last Rev. _Eidos
Lucky Luke (Platinum) 76%(5/98) __Infogrames . lover Rainbow Six

UEFA Striker 85%(11/99) _Infogrames _—
: I R 1) [ AL

ﬁ_t:_claLm - i
Acclaim

““Crave Ent. | November _ Trick 'n’ Snowboarder
ktot t “THQ & IF November _Renegade Racing Virgin
‘Oktober = Age Tech/Virgin =i November Billard Nights Virgin
£ ; ! November Spyro 2 SCED
November GT2 SCED
- November Pac-Man World SCED
November Tiny Tanks SCED
November Nightmare Creatures 2 Activision
November Vigilante 8: Die 2. Herausford. _Activision
November Wu Tang: Taste the Pain Activision
November Die 24 Stunden von Le Mans  Infogrames
i November Worms Pinball Addiction Infogrames
November Asterix u. Obelix gg. Cdsar Cryo
November Millennium Soldier - Expend.  Infogrames
November Demolition Racer Infogrames
November Official Formula One Racing '99 Eidos
November GTA2 Take 2

GTA 2  G7Akann sich damit briisten, der erste Titel fiir
Sonys Scheibenschleuder gewesen zu sein, der mit
einer Add-on-CD aufwartete, namlich den Missionen in GTA:
London 1969. Auch im neuesten Streich der schottischen
Coder dreht sich euer Tun und Handeln wieder um das Aus-
leben krimineller Energien. Anders als jedoch in den beiden
Vorgdngern wurde der grafisch eher schlicht gehaltenen
Darstellung eine gehorige Portion Feinschliff verpasst. In den
Auftrdgen steht es euch wieder frei, all die Dinge zu tun, mit :
denen die Ordnungshiiter garantiert nicht konform gehen. Vom . TOMORROW NEVER D’Es Endlich ist auch fiir
Anzetteln von Bandenkriegen der libelsten Sorte bis hin zu - die James-Bond-
Diebstdhlen und Drogendeals vernachldssigten Sony-Fans die Zeit gekommen, die Abenteuer
werden jedoch auch einige der des Agenten ihrer Majestat mit der Lizenz zum Téten virtuell zu
Highlights vergangener Eskapa- durchleben. Es versteht sich von selbst, dass sich die Story des
den erneut fiir den Spaf sorgen, | neuesten EA-Werks streng an der Roman- bzw. Filmvorlage die-
den ihrim realen Leben besser ses Blockbusters orientiert. Auch in der Konsolenumsetzung
Vartialdan salitet. bekommt ihr es mit einem machtgierigen Medienmogul zu tun,
der es wie schon viele vor ihm auf die Weltherrschaft abgese-
hen hat. Ein oo-Agent kann dies natiirlich nicht auf sich sitzen
lassen und tritt zur Gegenoffensive an. Es ist jedoch ein gerin-
gerer Gewaltfaktor zu erwarten
. als bei ,Silberblick*.

LR R ERRRRENE

OBJECTIVE : ;
LASER DESIGNATE DISH
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| Das lest ihr in der ndchsten Ausgabe
GRAN TURISMO 2

Zahlreiche Anderungen sorgen fiir
noch mehr lang anhaltenden Spiel-
spaf als bereits im ersten Teil. Ne-
ben einer Riesenanzahl an Kursen,
unter denen sich auch sehr vertrack-
te Stadt-Pisten in Rom oder etwa
Seattle, aber auch solch renommier-
i sy " 0 3.3 i te Strecken wie die in Laguna Secca befinden, fahrt Polyphony schwe-
- M res Geschiitz auf. Statt der relativ geringen Anzahl an Lizenz-Tests, die
5 ihr im ersten Teil bestehen musstet, warten numehr ca. 6o Priifungen
auf einen erfolgreichen Abschluss. Diejenigen, die ihre alten Spielstan-
@7 de noch zu Hause haben, werden jedoch vergleichbare Priifungen nicht
= : i noch einmal wiederholen miissen. Ferner werden insgesamt ca. 500 in-
& B! dividuelle Boliden namhafter Hersteller, darunter auch Mercedes, BMW
g' i und VW, fahrbar sein. Feintuning wird erneut der einzig sieghringende
o LA 4 5 Weg sein, Top-Zeiten einzufahren. Abgerundet wird das Spektakel
durch eine gewohnt ausgewogene und realistische Steuerung, welche
sich noch realisti-
scher als bereits im !
ersten Teil verhalt
(schenkt man un-
serem Top-Spion
Tom Glauben, dem
es in Tokyo ver-
gonnt war, neben
GT 2000 auch eini-
ge Zeit mit Gran Tu-
rismo 2 zu verbrin-
gen). Das Preview
in der nachsten
Ausgabe zeigt, was
dran ist!

CRASH TEAM RACING

1. Dezember Crash Team Racin ty Do Bereits die japanische Fassung aus Capcoms
2. Dezember _ Dune 2000 & Westwood/EA 1 DINO CRISIS orrorschmiede sorgte fiir grofie Begeiste-
Dezember South Park Chef's Luv Shack _ Acclaim ' rung. Als endlich die US-Version eintraf,
Dezember Space Debris Rage/SCED waren manche Redakteure, sollten sie mal etwas Zeit {ibrig haben,

E Dezember Jet Rider 3 989 /SCEE nicht mehr vom neuesten Streich des RE-Machers Shinji Mikami zu

' Dezember Muppets Racing Game SCEE : trennen. Dino Crisis bietet Action pur im Kampf gegen die urzeit-

Dezember Grudge Warriors Take 2 lichen Echsen. Ganz nebenbei gilt es noch, mysteritse Vorgidnge

Dezember Silicon Valley Take 2 auf Ibis Island, einer Forschungsstation, aufzukldren. All

Dezember Spec Ops Take 2 denjenigen, die den Schwierigkeitsgrad in den RE-Episo-

Dezember Earthworm Jim 3D Viz Int./Virgin den etwas bemédngelt haben, wird hier doch in manchem

Dezember Baldur's Gate Interplay/Virgin Ratsel einiges an Gehirnschmalz abverlangt. Gut, ein ‘

Dezember Urban Chaos Eidos zweiter Einstein braucht ihr nicht zu sein, doch der !
Schwierigkeitsgrad ist, bezogen auf die Rétselkost, ; Ausgabe
mit Sicherheit ein gehobenerer. Ein aus-
fiihrlicher Test in der ndchsten Ausgabe 12/9 9

DUNE 2000  Ddie Strategie-Kiinstler der Westwood A s R LHApRngeRen R 5

Studios liefern einen Kracher der Marke
C&C nach dem anderen ab. Dune war seinerzeit das erste Echt-
zeitstrategiespiel 1993 fiir PCs. Schon damals setzte man den
Grundstein fiir die folgenden Strategicals. Dune 2000 sorgte auf
dem PC erneut fiir Hochspannung. Nun endlich kommen auch die
Fans von Sonys 32-Bitter in den Genuss des auf dem gleichnami-
gen Film von David Lynch basierenden Titels. Der Nachfolger
spielt 10.000 Jahre nach dem Erstling, als sich mehrere Parteien
um die so genannte Spice streiten. Dies hat mit den Spice Girls
wenig gemein, vielmehr handelt es sich um eine Energieform.
Schon alleine die zahlreich eingestreuten Filmsequenzen sollten
fiir Genre-Kenner Anreiz genug sein, einen ndheren Blick auf
dieses Strategiewerk zu riskieren.

bestehen wird. A4 erscheint
y am 18.
November




WAS WIR SCHON IMMER WISSEN WOLLTEN ...

PLAYSTATION GAMES
LESERBEFRAGUNG

pie Leserbefragung erfiillt eine wichtige
Aufgabe. wir erhaiten durch diesen kleinen

Fragebogen wertvolle Informationen, wie
man das Heft noch besser gestalten kénnte. Unter
allen Einsendern verlosen wir monatlich ein

Playstation-Games-Abo.

Angaben zur Person:
1. Welche Konsole besitzt du neben der PlayStation?
2. Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)?

3. Welche Genres interessieren dich am meisten?
4. Welches Spiel beabsichtigst du als ndchstes zu kaufen?

5. Wirden dich auch Import-Spiele interessieren? O Nein
6. Dubist O mannlich O weiblich
7. Du bist Jahre alt.

8. Welche anderen Magazine liest du noch?

OJa

Angaben zur PSG:
1. Wie hat dir Gestaltung/Aufmachung gefallen?
2. Wie haben dir die Spieletests gefallen?

kleiner grofier
Textlange? m} a
Bilder-Anteil? O (]

3. Welche Rubriken haben dir am besten gefallen?

4. Welche Rubriken kénnten ausfiihrlicher
gestaltet werden?

5. Welche Rubriken haben dir am wenigsten gefallen?

6. Hast du Themen- oder allgemeine Verbesserungsvorschlidge?

IMPRESSUM PLAYSTATION GAMES

So erre1cht1hr uns:

1/2872-250

(ornputec Meza PlayStation Games
Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg
e-Mail: info@playstationgames.de
Fax: 0931 / 7842515

Tel: 0180 / 5959506
Fax: 0180 / 5959513
e-Mail: computec.abo@dsh.net

t de:
Abo-Betreuung Nuirnbe

Anz %y
Computec Media Services Gmb

Computec Media AG
Postfach 90 02 01 Roonstr. 21, 90429 Numberg
90483 Nirnberg Telefon: 0911 / 2872-143

Telefax: 0911 / 2872-241
e-mail: carudolph@computec.de
Web: www.computec.de

e-Mail: abo@dsb.net
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Nur wer artig ist, bekommt Nachschlag: Virtua Fighter 3tb ist da. Exklusiv fir Dreamcast.

Mit mehr als 10 Kampfern, 13 Stages, 700 verschiedenen Moves. Und einer 3-D-Perfor-
mance, die so echt ist, dass es fast schon weh tut.

Dreamcast inkl. Modem DM 499,- unverb. Preisempfehlung.

Dreamcast.
Bis zu 6 Milliarden Spieler.

www.dreamcast-europe.com
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